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Rozp^dzili^y si^ na dobre. co zresztq wida<i po Ito^l stron, ktdre w tym mieslacu 
trzymasz w cttoniach. Zniwa w branzy gier wideo rozpocz^el Piarwsze plony 
zebrane i ocanione. Spbjrzmy do menu: Spartan: Total Warrior, Far Cry Instincts, 
Ninja Gaiden Black, PES5, Fahrenheit, Urban Reign, Sniper Elite, Sly 3, SSX On 
Tour, Total Overdose, Mortal Kombat: SM... A to przeclez dopiero pocz^tek. 
moi Drodzyl Pami^tam, ze pod koniec ubieglego roku obawlalem sif o nast^p- 
ne 12 mlesi^y current-genbw, chyba jednak niepotrzebnie. Oby przyszly rok 
los nie splatal nam figla • zycze tego soble I Warn. 

Ekipa PE nadal podrdzuje, tym razem w pojedynk?. Awe jak co roku pobiegal 
sobie po halach wystawowych Tokyo Game Show, podzlwiaj^c nieliczne nowe 
konsolowe atrakcje. Czemu nieliczne? Wydawaloby si^. ze Impreza tego 
kalibru powinna przynie^d multum nowych informacjl. NIestety, wida6 ze TGS 
powoli traci na znaczenlu, przynajmniej dia rynku europejsklego. Tokijski show 
wypleraj^ E3 oraz targi w LIpsku - to raz, dwa • TGS ma mocno regionalny 
charakter, wife wiele tamtejszyeh “rewelacji' niewlele nam mdwl, zahaczajfc o 
pogranicze popierddlko-ciekawostek. Wreszcle trzy - trzeba wspomnled, ze 
takle Nintendo nie wystawia sif na TGS od kilku lat (nie liczfc sporadycznych 
konfereneji. tak jak w czasie tegorocznej Imprezy). Tym sposobem z rra 
rok targi stajf sif coraz mniej ciekawe. NIemniej jednak to wla^nie na show w 
Tokio dowiedziellimy sif w koricu, jakiego asa w rfkawle trzymalo Big N (str. 
27). a takze ujrzeliSmy. nad czym pracuj^ w studiach Kojtma Productions 
(str.16) - to wszystko na kolejnych stronach. Sporo informacjl przyniosla 
impreza Microsoftu, XOS odbywaj^ca sif w Amsterdamie (str. 25), na kt6r^ 
mimo starah nie udalo nam sif wbi6 osobi6cie. Przeczytajcie krbtki raport. 
Shiva za to pojechal do stolicy na ofiejainq premierf FIFA 06 (str. 34), gdzie 
rozmawiat z samyml "sprawcami* polonizacji tej gry. No wfaSnie, ten miesifc 
uplynql pod znakiem polskich wersji nowych Vul6w; FIFA 06. Spartan: Total 
Warrior i Urodzinowych Przygbd Kubusia Puchatka. Jedno uderzenia EA i dwa 
CD Projektu. Brawo, panowie! Za miesifc kolejne trzy pozycje: NFS Most 
Wanted (EA) oraz dwa 'kosmiezne' tytirty od Sony: Stuart Malutki 3: Wielka 
Przygoda w Swiecie Fotografli oraz BUZZ: Muzyezny Quiz. Polski rynek 
wyi^nie zmierza we wla^ciwym kierunku, tyle ze przydaldiy sif nadad mu 
wifksze tempo, bo jeszcze wiele nledoskonalo^l w soble kryje. Ot, nadal 
sporo zachodnich wydawcdw traktuje nasz kraj jako zlo konieezne, niektdre 
premlery gler s^ opdiniane, a czfSd tytul6w osl^ga horrendalne ceny oficjalne 
- 0 tych I innych mankamentach naszego konsolowego rynku przeczytacle w 
felletonie Mazziego. Warto w tym miejscu wspomnied o informaeji niemal z 
ostatniej chwili: Grzegorz „Esiek* Kuznik zostal oficjalnym Mistrzem Eurc^y w 
Pro Evolution Soccer 41 Innymi slowy, nasz czlowlek rozwalif wszystkich 
innych krajowych wymiataezy na mistrzostwach odbywaj^cych sif we Wlo- 
szech - szczegdiy poznacie za miesifc, E6kowi gratulujemy juz dziSI 
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Kontynuujemy nasz FAQ dIa konsoti PSP, bo po ostatnim numerze wielu z Was 
mialo jeszcze sporo dodatkowych pytatl i problemdw. Obudzili sif przy okazji 
posiadaeze Dual Screena, wife za rrtiesifc KILu postara sif przy^o\^ dia Was 
podobny przewodnik. No wta^le - za miesifc to dopiero bfdzie sif dzialol PSX 
Extreme dobija do magieznej liezby 100, xboxowa biblioteka poszerzy sif o jednf 
z najgiodniejszych gler ostatnich lat - Half-Life 2, PSP dostanie swoje GTA: Liberty 
City Stories. PS2 - SOCOM 3 i Shadow of the Colossus, a wszystkie trzy kortsole 
przeliczf jednf z vrifkszych produkql tego roku - King Konga, ktdry w tej chwili juz 
do nas leci z francuskiego UbI. Oprbcz tego bfdzie Resident Evil 4 na PS2, 
Soul Calibur 3. nowy Jak I Ratchet, Tony Hawk. James Bond. The Warriors... 
Ech, dlugo by wymieniad. No to do nastfpnego. setnego wydania ’extrlma". Ja 
sif zbieram na PlayStation Experience. □ [^lera] 
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Bez rewolucji u analitykow 



Kiedy tak sobie czytam pojawiajqce 
sl$ ostatnio jak grzyby po deszczu 
^^^^1 rozmaite analizy mniejszych lub 

wifkszych oSrodkdw zajmuj^cych sif 
badaniem rynku gier wideo, trudno nie odnfeid 
wrazenia, ze jedni bardziej pierniczq od drugich. 
Oto na przyWad specjalidci z Piper Jaffray, jednej 
z najslarszych firm tego typu na dwiecie. 
przygotowali nam raport, w ktdrym przeczytad 
mozna. ze ‘nowa konsola Sony PlayStation 3 
odniesie ogromny sukces". Oczywiscie caty 
raport nie ogranicza sif do tego jednego 
zdawkowego zdania, a ich “gruntowna analiza" 
idzie dalej, przedstawiajac maluczkim konsumen- 
tom konkretne liczby. W raporcie pada wi^c 
jeszcze, ze przed 2008 rokiem Sony wraz ze 
swoim PS3 posiadad b^dzie ok. 45-50% calego 
rynku gier wideo (wg Piper Jaffray Microsoft z 
Xboxem 360 zgamie 35-40%, a Nintendo ze 
swoim Revolution zaledwie 15%). I to ma byd ten 
ogromny sukces, tak przynajmniej twierdzq 
wspomniani analitycy. Szybko przeliczylem, jak 
sprawa wygl^da dzis, w przypadku current- 
gendw. Zachowuj^c umownodd ponizszych 
danych sprzedazowych • wiadomo, jak jest np. z 
awaryjnosci^ konsol Sony - na dziert dzisiejszy 
nabywcdw znalazio niespelna 92 miliony 
egzemplarzy PS2. W przypadku sprz^tdw 
Microsoftu oraz Nintendo uzyskano lacznie ticzbe 
blisko 50 miliondw sprzedanych sztuk. 



inaczej proporcje udzialdw w rynku - 
jakies 65% dia Sony, 35% dia MS i N - 
zostaj^ rdwniez I w tym przypadku 
zachowane. 



Caty rynek current-gendw mozna zatem 
sprdbowad dzid zamknqd w liczbie ok. 140 
miliondw konsol. Z prostych dziatad matematycz- 
nych daje to blisko 65% udzialdw w rynku dia 
Sony i 35% dia Microsoftu do spdtki z Nintendo 
(Xbox wygral llodciowo z GameCube'em, wife ma 
tu niewielk^ przewagf). I teraz wg korporaeji Piper 
Jaffray ogromnym sukcesem dia Sony mialoby 
byd 45-50% udzialdw z PS3. Panowie, moze 
zajmljcie sif lepiej przepowiadaniem pogody, a to i 
tak na krdtki okres. Gdyby ktod kwestionowal 
podawane wczedniej dane, to dodam tylko, ze 
pochodz^ z oficjalnych publikaeji wszystkich 
trzech gigantdw rynku i zamykaj^ sif w okresie 
do korica sierpnia 2005. Natomiast analitycy majq 
juz zupelnie inne wyniki i np. powoluj^c sif na 
firmf IDC oraz jej program managers, paniq 
Schelley Oihavf, ogdinodwiatowa sprzedaz PS2 
jest na poziomie 75,6 min egzemplarzy. Xbox 19,9 
min, a GCN o ponad pditora miliona mniej. Tak czy 



Kolejna firma analityczna, tez 
oczywiscie zasluzona, z dlugoletni^ 
tradycjq i dodwiadezeniem (podobno 
kiedyd trafnie przewidzieli, ze w zimie 
moze spade dnieg), zapowiada 
sukces rynkowy Nintendo Revolution, 
po tym jak firma hydraulika przedsta- 
wila dwiatu swdj nowy kontroler. W 
raporcie pisz^, ze mozliwodci, jakie 
daje ten rewolucyjny pad, bez dwdeb 
zdaii przyczyniq sif do komercyjnego 
sukcesu nowej konsoli Nintendo. To 
nic, ze jeszcze nie przedstawiono 
zadnych gier, to nic, ze nie wiadomo 
nawet, jaka bfdzie choeby 
przyblizona specyfikaeja techniezna 
Revolution, to nic, ze nie znamy ceny 
urz^dzenia. Wszyscy juz teraz 
powinnidmy wiedzied, ze oto sukces 
jest pewny, dominaeja na rynku tez, bo 
przeciez Sony I Microsoft to rynkowi 
nowiejusze i nie wiedz^, o co w tym 
wszystkim chodzi, a swoje 
dotychezasowe notowania zdobyli 
przez przypadek. Faktyeznie, 
kontroler wygiqda bardzo dobrze, 
wrfcz rewelacyjnie, z cala pewnodcia 
w paru gatunkach sprawdzi sif 
znakomicie, ale na podstawie pada 
wydawad tego typu sady - to juz moga 
tylko analitycy. Dodatkowo warto 
postawid tutaj retoryezne pytanie, czy 
aby na pewno developerzy bfda 
ukierunkowywad wszystkie swoje gry 
pod katem mozliwodci 'pilota'. czy tez 
wygladad to wszystko bfdzie jak w 
przypadku przenodnego NOS-a, 
gdzie spora czfdd tytuldw wykorzy- 
stuje drug! dotykowy ‘rewolucyjny’ 
ekran do np. zabojezo rewolucyjnego 
wydwietlania mapki. 




japorlskiego giganta za trzy ostatnie lata. Ksztattuja sif one na nastfpujacym 
poziomie: przychdd 66.88 miliarda dolardw (za rok 2003), 67,09 mid $ (2004) i 
64,08 mid $ (2005). Wypracowany przez firmf zysk netto to odpowiednio 1 ,03 
miliarda dolardw (2003), 790 miliondw S (2004) i 1 ,64 miliarda S w 2005 roku 
(chodzi 0 rok fiskatny, zakoriczony 31 marca 2005). Przez ostatnie trzy lata 
zarobili grubo ponad trzy miliardy zielonych, a jednak niektdre firmy 
analityczne twierdzq, ze aktualny rok fiskalny 2006, ktdry kodezy sif z dniem 
31 marca 2006 roku. zanotuj^ prawdopodobnie ze strata, fddra mialaby 
wyniesd wedlug tych prognoz ok. 90 miliondw S. Faktem jest, ze Sony 
przespalo trochf temat np. technologii LCD oraz plazm, pienvszy raz w histotii 
firmy dajac sif wyprzedzid na tym polu Samsungowi. Ten poludniowokorean- 
ski gigant pobil nawet Sony w prestizowym rankingu marek brytyjskiej firmy 
badawczej Interbrand. Wymusilo to na koncemie ostatnio dosyd radykalne 
zmiany - jak zapewne juz wiesz, szefem Sony zostal w czerwcu Howard 
Stringer, pierwszy w histotii boss nie pochodzacy z Japonii. Pod koniec 
wrzednia oglosil plan restrukturyzacyjny, ktdry zaklada, ze do 2007 roku firma 
zwolni blisko dziesifc tysifcy pracownikdw na calym dwiecie, co stanowi 7% 
wszystkich zatrudnionych w Sony. Do tego likwidaeja 11 z 65 fabryk. Dia 
branzy gier wideo jest to dosyd istotna informaeja, sprawa jasna, chod trzeba 
tez wyrainie zaznaezyd, ze oddzial Sony Computer Entertainment Jako 
jedyny w historii od samego poczatku przynosil firmie zyski. I nie zapowiada 
sif, by w najblizszych latach (wejdcie na rynek PS3. coraz wifksza 
populamodd PSP) cokolwiek sif w tej kwestii zmienilo. Nie zapowiada sif tez. 
by cifcia planu Stringera w jakikolwiek sposdb dotknfly oddzial odpowie- 
dzialny za matkf PlayStation. 



Jeszcze inni przepowiadaj^ wkrdtce 
zalamanie finansowe w Sony. 
Przejrzalem oficjalne wyniki 
przychoddw oraz zysku netto 



Trochf tej mojej ironii zwi^zanej z branzf badawcza jest o tyle uzasadnione, 
ze w ogromnej wifkszosci przypadkdw jedna firma analityczna zaprzecza 
drugiej. Najbardziej zabawne jest juz to, ze pdiniej okazuje sif. iz w 
zdecydowanej wifkszosci przypadkdw zadna z nich nie miala raeji. Jak to 
mawia jeden z moich wykiadowedw, notabene dr od marketingu; 

‘Badania? A jakie, prawdziwe czy amerykadskie?", Ot, tacy specjalisci od 
fusdw. Bo prognozowad w drodf, ze za dwa dni bfdzie pi^tek, to potrafi 
juz przedszkolak. □ [shiva] 
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W tych pi^knych okolicznoSciach przyrody i fen tego, witam. No 
i jest po Tokyo Game Show. Co prawda ON jest Jakby 
stworzone do tego. aby cokolwiek o TGS nasmarowad. ale ja o 
lej imprezie napisz^ tylko: ‘Byla rekordowa'. I to wszystko? Tak, 
wiecej bowiem informacji o TGS znajdziecie w relacj' Awe. 
ktbry tradycyjnie przypadkowo by) w tym czasie w Japonll 
(ponodzglodnial i pojechat do Tokio na pieczone ziemniaki czy 
cus). No to leciem. bo usniem. 

W ostatnim wydaniu Famitsu Keiji Inafune z 
Capcom powledzial. iz z radoSci^ nawi^zalby 
wsp6tprac$ z HIdeo Kojim^. Tym. ktdrym taki mariaz wydaje 
sl$ niemozllwy, warto przypomnied. ze ci dwaj panowie spotkall 
si^juz ptzyprodukcjigry Boktal2: SolarBoy i Rockman Battle 
Network Exe S dia GBA. 

Troszke newsOw ze stajnl Square Enix. Firma zapowledziata 
wypuszczenienajapotiski rynekgier Final Fantasy 5 1 Final 
Fantasy 6 dia kieszonsolki GBA. Mato byi cz^&d wi^kszego 
projektu o nazwie Final Fantasy Portable. 



SE zapowiedziato tez specjalny singlel z gry 
Kingdom Hearts II zprzewodnim kawatkiem 
‘Passion*, ktbry, podobnie jak hit z czgdcr 
pierwszej - .Hikarl' (.Simple and Clean" w 
wersjl angloj^zycznej) - zadplewata jedna z 
bardziej utalentowanych japoi^sklch 
piosenkarek. Utada Hikani. 



Ponad220tys.kopiiRna)FantasyVIIAdvent 
lUOfpuH Children na DVD sprzedalo sig w dniu japoriskiej 
premlery (1 4 wrzednia). a w catym pierwszym tygodniu film 
nabyto 420 tys. Japortczykdw. co stanowilo 93% wszystkich 
kopii. jakie przygotowano do sprzedazy. Najwigkszym wzl^iem 
cieszyta si$ wersja limitowana. 

Rrma D3 Publisher nie proznuje i poszerza horyzonty. Po 
wkroczenlu w rewlr Nintendo DS, firma postanowila tym razem 
zajqd sig rynkiem PSP. Wydawca zapowiedziat bowiem seri$ 
Simple 2500 Series wiasnie dia przenosnej konsolki Sony. 
Pierwszymi tytutami b?dq Simple 2500 Series Vol. 1 The Table 
Games oraz Simple 2500 Series Vol. 2 The Tennis. Premiers 
obu tytutdw 22 grudnia, a cena tradycyjnie wyniesie 2500 jendw. 

■WTVWffTB Japortski developer ArtDink. twdrca serii A- 
Train (oryginalnyjapohski tytutto Aresshade 
Gyoukou). zapowiedziat nowytytul-A-TrainX.ktbry pojawisi$ 

■ CO ciekawe - nie na PS2 lub PS3. ale na Xboxa 360. Premiera 
planowana jest na rok 2006. 

Sega poinformowala. ze w kwletniu 2006 roku 
I powstanlew Japonii jejnowe studio 
developerskie. ktore przede wszystkim skoncentruje sl^ b^dzle 
na grafice (CG) i wstawkach FMV. "Wraz z Xboxem 360 i 
PlayStation 3 b^dziemy mogli wyrazid sztuke na ekranie na 
wiecej sposobdw. Stanie sig ona wazniejszym elementem od 
prze^ zwiqzanych z graniem". powledzial przedstawiciel 



w pigule 

■ Polyphony Digital-twdrcy 
kultowej serii Gran Turismo - 
przerzucajq sig chwilowo na dwa 
kdtka. Tourist Trophy to wyScigi 
motocykJowe. ktdre zmierz^qwtym 
samym kieoinku co QT wSr6d 
wydcigdw samochodowych (Iqcznie z 
podtytutem - Real Riding Simulator) - 
petny piofesjonalizm. Bogaty line-up 
licerwjonowanych maszyn (m.ln. 
modele z 2005; Yamaha TW 225E , 
Kawasaki Ninja ZX-tOR. Honda 
CB1 300 Super Bol O'or I Suzuki GSX 
1300H Hayabusa). szeroki wybdr 
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■ TOP ]Q iHi|lspie| tprzedajQCYch si? gier • wedhs Dengeki. 
Japonia. kraj promocji I klubdw. Dawno. 
dawnotemu wspominalemojaportsklm 
Nintendo Club, gdzie to za punkty 
zdobywane za kupowanietowardw ze 
znakiem Nintendo moznastrzelid sobie 
rdzniste - normalnie niedostepne - bajerki. 

Oferta klubu jest gigantyczna i aktualnie 
mozemy znaleid tu mi^dzy innymi: 
kalendarze Animal Crossing (200 pkt.). 
najprawdziwszqczapkg Mariana (200 
pkt.). bezprzewodowe pady do GC z 
Mario i Luigim (900 pkt.). zestawy 
pocztowek z Kirbym (t 00. 200. 300 pkt.). 
czy wreszcie stylus do NDS z Marlanem 
pomykajacym na gokarcle (t 50 pkt.). A 
gdyby lakwPolsce... 

W 

^ intemetowego 

EA £ sklepu YesAsia 

■' pojawit sig nie 

nW ■ii» ladararytas. ktdry 

zapewnekazdyz 
naschetnieby 
nabyi. abyw 

^ powszedni 

dzieii paradowad z nim na ullcy. Mowa tu o 
czapkach-bebnach taiko z gry Talko no 
Tatsujin. Prawda, ze dliczne? Cena czapeczki 
to wydatek 35 dotardw. 

PlayStation 3 czai sle juz 
praktycznie za rogiem, wi^c 
Sony kombinuje, jak by tu 
jeszcze naklapad kase na 
poczciwej Czarnuli. 2 ^ 

llstopada pojawlq slg w 
japoriskich sklepach [ ,/ 

gry z serii PlayStation 2: The Best ' 

Collection wnizszych.ponod < 

atrakcyjniejszych cenach. Pytanie ' 

tylko, czy aby napewnotakie ‘the i 

best' (pierwszy rzut nie zawlera 
zbyt wiele oszatamiajqcych . 

tytutdw) i czy rd^nicazaledwie , ' ^ 






ok. 1 0 dolardw w stosunku do normalnej ceny zacheci 
zditych ludzikdw do masowego wykupywania staroci. A oto 
lista gier, ktdre wylqdujq 2 llstopada na japortskich pdtkach: 
Shin Sarfgoku Musou 3, Shining Tears. Siren. Ape Escape 3, 
Minna no Goff 4, dwie pierwsze czesci Ratchet & Clank. 

Wild Arms The Force Detonator, Xenosaga Episode II, 
Tekken 5. Naruto Narutimetto Hero 2. Another Century's 
Episode. Tenchu Kurenai, Pairotto nl naroul 2, Bokujou 
MonogatariOhl Wonderful Life, Kengo3. 

Wszyscy cl Japortczycy, 
ktdrzy zamdwili w 
przedsprzedazygr^ ' 

Phoenix Wright: Ace 
Attorney DS, otrzymali 
od Capcom stylus z 
llmitowanej serii 
‘Objection!* 

(.Sprzeciw!"). W 
samej grze 

wclelamy sie w 
postad 

Phoenixa ** I 
Wrighta. dwiezo | 

upleczonego obroricy sqdowego pracujqcego 
dia Mii Fel I jej firmy. a praktycznie cata 
zabawa polega na wychwytywaniu klamstw 
poszczegdtnych postaci z gry. Gra pojawi 
si9 na dniach rdwniez w wersjl 
anglojezycznej (USA). 






akcesoridw kierowcy (kaski, 
r^kawice. buty. kombinezony) w 
rozmaitych kolorach i oczywiscie 
dbatodd o detale oraz realizm 
rozgrywki; charakterystyczne rudiy 
data, zachowania motocykiistdw i 
pojazddw, rdzne style jazdy • co daje 
wieksze mozliwodci niz w przypadku 
samochoddw. Pokaz gry na TGS 
wielu obserwatordw w pierwszych 
chwilach odbierato jako film z 
prawdziwych wysdgdw. Nad 
projektem osobidcie czuwaszef PD, 
Ka^jruri Yan^auchi, a lezyseriq zajql 
sig jego wspdtpracownik z czasdw GT 
-Takamasa Shichisawa. Premiera w 
Japonii jeszcze tej amy. [butch] 



■ KolejnyuklonMistrzaKojimyw 
strong fandw, a nna ich juz przeciei 
miliony. Ten akurat jest jednak 
zawgzony do rodakdw I wszystkich 
znajqcych rodzimyjgzyk Hideo. Od 
24 wrzednia pod adresem 
www.konami.jp/gs/kojima_pro/ 
japanes6'hid6-o_blog.html dostgpny 
jest jego prywatny bkjg, w ktdrym 
poczytad mozna przemyslenta mnlej 
I bardziej piywatne, m.ln. odnodnie 
prac nad MGS3: Subsistence i 
MGS4: Guns of the Patriots. 
Dowiadujemy si? z nich na przykiad, 
2e powrdcit do rezyserii na potrzeby 
MGS4. gdyz nie chdat zostad 
kolejnym "bialym kotnierzykiem* w 
strukturach koncemu. Pracownicy 
tego typu przestajq patrzed na gry 
pod kqtem artyzmu, a zaczynajq 
mydied o cyferkach. raportach i 
catym tym biznesie. Jako 42-latek 
wciqz kocha tworzyd i nadal jest 
pelen energii, dlatego tez nie miat 
opordw. aby ukazad Snake'a w nowej 
grze jako m^zczyzn^ w sile wieku. 
[butch] 



W wywiadzie 
udziekinym 
magazynowi 
Famitsu. producent ' 

Winning 

Eleven/PES-Shingo 
‘Seabass'Takatsuka ^ 
powiedziat, ze m 

nadziej^ zrealizowad w kolejnych odstonach 
grylrybonline'jedenastunajedenastu*. Nie 
jest jasne, czy mozna spodziewad sl@ tego trybu 
juz w nast^pnej cz^dcl gry, w wersjl dia Xboxa 
360. ktdra pojawi sig pod koniec 2006 roku. 
Takatsuka przeczuwa jednak. ze tryb "1 1 na 1 1 ‘ to 
cod, z czym Xbox 360 i inne konsole nowej 
generacji spokojnie sobie poradzq. Bytoby 
ciekawie... 

Zza miedzy. Agencja Reuters podata. ze Microsoft 
i planuje launch systemu Xbox 360 w Chinach... 

V gdzied tarn w roku 2006. Nie ma to jak precyzyjna 
informacja. 

I Tradycyjniewtymmiejscuznajdujesi@koniec. 

: (Sayojnara. □ 

Ltrifi 



■ Japoriska seria horrordw od Sony 
pt. Siren (u nas Forbidden Siren) - 
sequel wladnie w produkcji - trafi na 
duzy ekran. Rim oparty na 
kombinacji fabut obu gier re^seruje 
Tsutsumi Yukihiko (ogiqdat ktos jego 
thriller Jrick” z 2002 roku?), a w 
roll gtdwnej wystqpi niejaka Yui 
Ichikawa. Z drugq czgdciq gry obraz 
b^dzie miat wspdine m.in. miejsce 
akcjl - wyspg Yamijima. Film 
opowiada o tym, jak bohaterka 
przybywa wraz z mtodszym bratem 
na wyspe, nie wiedzqc o krqzqcej 
legendzie - kto ustyszy na wyspie 
dpiew syreny. Juz nigdy sig stqd nie 
wydostanie. Oryginalny Siren zdobyt 
wdrdd japoriskich Graczy du2q 
populamodd ze wzgigdu na 
zachowanie rdzennego stylu 
(wigkszodd gier w Japonii ma teraz 
anglelskie wokale, dajqc raczej 
kiepskie poczucie uczestnictwa w 
filmie klasy B). U nas za to - od 
czasu „Ringu" - mamy ‘lekki* 
przesyt skodnookich filmowych 
produkcji straszqcych. Premiera 



filmu w Japonii zbiegnie sig z 
debiutem Siren 2 w sklepach, w 
tutym 2006. [butch] 

■ Gun to obiscujqco zapowiadajqcy 
sigshooterTPP wrealiach Dzikiego 
Zachodu od Activision - piszemy 
Warn 0 nim namigtnie od kilku 
numerdw. Tym razem donosimy o 
znakomitosclach ze swiata filmu, 
jakie usiyszymy podczas gry • 
gtosdw bohaterom uzyczq m.in. 
Thomas Jane, Kris Kristofferson, 
Tom Skerritt, Brad Dourtf, Ron 
Perlman (.Hellboy") oraz weteran 
tej branzy - Lance Henriksen. 
Dotqczyli oni tym samym do innych 
kumpli z Hollywood pracujqcych juz 
nad Gunem - scenariusz gry napisat 
Randall Jahnson (.Maska Zorro". 
.The Doors"), a dciezk^ muzycznq z 
towarzyszenlem 80-osoboweJ 
orklestry skomponowat i nagral 
Christopher Lennertz. Premiera gry 
w listopadzie. [butch] 







Ttusto, jest ttusto! Mamy solidne uderzenie ze strony 
Activision I Marvela (Ultimate Spider-Man, X-Men Legends 
2), dawk^ akcji w postaci Total Overdose, Far Cry 
Instincts i The Suffering: TtB, epick^ batalie w 
starozytnej Sparcie (Spartan: Total Warrior), emocje 
sportowe (PES5 i FIFA 06), wreszcie zmystowe doznania 
ptyn^ce z Fahrenheita • slowem, jest w co grad! Szkoda 
tylko, ze Xbox nadal nie moze doczekac si$ gry w 
polsklej wersji jfzykowe] (i pewnie juz nigdy nie doczeka). 
Trzystaszesddziesigtka pozostala w tym miesiqcu nieco 
w cieniu starszego brata, ale doniesienia z imprezy X05 
tylko wzmogly we mnie niezdrowq fascynacjg tym 
sprzftem. Pami^tajde - europejska premiera pierwszego 
next-gena juz 2 grudnia! □ [koso] 



roblla swoje. V)flroAcujeclAj|(VI. 
zdecydowal 
odczarowania mltu, a 
(^oczywiScie wszedAjjsKie Elactronic 
Arts (konkrelme oddzial Tiburon. znany 
do pory z dostarczania kolelnych 
odslon Madden NFL). Gra bodzie noskS 
nazwe Superman Returns i zostanie 
oparta na powstaiacym w wytwdmi 
Warner Bros, filmie, W6ry 
wyreZyseruje Bnart Sir^ger (calkiem 
udane ’X-Meny'). ProgramiSct cbc^ 
przede wszystkim nadadsugestywny 
wyraz moZliwoScI latania, ale w grze 
znajdziemy fez oczywiscle wszystkie 
inne supermoce Czlowieka Ze Stall. 
Premiere zaplanowano wstepnie na tato 
przysztego roku. a gra ukaze si« na 
PS2, Xboxa oraz Xboxa360. [koso] 



^^2 Z okazji dzlesi^tej rocznicy 

sarll Need for Speed, Electronic 
Arts wypusci specjainq edycj^ 
kolekcjonersk^ NfS: Most Wanted z 
podtytulem Black Edition. W 
porowrianlu dostandardowej wersjl gry 
znajd^ ^9 tu dodatkowe auta. wyScigl. 
specjalne modyfikacje bryk 
zmieniaj^ce wraZenia z jazdy. a perefk^ 
w tym zestawie bfdzie bonusowa ptyia 
DVD z "behind the scenes' 
przedstawiaj^cym modelk^ Josie 
Maran, a takze concept arty, matehaty 
lANdeo I duzo innego stuffu. Black Edition 
dostan^ tylko konsole PS2 i Xbox, a 
■podstawowy' NfS; Most Wanted 
zmierza rowniez na GameCube'a, PSP. 
Nintendo DS, GBAoraz Xboxa 360. 
(koso) 



AUSUPia 

RZVMIANIE.,. 



ra Nagrody Emmy to typowa dia Amerykandw 
szopka • wymy&a sie coraz to nowe kalegorie, 
by wszyscy dostali swoja statuefkf i nikt nie poczul 
sl^ uraZony. Najwidoczniej jakleS Zale mial Bill Gates, 
bo na 57. dorocznym przyznaniu nagrbd Emmy w 
dziedzinie technologll i InZynleril (29 wrzeSnia), 
amerykahska AkademiaTelewIzyjnych Sztuk I Nauk 
przyznata Microsoftowi nagrody za osl^gnl^cia w 
temacie szerzenia zabawy multiplayer na konsolach. 
2 mlliony subskrybentdw Xbox Live muslaiy zrobid na 
Akademil spore wraZenle. [koso] 



a PS2 otrzyma GTA; San Andreas Special Edition, 
tymczasem posiadacze Xbox6w b^q musieli 
zadowolid si$ GTATrilogy. w sktad ktdrej wejd^ GTA3. 
Vice City I San Andreas. Takie nagle wypuszczenie 
skladanki (grajestjuZwsklepachw USA, w Europie 
pojawl sl^ iada chwila) zwi^ane jest zapewne z afer^ Hot 
Coffee (ukryta mlni-gra w dodd erotycznej konwencjl:) ■ 
Rockstar byto zmuszone wycofad poprzednie partle San 
Andreas i teraz probuje soble odbid koszty mami^c 
Graczy irzypaklem. Chptnj na pewno sl^ znajd^. [koso] 



a Sympatycznle zapowiadaj^cy si^ Stubbs the 
Zombie od Wideload Games otrzyma tryb 
kooperacji dIa dwdch osdb. Jesll zdecydujesz si^ na 
podpi^cie drugiego pada. naszemu zombiakowi b^dzie 
towarzyszyd Grubbs, obwoZny sprzedawca. Obie 



TO ^ 
eftOMOWtADNY! 



a Soundtrack do Bad Day L.A., kolejne) nieszablono- 
wej grytworzonej przez Americana McGee 
(przypomnijmy • kierujemy kloszardem ratujgcym 
stoneczn^ Kallfornlf przed wszelkimi moZllwymi 
kl^skami zywiolowymi) dostarczy nowojorska firma 
muzyczna The Lodge. To w zasadzie dom muzyczny 
maj^ pod skfzycHami ponad 30 kompozytordw, 
producentow i inzynlerdw diwi^ku. The Lodge supportuje 
swoj^ twdrczodcl^ kampanie reklamowe McDonaldsa, 
Mercedesa, Coca-Coli, Hewlett Packarda, a takZe gry 
Electronic Arts. MoZemy oczektwad wi^ protesjonalnie 
podanego brzmienia, Jakiego doktadnie - tego jeszcze nie 
wiemy. [koso] 



ZEUS.IblOTOI 



ZEUSII! 



mozliwodci, na czele z odseparowywanlem wtasnych 
dtoni w celu wyslania ich w jakied trudno dostfpne 
miejsca, przejmowaniem umysfdw przeciwnikdw czy 
teZ uZywaniem swojej glowy jako wybychowe] kull do 
kr^gll. W momencle gdy czytasz tego newsa, gra leZy 
]uz na pdikach sklepowych. [koso] 



Co flowego 



Producent: REFLECTIONS INT. Wydawca; ATARI Data wydania: II POLROCZE 2006 



Czy chcemy jeszcze wierzyd. Ze 
tym razem im S19 uda? Po tym, jak 
Stuntman i Driv3r dalekie byly cxJ 
■MHbI zapowiadanego idealu. a m^ 
wszystko znalazly grono wielbicieli, rdwniez i 
tym razem wiara zapevme uczyni cuda. Moze 
faktycznie cod z tego b^zie? Tym bardziej. 
ze samo Reflections bije si^ w piersi za bl^dy I 
obiecuje popraw^ (kolejny raz). The Kid - 
nasz hirol - przybywa do Nowego Jorku w 



prfdkosd podczas jazdy oraz implementacja "kruchych' 
latami 1 drzew. More nie bfdq juz dIuZej nasz^ przeszkod^, 
gdy zapragnlemy przejechac sif po chodniku. Podobrx) 
ruch na drodze i moZliwe karambole w wystarczaj^m 
stopniu b^dg stopowac nasze podcigi. Park maszynovw 
obejotie ponad 60 pojazddw rdZnych typdw - od zwykiych 
sedanow. przez vany, motocykie, po dzwigi. Nasz Kid 
posiada ponadto garaZ 0 nieograniczonej pojemnosci, 
gdzie kaZdy w6zek nx>Ze sotxe przerobic wedie gustu i 
potrzeb - potrzebuje do tego czasu i peoifdzy. Na calosc 
single playera skladaj^ si^ misje podstawowe oraz 
poboczne mini-gry 1 wyzwania. odpovwednto wkompono- 
wane w gameplay 1 czekajc)ce na nas bez zbytniego 
narzucania si6 (wyscigi, rozwatki rtp.). Pewne mechamzmy 
2 offline zmoc^kowarto takze na potrzeby zabawy w Sled 
(do 8 osdb) - np. gdy jako samotny Gracz. rozwalaj^ 
przydrozny sklepik z p^zkami uruchamlamy posclg 
poliqi. tak online stawiaj^ si$ w okreslonym miejscu 
sygnalizujemy ch$c wyscigu. Seria Driver zdobyta sw^ 
staw$ m.in. dzi^ki efektownym dzwonom i kraksom, wife i 
tym razem oczekupe fajerwerkdw i gfsto fruwaj^cych 
czfsci, wspomaganych oczywidde przez odpowiednie 
ujfcia kamery i moZliwosci edyqi widzianego obrazu. A 
dia komptetrtej pofitury 1 blysku Reflections planuje 
wykofzystanie wszystkiego, co oferui^ current-geny: 

Dolby 5.1, widescreen i progressive scart dia Xboxa oraz 
Dolby Pro-Logtc II dia PlayStation 2. Oby sif tylko nie 
okazato, Ze ten Wysk ma nas oslepic, zebysmy nie dojrzeli 
kolejnei porql bug^... □ [butch] 



poszukrwaniu pracy. a )ako zdolny kierowca 
szybko zaezyna robic karierf w polswiatku 
wykonuj^c rozmaite ziecenia (no to oryginaing 
fabulf juz mamy z glowy). I pdki co tyie nam 
must historii wy^rezyd. gdy: wst^ne info od 
wydawey ^upia sif bardziej na aspektach 
technicznych. Miasto nie bfdzie idealne 
geografiezrfie, ale za to driver-friendly, nie 
zabraknie tez wlasciwych mu miejscdwek. 
jak Manhattart czy Coney Island. Kluezem do 
rozgrywki ma byd pfynnosc pomifdzy 
rdznymi typami gamepiayu (brzmi 
niep^^co znajomo) • oprdez jezdzenia 
moZemy takze postrzelad Id^c pieszo czy 
jumn^ inn^ furf . Jadnak developer 
zastrzega. Ze wifkszosc czasu spfdzimy 
krfc^ kolkiem i depez^ pedaty (utf...). Nie 
wszystkie misje niezbfdne bfd^ do 
pop^nifcia fabuty. a po zawalemu lakiegos 
zadania rrxizemy je p^drzye lub olad i pdjsd 
dale). Cieszy podkrfcenie poczucia 





Huh... To sif porobilol Dwa nowe Metal Geary w jednym 
numerze, zniwa nowych zapowiedzi na PlayStation 3 po 
Tokyo Game Show, a i na Czarnulf nieile obrodzilo. 

I nie mam na myili mglistej przyszlo^ci roku 2006, a 
sytuacj^ w najblizszych tygodniach - wystarczy 
spojrzec na recenzje, gdzie krdluj^ ^osernki" i ,dzlewi^t- 
ki”, ktbre niedtugo zamieni^ si$ w pudetka spogl^daj^ce 
na Was z p6tek sklepowych. OczywIScle dia wszystkich 
^ledz^cych branz$ taka sytuacja nie powinna byd 
zaskoczenlem: dIa wydawcdw zbiiza sl^ najgor^lszy 
okres w roku I • smutna prawda • prawdopodobnie 
ostatnia okazja, aby porz^dnle zarobid na aktualnych 
platformach. Mikotaj i Gwiazdka b^d^ mieli kup^ roboty, 
a Wy sif dobrze zastandwcie, zanim wskazecie 
faworytow. Chyba ze wybdr Warn lotto... □ [butcher] 



Sony zintagrowalo swe resionalne 
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amerykahski, europetski i japohski 
(SCEA. SCE£. SCEI) • wjadnacato^ 
pod nazwq Sony Computer 
Ertlertainment Worldwide Studios (SCE 
WWS). Szefem molocha zostal wice- 
boss rta Europe * Phil Harrison, a grupa 
odpowiedzialna b^dzie za 'kraatywne, 
techniczne i strategiczne kierunki 
rozwoju' glerna wszystkie konsole 
Sony. Poprzez poiaczenie mocy 
produkcyjnycn i ’piodnych umyskiw' z 
lOznych zakqtkbw Swiata majq nadzieje 
na 'drarTHtycznq zmian? w krajobrazie 
tejgatezi rozrywki’. Miejmynadzieje. 
ze te wynlosle slowa oznaczaja wieksza 
orygir^lno^i powiew SwieZokil. a nie 
: ‘szybszy tasmoclag". [butch] 
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rra Ptirtceof PersiaSzyskalofidalny 
IBla podtytui, a stracH numerek - od 
teraz wypatrujcie Prince of Persia: The 
Two Thrones, ktdry igczy cechy i 
patenty dwdch poprzednikbw. oferuj^ 
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okolicBabllonu, dwie grywalne postacie 
(Dark Phrtce to negatywne alter ego, 
prdbujece opetad naszego bohatera), 
system Speed Kill i walk! na rydwanach. 
Premiera pod koniec roku. [butch] 



|sn Ubisoftzapowiedzialo-narazie 
IfiE* pod roboczym tytufem - Tom 
Clancy's Splinter Celt 4, ktOre rzuci 
Sama Rsherawcalkowicie nowe 
Srodowlska I przygody (i kto by 
pomydiai...). Jak ujawnil samszef 
^ Ubisoflu YvesGuiUemot. SCAbedzie 
Ipod kazdym wzglgdem "gtebsze^ niz 
p poprzecHicy-zardwnowkwestif ' 
osobowodd bohatera. jak i rozmiardw 
same) fabuly czy lokacjl. Gra trafi 
^ najpierwnaaktualneplalfonny,z 
^Lktdrych wyd^nie ostatniesoki (jesli 
■ l)eszczejakie£zostaly), apotem 
wyleduje na next-genach, 
zaczynaJecwiosn^ 

^ \ \ 2006 od>0>cwa 360. 

1 vJuZ teraz Ubisoft 
A I 1 Montreal (dev.) 

^ odgraiasi^.ze 

r ■' zamierza 
¥ wykorzystadmozitwodci, 
^^•^^jakie date nowysprzet - nie 
^ \ podaietytko.wifu 

, \procentach. [butch] 
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^ Co nowego 



TOKYO GAMESHOW 2005 



Producent; NAMCO Data: 2006 



Otoz 

wykorzystac z ACS 

praktycznie w niezmienionej 
postaci, dodajec jedynie jakies 
bardziej fikusne budynki na 
. .. — ziemi (na Wore i tak nie 

zvvraca si? uwagi) i troch? 

’Sk lepsze promlenie sfoneczne. 

”**« To wszystko? Po trailerze 

j|k ■ mozna orzec. ie tak. B?dzie 

to z pewnosci^ gratka dia 
lanow serii. Wszyscy inni. ktorzy oczekuj? zmlan 
choclazby w fizyce swiata gry, b?d? mocno 
zawledzeni. Jedno jest pewne: Namco ostodzi nam 
oczekiwanie na AC6 tworzone juz na next-geny. □ 



a w 

zawiei, informacja 
0 powstawanlu 
nowego Ace 

Combat jakoS umkn?ta _ 

uwadze wigkszoSci, ' — 

skupionej na kurzawie ' 

wzbudzonej wokol next* 
genow na Tokyo Game Show. 

Nikt chyba nie spodziewai si? ^ ’ 
kolejnej odsiony lotniczej serii 
jeszcze na PlayStation 2. Osobiscie byfem 
zaskoczony, teraz jednak juz nie jestem az 
tak bardzo. Pozwolcte, ze wyjaSni?, o co 
chodzi: z Ace Combat Zero Namco zrobiio 
sprawne taktyczne i biznesowe posuni?cie. 
Postanowiio malym nakladem wysifku 
opowiedziec o tym, co dzialo si? 15 lat 
przed pi^t^ cz?sci 4 serii Ace. a dokladniej o 
wydarzenlach z czasu sprawowania urz?du 
premiera w Polsce przez Marka Belk?. Sl?d 
podtytui: Belkan War. Odkiadajgc zarty na 
bok: flkcyjne panstewko. czyli tytuiowa 
Belka. zaatakowalo w 1995 mal^ o§cienn^ 
republik?. Gracz wcieli si? w postac 
najemnika lataj?cego wlasnie dia tego 
niewielklego kraju. Tak zaczyna si? walka z 
agresorem zwana Wielk^ Wojnq. Wlasnie te 
wydarzertia maj^ bye komplementarnym 
wprowadzeniem w akcj? ACS. O co chodzi 
z tym biznesowym posuni?ciem Namco? 



gfdwnego (niestety • juz bez trybu Hot 
Coffee), na drug? plyt? trafi .The 
Introduction" -30-mrnutowa historyjka na 
silniku gry b?d?ca preguelem wydarzeri z 
GTA:SA, ukazuj?ca losy Carla na kilka dni 
przed przybyciem do miasta i z perspektywy 
kilku roznych osob (film byf takze na 
GTA:SAOST). Trzeaa piyta to juz 
powazniejsza sprawa: debiutancki film 
dokumentalny Rockslarpt. .Sunday Driver” 
pokazuje 'od kuchni" losy amerykahskiego 
automobilklubu The Majestic z Kalifomli. zrzeszajacego fanow low 
nderow. Widzimy ich prac? i poswi?cen>e w temacte maksymalnej 
kustomizaeji furek. prob zalegalizowania swej organizaeji I kfody 
rzucane im pod nogi przez rozmalte wiadze - klimat zGTAjak w \ 
mord? strzelif. Liezne wywiady. uj?cia zakullsowe. bez oglady i cenzury | 
- prawdziwy swiat undergroundowego tuningu. Film ukaze si? takze | 

osobrw na UMD (i tylko w tym formacie), agdy toczytacie. GTA;SASE , 
l?duje na pdikach sklepowych USA. B?dzcie czujni - moze dotrze I do ' 
nas. Jako ciekawostk? warto dodad, ze za oceanem jest to pieiwsze 
pojawienie si?gry na pofkach od lipca. kiedy to zostafa wycofana ze 
sprzedazy po aferze z “gorge? kaw?“. [bufeh] 
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^ Activision puscHo kilka przelewowna 
odpowiednie konta. zapewniaj?cTrue 
Crime: New York City odpowiednie 
wsparcie wokalnych znamienitoKi - to juz 
standard w wi?kszoscl wspdtczesnych 
produkc)!. Usiyszymy m.in. takle ekranowe 
tuzyjak Laurerwe Pishbume, Mickey 
Rourke t Christopher Walken (najwyrainiej 
etatowy wokal gier wideo. Michael Madsen, 
byf juz zaj?ty na planie GTA: Liberty City 
Stories). W grze pojawi si? takze - ale w 
“petnej" formle - znany raper Redman, ktory 
b?dzie ukryt? postaci? doodblokowania. Na 
soundtrack gry trafi? fymezasem 3 jego 
kompozyeje. ktdre dol?cz? do wielu innych 
konkretnych songow od Jay-Z, Fat Joe, A 
Tribe Called Quest. The Ramones, The 
Velvet Underground, My Chemical 
Romance, The Bravery and Bob Dylan i 
innych. [butch] 



Tzw. “business review", czyli testy finalnego kodu gry ujawnify, zei 
25 To Life nie powinno jeszcze ujrzed swiatia dziennego. diatego ' 
Eldos postanowiio przeniesd premier? tej produkcji z petzdziemika 2005 ' 
na pocz?tek roku 2006. Przypomnijmy. ze to koiejny klon GTA (na PS2 | 
oraz X-a) z pelnym trybem single player, ale chyba najbardziej 
elektryzuje wszystkich multiplayer online 'gliniarze kontra bandyci". ' 
daj?cy okazje do walk na ulicach w kilku rbznychtrybach. Jednak w j 
swietle powyzszyeh laktow. oby to elektryzowanie nie okazafo si? ' 
mamym piertinl?c»em r»a rozladowanych bateriach... [butch] j 



^ Wszyscy ziomale zakochani w 
gangsterskim ^iu San Andreas 
dostan? niedlugo twardy orzech do zgiyzienia 
I wyzwanie dia kieszeni - Rockslar splodzilo 
GTA: San Andreas Special Edifon, 
zawieraj?ce az 3 ptyty DVD! Oprocz dania 
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I'fiMioiiuu uu lUKu iiKi; wysiawiio fki lOKyo uame 
Show (zorganizowato Jedynie konferencyjk?) i jak zwykJe 
nie wiemy, co chciato w ten sposdb udowodnid. Najwaz- 
niejsze - zapewne zdaniem Wielkiego N • by pod^ad 
swoj^ sciezkq, nie baczac na konwenanse. Nietypowe 
zagrania i rozwiqzania od zawsze byty domenq tej firmy. 
Nowy pad do Revolution - wedle polityki koncemu 
niekonwencjonalny i wykraczajacy poza wszelkie ramy - 
okazai si^ by6 zmutowanym genetycznie pilotem do 
telewizora Rubin. Czy sprawdzi si^ w praniu? Zobaczymy. 
A CO w temacie GC? Nie jest dobrze, Nintendo oficjalnie 
postawilo krzyzyk na tej konsolce (info poniiej), ale nie 
oszukujmy si^ ■ nie jest to przypadek odosc*niony. dni PS2 
i Xboxa tez sa policzone, chod zgon tych dw6ch ostatnich 
wiele, wiele pdzniej nii GaCka. □ {Loki] 
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Mario Smash roothall ^ 

Producent: KUJU ENT, Wydawca: NINTENDO Data wydania; GRUDZIEN 



a PierwszB. CO zrobiiem po 
zobaczeniu Mario Smash 
Football w akcji. to zapytafem 
obsluge 0 developers. 

Okazuje sie, ze gr? tworzy ekipa Next 
Level Games, znana wczeSniej np. z 
NHL Hitz Pro (na wszystkie trzy 
current-geny). I rzeczywi- 
Scie od razu to widac - ich > * 
nowa produkcja ma 
zadatki na bardzo dobra 
produkcje, ale 
jednoczesnie czegos 
jej brakuje. Zupetnie 
jak z tamtym hokejem, 

Tematyka przewodnia 
jest tu plika nozna, 
aczkolwlek z prawdziwa 
"noga" ta gra ma tyiko dwie 
wspOlne cechy: sa dwie bramki 
i piika. Gaia reszta to juz czysty 
arcade, z pogwaiceniem jaktchkolwiek 
zasad I praw rzadzacych futbolem. 

Kazba z piecioosobowych druzyn (w tym 
bramkarz) ma swojego kapitana, ktorym 
jest znana ikona ze Swiata N, np. Mario 
czy Donkey Kong (tyiko te dwie postacie 
dostepne byfy na targach). Sterowanie - 
mega intuicyjne. Chwytasz za pada I po 
kilkunastu sekundach wiesz |uz w 
zasadzie wszystko. Przycisk "A" 
odpowlada za podania I przel^czanie sie 
pomiedzy zawodnikami kontrolowanego 
zespolu, "B“ to strzaiy i - bez pitki - 
wslizgi. dalej "X’-em aktywujemy 



power-upy, podczas gdy "Y“ siuzy do odbioru pHki - 
atak ciaiem itd. "R* • sprint. Odnosnie dopafek • te 
zgarniasz dzieki ostrym oraz skutecznym wejSciom 
w zawodnikow druzyny przeciwnej. Im brutatniej 
potraktujesz oponenta, prObuJac przejqd piike. tym 
iepiej. Power-upy pojawiaje sie w postaci ikon, 
zupelnie jak w wyScigach typu Mario Kart. 

zwieksza]4C - w zaleznosci od rodzaju - np. 
site strzafu czy tez jego celnosc. Rozmaite 
zagrania nastawione przede 
wszystkim na to. by byly efektowne dia 
oka, st^d czesto zdarzaje sie 
“matrixowe" akcje typu spowolnione w 
czasie wysokie dosrodkowanie ze 
skrzydia. czy sytuacja. gdy w polu 
karnym wyskakuje do pitki na duzq 
wysokosc partner z zespotu i taduje 
bramke efektowng przewrotk^. Graficznie 
sporo skojarzeh z Mario Power Tennis - 
zblizone jakosciowo tekstury. niemal ten sam 
wyglgd postaci. Animacja zasuwa plynnie, akcja jest 
niezwykie dynamiczna, szybka. Przyczepib si? 
trzeba natomiast do malej iloSci szczegotow: publika 
bitmapowa, poruszajeca sie caly czas w jednostajny 
sposob. do tego dwie ruchome animowane kamery w 
rogach boiska. Rozgrywka must budzib skojarzenia z 
Sega Soccer Slam, ale po tym, co zobaczytem, rgcz? 
wlasnq tepetynq, ze ta w MSP jest na wyzszym 
poztomie, Lepsze sterowanie, fajniejsze akcje, czud 
r^k? Big N w tym projekcie, Hitu nie b^dzie, jednak 
zapowiada sif niezia multiplayerowa (1-4 graczy) 
jatka w kilku roznych trybach. PS. Na rynku 
amerykahskim gra fur^kcjonuje pod nazw^ Super 
Mario Strikers. [shiva] 

ocena wst^pna: 7 



Dancing Stage: Mario Mix 1£ 

Producent: KONAMI Wydawca: NINTENDO Data wydania; 28 PA2DZIERNIK 



S Strach mowic. ale ktos ukradi 
Nuty! Bez nich niestabilna 
energia muzyki niszczy 
wszystko naokolo. Je- dyn^ 
osob^, ktora moze przywrocic 
porz^dek rzeczy. jest nasz ^ 

ulubiony hydraulik Marian. Musi 
on znalezc rzeczone Nuty. nim 
chaos I zniszczenie ogamie 
cate kfblestvwj Mushroom. Tak 
pokrotce przedstawia si^ 
tabula nowej gry tanecznej 
. sped igty Konami i Nintendo. 

Gra jest na wskros 
' nietypowa. Primo, to 

pierwszy Mario, przy ktorym 
wi^ej napracujq si$ nasze 
j nogi niz r^. Po drugie 



primo, jak na grf z rodziny Dancing Stage (Dance 
Dance Revolution), Mano Mix rbwniez nie jest typowy. 
Oprocz skakania po macie mamy tu konkretny Swiat z 
gldwnym bobaterem Mananem i catkiem sporg dawkg 
fabuty do ogami^a. Pierwszego secundo nie 

b^zie. W same] grze znajdziemy 
ponad 25 dance owych kawalkow 
opartych zarowno na klasycznych 
kawalkach z gier Nintendo, jak i 
znanych przebojach. Specjalny tryb 
Workout dodatkowo poda nam, lie 
kalorii spalimy podczas zmagah z 
danym kawatkiem. Pi^d poziomow 
trudno^i, liezne tryby (takze dIa 
dwoch Graczy) i sporawa ilo^ mini- 
gierek (sterowanie za pomocq maty 
tanecznej!) nie pozwolq zbyt szybko 
znudzic Sid □ [Loki] 



Pita 







pokozuje jak 
potnnno si$ grac 
PInma, mi^kki 
' loielik, 

leseczko:). Szkoda, 
ie kolefki byfy ^ 
'Jiosmosu'. 



■ Cosplay - nieodiquny element 
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TOKYOGAMESHOW 2005 



Jesienne Tokyo Game Show kohczy coroczny cyki wielkich imprez branzowych. W tym roku o tyle ciekawych, ze na belce startowej 
ustawia si? kolejna generacja konsol stacjonarnych. 




■ To jo, poduos polowonio z aporotem. 
Trzody nie bqdzie, bo nie mo tu oni Shivy, 
oni Myszaqo, oni Koso. Peino kuhurko • jok 
no Joponiq przystolo. 



Trzeci raz z rzfdu miatem okazj^ obserwowab 
TGS t chod nie dysponowatem potenqatetn 
szerzenia ttzody (a Myszaq grat w Hitmana!), jaki 
posiadato komando wystane w ubiegtym miesiqcu 
do Lipska, nieco obserwacji poczynitem. Spiesze 
poinfotmowad, ze ta^i byty udane, po raz kolejny 
pobity rekord frekwencji, a i Iwstessy dopisaty. 
Jednak po kolei. 

Zacz^to S19 nawet clekawie, bo jeszcze w poci^gu 
jadqcym w poblize targowych hal zaczepHa mnie 
mieszana amerykartsko-japonska grupka, ktdra 
przez pewien czas wpatrywata $i^ w mdj zegarek 
(wyprodukowana przez Seiko repllka urzqdzenia. 
ktdre Aki Ross z filmu „Final Fantasy" nosita na 
r$ku). Jak stf okazato - w wagonie jechat ze mn^ 
jaki^ tuzin ludzi z ekipy od wspomnianego .Spirits 
Within". Miatem wi^ znowu okazjf zabiysn^d 
swoim pochodzeniem („Ooo, to w Poisce tez graj^ 
na konsoiach?") i powciskad trochf wazeiiny, jak 
bardzo kocham Finaia i Square Enix. 



Tak czy owak dotartem do ha) targowych i zalatwttem 
wszeikte formainodci z tatwodciq. o j^i^ lipskie 
komando mogtoby tyiko pomarzyd (We, hie). Juz 
pierwszy rzut oka na miejsce imprezy ujawnit, ze w zasadzie od lat charakter targdw 
pozostaje niezmienny. Podobne stanowiska, podobny design otoczenia. Te same hostessy, 
ten sam rozktad dnia. Zmieniaja si? tyiko tytufy na szyidach, Niemniej w tym roku by) jeden 
nowy eiement z gdry latwy do przewidzenia. Batalia mi?dzy lyiicrosoftem i Sony wkracza na 
nowe wyzyny. Z dvwbch wieikich lial wystawowych, de facto 3/4 jednej zajmowaty 
ekspozyqe zwiqzane z konsoiami nast?pnej generacji. Od strony pWnocnej rozstawH si? 
Xbox 360 z duzym kinem i scen^ pokazowq oraz pr^ulnymi saionikami, g^ie kazdy m6g) 
pograd w jeden ze "starterdw" (gdy Sciera zobaczyf fotk?, stwierdzH, ze na kazdych innych 
targach z takiego saloniku niewieie by zostato - no cdz. co kraj to obyczaj). Zaraz otxrk stalo 
wsparcie ze sfiony Tecmo Stage, gdzie niby reklamowano szeroki wachlatz gier, ale wystrdj 
stanowisto, jak i plan eventdw jasr>o wskazywaty, ze i tak 
chodzi tyiko o Dead or Aiive 4. Trailery prezentowane w 
Xbox 360 Cinema w wi?kszodci przedslawialy znane juz 
tytuty. Z nowodci zainteresowa) mnie Ninety-Nine Nights. 
Chodzony action-game z tabunami pizectwnikdw 
(skojarzenia ze scenq otwierajaca pierwszq cz?dd 
.Wtedcy Pierdcienr, gdzie pot?zny Sauron zamiata armi? 
przecrwnika niczym siano kosq). O lie wygi^dajace na 
podkr?cane uj?cia okazq s)? prawdziwe (w kotteu to next- 
gen). to w pWqczeniu z dofarq mechanikq i ciekawq histwiq 
moze byd z tego kawa)W< dobrego softu. Z oczywistych 
wzgl?d6w kolejki do testowych platform byty do^d dlugie. 
Szkoda byfo tradd czasu, ale udafo mi si? dopchad do 
stanowiska z Ridge Racer 6. Cdz mozna powiedzied? 
Naprawd? wygiqda to doskonaie. Ostra jak brzyfwa grafika 
HDTV, stale 60 klatek, liczr>e efekty graficzne. hliemniej 




■ Mr. hagaki, szef Team Ninjo. No|bardziej posfpny kolo w bronzy. 




■ Ridge Racer 6 
by! jedrtq z 
grywolnych gier 
na X360. Lada 
moment jui w 
noszych domoch! 
Tyiko czy gra mo 
szonse przy 
moksymolnie 
wyczesanym 
Project Gotham 
Rocing 3? 



wszystkiego w zasadzie si? 
spodziewalismy i oczekujemy jako 
pewnik. Ciekaw jestem, czy nc»ve 
platformy jeszcze nas czymd zaskoczq. 
Pami?tam opad szcz?ki, ^y wiele lat 
temu po raz pierwszy zobaczylem PSX- 
a w akcji. Pcjlem by! kolejny opad, chod 
juz mniejszy. gdy na PS2 wyskoczyly 
takie gry jak Tekken Tag czy Gran 
Turismo 3, Tym razem po cibejrzeniu 
trailerdw i Idiku gier na zywo nie mog? 
zdobyd si? na nic wi?cej poza 
wyrazajqcym podziw "uuuuu,.,", W RR6 
gralo si? bardzo przyjemnie (taki stary 
RR, tyiko w nowszej oprawie), a)e to nie 
jest cod, 00 b?dzie mi si? dnid po 
rKx^ch. Mam jednak jeszcze cier^ 
nadziei, ze stynny juz trailer Kilizone’a 
na PS3 nie okaze si? sciemq (tzn. 
dciemq by), ale moze gra falct^nle 
b?dzie tak wygiqdad?). Dosyd jednak z 
marudzeniem, DIa sprawiedliwodci 
dodam, ze Bill mimo wszystko przekonal 
mnie na tyle, ze X360 mam zamiar nabyd 
jeszcze przed Gwiazdk^, I chod nie 
mam jeszcze na niego kasy, to jednak 
jak to mawiaja - Polak potrafi. Co 
jeszcze? Najbardziej chyba obleganym 



stoiskiem prezentujqcym content rta 360 bylo 
kino Tecmo, gdzie co jakid czas lecial nowy 
trailer czwartego Dead or Alive. Kilka razy 
pojavril si? tez Tomonobu Itagaki. enigmatycz- 
ny szeryf Team Ninja. Gosd w stylu bycia tak 
pos?pny, 2e bardziej kojarzy mi si? z 
Residentem niz podryguj^mi laseczkami z 
DoA. Zad CO do samej gry, to sytuacja jest 
analogiczna do Ridge Racera. Znana 
koncepcja, nowsza oprawa. Jeszcze 
doskonalsza grafika, jeszcze wi?cej detail, 
jeszcze lepszy motion-capture. Brzmi jak 
slogan z setek reklam, ale moze tego iMadnie 
klient oczekuje? W tym miejscu pojawia si? 
jeszcze jedna wqtpliwodd. Owszem, obraz w 
nowych grach to istna zyleta, ale wszystko to 
oparte jest na standardzie HDTV, lie jeszcze 
czasu minie, zanim Kowalski b?dzie 
mial cod takiego w domu? Ano 
wtadnie. Niemniej nie sqdz?, 
aby Microsoft przejmowal 
si? krajem nadwidlar^- 
skim. 

W przypadku TGS 
kluczowym 
elementem byte 
promocja 
sprz?tu 







wir6d midszkahc6w 
Japonli. Zenuj^ce wyniki sprzedazy 
Xtnxa w KKW to plama na honorze Billa Gatesa 
I jego X-owego sztabu. W moim subiektywnym odczuciu 
oferta 'matego mi^kkiego' byta tym razem clekawsza, ale nie 
bez znaczenia jest tu fakt, ze X360 startuje juz w listopadzie/ 
grudniu tego roku, a PS3 dopiero sif czai. Jak pc^tazuj^ 
badania, po TGS zainteresowanie nowq konsolq 8illa 
minimalnie w Japonli wzrosto. jednak nadal to liczby 
rz^u CO najwyzej kllkunastu procent w stosunku do bazy, 
jak 4 dysponuje Sony. Zadnej ze stron ile nie iyczf , bo 
konkurencja jest z pozytkiem dia nas, ale wsz^ko 
wskazuje na to, ze Microsoft zostanie w Japonli ponownle 
znokautowany przez Sony. Cho6 Bill odbije to sobie 
zapewne w i Europie, to przy obecnym stanie rynku 
naprawd^ nie wyobrazam sobie, co jeszcze mdgiby zrobid, 
aby skionid wleksz^ ilo^ Japohczykdw do nabycia swojej 
konsoll. Albo Inaczej - skionid japoi^skich developerdw, aby 
wreszde zacz^ll pisad wi^j 'popierddiek' na japohski 
rynek wiadnie pod X-a. Cl jednak zwykle nie chc^ tego rob^, 
bo skazuj^ sif r>a mnlejszy zakres o^otodw i tym 
sposobem mamy bifdne koto, 

Rzut granatem od utrzyman^ w bial^ tonaqi ekspozyql X360 
czail si$ mroczny potwdr Sorry, Wielkie i czame jak rtoc 
stoisko-pudto, k^re rownlez kiylo duzy kinowy ekran. A na 
nim zapftlone trailery flagowych produkqi na trzeci^ 
PlayStatiOT. Sony jednak rtie pokazalo nic konkretnego. O 
grywalnych tytutacfr wbrew wczedniejszym plotkom nie byto 
mowy, Ba, Sony nie pokusHo sif nawet o wystawienie 
plastikowej atrapy obudowy PS3 (byty tylko duze zdj^), 
wife trzeba byto sif zadowolid biat^ wersj^ PSP, ktdra rnnlej 
wifcq w tym czasie miata swojq premierf w Japonli. Na 
pierwszy izut oka Sony przegryvv^ z Microsoftem w 
przedbiegach. Jednak esenqa kryta sif w poukrywanych tu i 
tarn malych salkach kinowych, wlctdrych poszczegdine fimry 
(Konami, Capcom etc.) prezentowaty zajawki swoicb 
produkqi. Do tych miejsc na szczf^e jako przedstawiclel 
prasy miatem wstfp poza kolejk^, wife to I owo udato sif 
zobaezyd. Z pewno^l^ wydarzenlem Imprezy byt dosyd 
spory trailer Metal Gear Solid 4. Trzeba przyznad, ze 
zreaKzowany fachowo i w stylu Kojimy. Hasto This is not 
FPS, this is MGS' stato sif jednym z najczfsciej cytowanycb 
po tq edyqi TGS. Po szczegdty odsytam do zmajstrowanej 
przez Kosa zapowiedzi. Skoro o MGS mowa - w zesztym 
lOku Hideo Kojirrra pojawH sif na TGS rra krdd<o. rzudt do 
widowni kilka haset reklamuj^cycb Snake Eatera, po czym 
sif zmyt- Tym razem sif poprawit i pizez cate trzy dni d^nie 
siedziat na scenie, karmiqc widownif ciekawosfltami 
dotyezacymi swoich starszyeh i nowych gier. czy nawet sfery 
zycia prywatnego. Widad promuje chtop swoj^ maikf (teraz 
pod szyidem Kojima Productions) i jeszcze cod planuje, 
aczkolwlek w kwestii samego MGS4 byi raezej 
maiomdwny. Poza MGS4 nrozna byto tez 

awki nowego Residents czy 
Devil May Cry 4. Plejadf 
sequel! zamykaty tytuty, o 
ktdrych nie wiadomo nic wifcej poza 
faktem, ze kiedyd bfd^. A i 
owszem. Tekken, Gran Turismo, 
Final Fantasy. Pewniaki, ale na 
wlfcej informaqi musimy 
poczekad do przysztego roku. 



Nintendo w 
swoim stylu otato 
TGS i nie wi^ezyto sif 
do walk! na stoiska. Osobno 
przygotowano jednak 
prezentaqf nowego kontrolera do 
Revolution i CO by 0 nim nie s^dzid, z 
pewnosci^ jest zaskoczeniem, a do promoql 
marki juz sam taki fakt wystarezy. Uktad tytutdw na 
PS2, >Qx}xa I Gamecube jest stabilny I jeszcze przez 
jakid czas nie ma sif co martwid o irapfyw nowych 
pnodukqi. Chod na tegoroeznym TGS punktem kluczowym 
byiy przepychanki Sony I Microsoftu, to jednak nadal jakied 50% 
wszystkich ekspozyql dotyezyfo konsol obecnej generaqi (reszta 
to moeny na rynku japodskim segment mobile). Na tym polu widad 
rosn^ wpiyw maio jeszcze znanych firm z pozostatych padstw Azji 
(Chiny, Tajwan, Korea). W ubiegfym roku widziatem kilka malych stoisk, tym 
razem w drugiej hall zajfiy juz cafloem spory obszar. I trzeba przyznad, ze 
czfdd gier prezentowafa sif catkiem tadnie, chod prawdf rrrdwi^ nie 
zapamiftatem tytufu zadnej z nich, bo szanse, ie pojawiiq sif na rynku innym niz 
azjatycki czysto iluzoryczne. 

Jak pokazuj^ statystyki, Tokyo Game 9row 2005 odwiedzifo 1 76 tysifcy osdb, co jest 
kolejnym rekordem w historii imprezy. Tradycyjnie ilodd zwiedzajqcych rosta z dnia na 
dzied (od pi^tku do niedzieli) I o Ile pierwszego dnia (tylko prasa i przedstawidele 
branzy) bjto znosnie, tak juz w niedzielf tworzyfy sif zatory nawet na drodku szerokich 
przq^, a o graniu w cokolwiek wartego uwagi nie byfo morwy. Standardowo wystarano 
sif 0 duzo rnnlej lub bardziej udanych hostess i Loki, chod juz zonaty, z pewno^q chftnie 
by "pozwiedzaf. Niemniej mdwiqc p6i-zartem, pot-serio, w Japonii przy wszystkim stoi 
hostessa, wife trudno sif dziwnd. Spor^ uwagf zwledzaj^c 
sif w sobotf I niedzielf cosplay stage (kazdy chftny mdgt 

dwiatu). W wielu przypadkach naprawdf konkretne i wykonane z precyzjg kostiumy 
ze niektdre 'okazy' ogladalo sif duzo przyjemnlej niz sztampowe hostessy:). Podezas stania 
w kolejce do zrobienia fotki jakiejd cosplayowej laseczce, spotkaiem Polaka pracuj^cego w 
Szwecji w jednym z tamtejszyeh growych magazyndw. Chtop miat niewielkie pojfcie o 
naszym rynku, wife sif wypytywat. Gdy wspomniatem, ze bywam tu z ramienia PSX Extreme, 
po chvrili zastanowienia odp^; 'Aaa... To d od piraddeh gier?". Na moje 'o co chodzi?" rzucit 
tylko, ze tak opowiadat mu jetodtam" z jakiegodtam” innego pisma potskiego podezas wizyty 
Szwecji. Hmm... Nazwa .jakiegodtam" mi wyparowata w tej chwili, eta za pech;). W kazdym 
razie pozdrawiamy konkurenqf i postaramy sif tez rdzrre rzeezy opowiadad:). 

Muszf sif tez pochwalid, ze wreszde, po kilku latach, udato mi sif doszllfowac jfzyk do tego 
stopnia, ze mogiem sobie z obstugq stoisk dosyd swobodnie pogawfdad na temat wystawia- 
nych tytutdw. A przynajmniej tego bym sobie zyczyf, bo czfsto po zwyczajowej wymianie 
wizytdwek pierwszy uwagg byio ■Oooo.... Polska?!’ i zaraz rozmowa schodzita na mdj/nasz 
temat. Wiadonxi, czysta egzotyka, niediwiedzie na ulicach I maipy na drzewach. 

Wszystkich przebit sales manager Konami, niejaki pan Kuroda (patrzf na wizytdwkf). 
ktdry po obadanlu kraju zapytai catkiem powa^ym tonem: 'Czy made tarn u siebie 
P1a)^tatton?'. No pipipipi! Niemniej targi uwazam za catkiem u^e. Z pewnodci^ 
ciekawsze od dosyd niemrawej edyqi 2004, zapewne gidwnie za spraw^ next-gendw. 

Po \wifcej informaqi odnodnie clekawszych tytutdw odsytam do zapowiedzi I piguiek 
rozsianych po numerze. Jest spora szansa, ze za rok znowu bfdf na TGS-ie. Bfd^ 
to zapewne pierwsze targi, w ktdrych "trzeda tala' zajmie pozyqf dominujqcq. a 
Czamula, Xkloc i GaCek zacznq zwijad manatki. Niemniej o tym dopiero za 
PS. Pozdrov^ka dia Basi, ktdra wspierata mnie mentalnie podezas tych 
targdw. Nie denenwuj sif za te hostessy. to tylko sezonowe zboczenie:). □ 

[awe] 







szyDKo ujawnn akiualny wygiqa Snake a. Zbyt prosty 
chwyt jak na niego, Wreszcie po ttzecie - o MGS4 nadal 
nie wiemy niemal nic, A przeclez to, ze sera po raz 
kolejny zachwyci nas czymS nowym, wydaje si? pewne. 
R^bka tajemnicy uchylajq ludzie z Kojima Productions. 
Zdradzaj?, ze skoSnooki geniusz chce wykorzysta6 
moc PS3 do efektdw, ktbre dzl§ prezentujg si? na 
papierze niczym science-fiction. Co powiecie np. na 
dewastowan? skrzyni?, czemu towarzyszy odgtos 
zalezny od ksztattu i wagi przedmiotu, ktdiym jest 
niszczona? Jesli Guns of the Patriots doczeka si? 
takich bajerow, to ja zorganizuj? w pokoju maty oitarzyk 
po§wi?cony Konami. Gra hula w 60 klatkach na sekund? 
i wygl?da naprawd? nieile, zwtaszcza jeSli wzi^ pod 
uwag? fakt, ze ukaze si? dopiero za 2 lata. Przed nami 
zatem diuga droga, cho<5 kolejne uderzenie Hideo Kojimy 
nastqpi zapewne juz na przyszforocznych targach E3. 
Czekamy, czekamy jak cholera! □ (koso] 
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a Gdy Hideo Kojima 

prezentuje now4 cz?^ 
Metal Gear Solid - 
i niewazne, czy ma to 
miejsce w Tokio, Los Angeles czy 
innym mie^ • pozostali producenci 
wiedz^ juz, ze to nie o ich tytufach 
b?dzie m6wif przez nast?pne tygodnte 
cafy konsolowy swiat. To Snake kradrke 
show, a ferramenaJnie pcvrowadzona 
kampania hype'ujqca kazdego 
kolejnego emgieesa pozwala Graczom 
^i?d2a6 czas na domyslach i 
spekulacjach. A te rozgorzaty na nowo 
z powodu trailera MGS4 zademonstro 
wanego na Tokyo Game Show. Kojima 
wydaje si? bye w najwyzszej formie. 
Snake... juz niekonieeznie. 

Widok z perspektywy pienvszej osoby 
niczym w FPS-ach, zurbanizowany 
krajobraz w wojennej zawierusze. 
Stychad huk wystrzafdw, p?kaj4 §ciany. 
Wjezdzajq tizy liteiy: FPS. MGS - FPS? 
Nie. po chwili skrpt zostaje rozszyfrowa- 
ny: “Forget Pre-Rendered Stuff ' 
(“Zapomnij o prerenderach', aJuzja do 
pokazbw gier na PS3 na targach E3). 
Pbzniej skfot rozwijany jest jeszcze na 
kilka sposobdw. W koheu anonimowy 
kolezka. z ktbrego oczu obserwowali- 
Smy dotychezasowe sceny, konezy 
swq^ rol? w trailerze po pizyj?du kilku 
morderezyeh chwytow od wgsatego 
dziadygi. To nie FPS. To MGS" • gtosi 
napis. po ktdrym wiemy juz, ze Hideo po 
raz kolejny bawi si? naszymj emoejami, 
Tymezasem okazuje si?, ze w?sa^ 
dziadyga to nie kto inny, tecz Snake. 

Talq tozsamodc podaje przez radio, a i 
inne fakty na niego wskazujq, choCby 
gl6d nikotynowy... Ma na oku dziwny 
gadzet • nie Masyezn^ dia serii 
przepask? (na co data si? nabrad wielu 
Graezy, widzgc w podstarzafym 
komandosie Big Bossa), tecz raezej col 
w rodzaju wizjera czy skanera, ktorego 
zreszt^ uzywa w dalszej cz?lci trailera. 
Kol^ny napis, "X lat po Big Shelf jest 
dwuznaczny i tu w?sz? pienAisz^ 
sztuczk? Hideo - "X“ jak “dziesi?d*, czy 
"X" jako niewiadoma? 'Pole waJki, ktbre 
mozna znalezd w kazdym miejscu 



i czasie"... "Stary cztowiek zm?czony 
walk?"... Czy hasto przewodnie 
MGS4, "no place to hide", oznaeza 
walk? ze starosci?, nieuchronne 
przybywanie lat? Toczenie stard z 
wfasnymi sfabolciami? Teraz widzimy 
na ekranie krocz?ce na smuktych 
nogach mechy. Snake obserwuje je, 
po chwili jednak lapie go jakil atak. 
zaezyna si? krztusid, pada na 
kolana. Kilka sekund ppzniej wbija 
sobie jak?s szpryc? w kark i wraca 
do normalnego stanu. Po pewnym 
czasie do bohatera podjezdza maly 
roboeik - to Snatcher, ktdrego fani 
mog? skojarzyd z nazw? starusieh- 
kiej gry Kojimy na MSX-a. Kieruje nim 



zdalnie Otacon. Jak si? okazuje, 
maszyna ma wbudowany proeesor 
Cell, CO stara si? udowodnid 
wykonujgc jakie^ hotubca, 
wywracaj?c si? jednak w rezultade 
na gleb? {fajny przytyk w kierunku 
Sony, ciekawe co na to szefovm 
koncemu?:). Trailer konezy si? chwii? 
potem. gdy Snake wraz z robodkiem 
opuszczaj? ruiny. 

Wnloski? Radzitbym nie wyci?gad 
zbyt wielu. Nie s?dz?, by zaprezento- 
wana scena znaJazia si? w 
ostateeznej wersji - wystarezy 
przypomnied sobie pierwsze 



■ Ponie, panowie - Oloton! Story kompan Snoke'o wygigdo zoprowd? nexl-ger»owo, ale tez nie 
wydaje by postarzol si? o tyle some lot, co boholer... Szowony lis Hideo znow si? z nomi b^l 








zmagah w Sieci. Ukryte lunele, w^skie 
przesmyki do czoigania, idealne do 
zasadzek pi^trowe konstrukcje. srodowlska 
do stosowania kamuflazu czy przedrah (np. 
kartonu;) maj^ szans^ wprowadzid 
niezbfdne urozmaicenie do zwyktego 
“ganiania ze spluw^'- wszystko zafszy od 
naszej wyobrazni. Czasami wyzwaniem jest 
sam design mapy, np. “flaga", kt6(^ 
zdobywamy, to zaba siedz^ na dachu 
szopy - jak sif tan dostad? To jedna z gier 
typu Capture - druzyna, ktdra zdob^dzie 
flag^... tfu, zabf , musi zanie^ do swej 
bazy i bronic przez 20 sekund. Drug! team 
stara si^'Odbib zdobycz - kto wygra. zarabia 
punkt (grac mozna na czas lub okreSlona 
ito^ punktow). Inaczej jest w misjach typu 
Rescue • tu tytko jedna dm^a szuka i 
chroni przedmiotu (rownie gtupiego jak 
zaba), a dnjga musi ich wyeliminowad. Nie 
ma respawnow i giniesz na dobre, ale trailer 
Konami sugeruje. 2e mozemy kr^yb po 
maple w postaci... vwdzialnego ductal 
Jednak najwifkszym wyzwaniem b^dzie 
tryb Sneaking - z racjl swej wlelkobd 
korzysta ze wszystkich map multi naraz! W 
tej grze jeden Snake stawia czofa siedmiu 
przeciwnikom, majac do dyspozycji peten 
zakres broni i akcesoriow. I wtedy si^ 
dopiero okaze, jak dobrzy jesteSmy... Do 
wyboru dostaniemy kilkanascie skinbw 
postaci. niektdre trzeba odblc^owab (czytaj 
pod screenem), czekaj^ nas takze mWe 
niespodzianki (np. Reiko z bijatjrtci Konami 
pt. Rumble Roses). Na obecnym etapie prac 
(grywalna beta) wystfpuj^ jeszcze lagi, ale 
pozostaje mleb nadzieje, ze problem zniknie 
w finalnej wersji. Tyle w temacie online, ale 
pozostat^my jeszcze przy dysku nr 2: 
Persistence, na ktdrym znajdztemy takze 
smaczki offline: Duet Mode (potyczki z 
bossami), nowe mini-gry Snake vs. Ape (w 
tym pojedynek z Met^ Gear Ape), owiany 
tajemnic^ Secret Theater Mode (podobno 
nowe, humorystyczne scenki filmowe) oraz 
2 grywalne klesyki w 2D z 1987 roku - MetaJ 
Gear i MG2: Solid Snake, po raz pierwszy po 
angielsku. Tymczasem skobnoocy 
szczebciarze dostana cos jeszcze: 
limitowany, pierwszy rzut na rynek 
japohskiego wydania MGS3:S zawierad 
b^zie trzeci dysk - Existence • na ktr^ym 
znajdzie si? zmontowany ze scenek gry 3,5- 
godzinny film (I) podzietany na 8 rozdziafbw. 
Jedna dfuga opowiebb dia wszystkich 
pragnacych zgt?bib meandry fabufy, 
okraszona zremasterowanym dzwi?kiem. 
Biorgc pod uwag? specjalne wzgl?dy, jakimi 
Konami darzy Europ?, mam wielk^ nadziej?, 
ze i my dostaniemy to cudo. □ [butcher] 
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multiplayera nazwy oraz walki w 
znanych nam (lub nie) brodowiskach 
zawierai^ wri?cej gfebi. niz mogfoby si? 
wydawab. Wielbiciele szybkiego 
oprbzniania magazynkbw dostang 
prawie wszystide zabawki dost?pne w 
singlu, facznie z lulkoma rodzajami 
granatbw. Przed rozpocz?dem 
rozgrywki dost?pne “brodki pers'wazji" 
mozna f^czyb w mini-pakiety wedle 
wfasnych upodobati (np, karabin- 
pistolet-granat), a ich zawartosb mozna 
z kolei zmieniab pomifdzy kol^nymi 
respawnarm (ok. 10 sekund czasu). Ci 
jednakze. ktr^zy do MGS3 podchodz^ 
w sposob bardziej uduchowiony, takze 
mog^ liczyb na rozwini?cie skrzydef. 

Jesli oparwvaleb do perfekqi tajniki 
Close Quarter Combat, skradaj si? i 
szukaj dogodnych okazji do 
wykorzystania umiej?tnobci (tylko z 
wykorzystaniem broni krbtkiej). 



kartony, farbki i inne gadzety sg dIa Ciebie, 
a jesli masz „kamper' na dmgie imi?, 
sp?dzisz dfugie minuty zaktadaj^c pufapki, 
podkfadaj^c zmyfkl (np. podrzucona gazetka 
porno zmusza przechodz^cego do 
chwilowego zatrzymania) czy przeczesuj^c 
pole walki przez lunet? swej snajperki. 
Ogolnie jednak mniej tu b?dzie czajenia. 
ktbre umozliwiali "siepi“ straznicy w grze, a 
wi?cej bezposredniej wymiany ognia. 
Kontrolf pozostawiooo bez zmian • strzelamy 
"na oko' z biodra (z lekkim auto-celowaniem), 
ale z mozliwobci^ poruszanla si?, lub 
wchodzimy w doktadniejsze FPP (ctozyjnie 
zaJIczaj^c nawet head-shoty), stoj^ w 
miejscu I b?d^c narazortym na atalu. Nie 
zabraklo takze zmian koniecznych dIa tego 
typu rozgrywl« - klepni?te LI centruje kamer? 
za Qracza, a trzymane pozwata r^a strafe oraz 
uniki podczas wymiany ognia. Klikni?cie R2 
nie wyf^za naszej broni jak w singlu, a)e 
pozwala szybko przef^zac si? w naszym 
mini-pakiecie pomifdzy trzema sztukami 
uzbrojerxa W temacie kustomtzaqi, ojjtbcz 
wyboru kontrolowanej postaci, nrazemy 
zadbab o jej wygis/i. a host danej maple 
dostanie szerokie mozliwosci zmtany 
ustawierl i opcji - szczegoty pozostaje na razie 
tajemnic^. Dzi?ki swej budowie areny 
naszych zmagah dajq pole do popisu w 
temacie rbznorodnych taktyk i strategii - mapy 
to zarbwno znane z MGS3 lokar^. jak i kilka 
nowych, stworzonych specjalnie pod k^em 



S Po MGS: Virtual Missions oraz 
MGS2: Substance, nadejbcie 
MGS3 "po liftingu" byto 
wyf^cznie kwesUe czasu. 
Jednakze zamiast tiadycyjnej kosmetyki i 
paru mato istotnych dodatkow, otrzymamiy 
tytuf, ktbry wart jest porx3wnej inwestyqi 
kazdego fana serif. Podstawowa wersja 
skfadab si? b?dzie z dwdch dyskbw DVD. 
Pierwszy z nich. zwany Subsistence, 
zawierab ma znany nam juz kompietny 
scenanusz MGS3: Snake Eater, ale 
okraszony cafkiem nowg kamer^ 3D (widok 
TPP), z pefng mozltwobd^ jej kontroli • cob. 
na CO Iksylibmy juz w “zwykfej" wersji gry. 
Oprbcz tego zne^emy na pt^ Demo 
Theater Mode (odgrywanie filrridw z gty) oraz 
Link Mode, ktbre umozliw pof^enie z Metal 
Gear Acid 2 na PlayStation Portable oraz 
skorzystanie z bajeranckich gogli 3D (info w 
Pigule Poc*eta). Jesli podtqczymy PSP z 
MGA2 do PS2 poprzez USB i graj^ w singla 
MGS3:S (nad^acie?) zrobimy zdj?cie 
dost?pnym tarn aparatem, dzi^ Solid Eye 
mozemy je obejizeb na konsolce w 3D! Disc 
2: Persistence to przede wszystkim danie 
gtbwrte w postaci Online Mode dia 8 Graczy - 
marzenia o sieciowych walkach w 
uniwersum Metal Gear nareszde staj? si? 
rzeczywistobciql Zapowiedziano kilka typbw 
rozgrj^i, m.in- tryby skradankowe, 
modyfikaqe CTF, Deathmatche zwykte i 
druzynowe oraz misje ratunkowe. Co wazne 
jednak, te znajomo brzmi^ fanom 











m Flow: Urban Dance Uprising to nowa gra 
taneczna - tym razem za temaf zabrato si^ 
Ubisoft. Jej nowatorstwo polega na tym, ze 
ctotyczy breakdance’a. czyli ulicznych 
iamahcow. Soundtrack zapeini ponad 50 
trackow znanych artystow hip-hopowych, a 
w szesclu trybach singla czeka na Graczy z 
gumy ponad 100 rdznorodnych wyzwart i do 
wyboru 10 postaci w rozmaitych srodowi- 
skach. Udane imprezki zapewni support 
EyeToya i trzy odmiany multiplayerowych 
szalenstw. Premiera na PlayStation 2 w 
grudniu br. [butch] 



■ Jezyk od Segi uderza ponownie, 
punktualnie niczym kolejna FIFA od EA - tym 
razem w produkcji Sonic Raiders, ktora przez 
diugi czas pojawlala si$ tylko w plotkach I to 
jako GC-exciusive. Tymczasem tytui 



■ Moda na konsotowe westerny tn«a. Tym 
razem jednak otrzymamy produkcj? opartq 
na prawdziwej klasyce • trylogii o 'Czlowieku 
Bez Imienia" z Clintem Eastwoodem, 
wyrezyserowanej przez mistrza spaghetti- 
westernu. Sergia Leone. Powstaj^ca gra 
b^dzie bazowac na trzeciej cz^^ci sagi, 

"The Good, the Bad and the Ugly" ("Dobry. 
zty, brzydki"). ktdra jednak ma si? stab 
pocz^tkiem serii (trochf bezsensowne 
zagranie, ale c6z...). Foo Katan z Bits 
Studios (developer srednio udanego 
Constantine’s) ma nadziejg. ze w projekt uda 
sif zaangazowac Clinta Eastwooda celem 
nagrania przez niego dialogbw. Z innymi 
aktorami znanymi z filmu moze bye gorzej • 
w wigkszosci nie zyjg, wszak ofaraz 
pochodzi z potowy lat 60. Wiadomo 
natomiast. ze zabawie towarzyszyd bgdzie 
cudowna muzyka Ennio Morricone. Sama gra 
bfdzie pfzygodowym shooterem TPP, ktory 
jednak nie b^dzie si^ trzymal scible fabuly 
filmu, lecz podqzy innq, niemniej zachowujq- 
cq klimat oryginalu sciezkg. Nie dziwi nas 
zapowiedz otwartego swiata (tu pierwszy by! 
Gun) i zapowiadana mozliwo^b poruszania 
si? na grzbiecie konia. The Good, the Bad 
and the Ugly ukaze si? w przyszlym roku na 
PS2. Xboxa i PSP. [kosoj 
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Popularnosd serii Tales 
rozpocz?la si? wraz z jej drug^ 
odsfonq, czyli 'Opowieiciami z 
Eternii' (PSX), ktdre, jak si? 
pdzniej okazalo, byly nielicznymi z 
wydanych w angloj?zycznej wersji. Na 
konsole obecnej generaeji ukazaty si? juz 
cztery kolejna odslony cykiu, jednak 
dotychezas tylko jedna z nich (na GC) 
doczekala si? lokalizacjl. Dowodzi to, iz owe 
jRPG tworzone sq gtbwnie z myblq o 
japortskich konsumentach, co dotyezy 
rdwniez tytulowych Tales of Leger>dia. z tq 
jednak rbznicg. ze gra owa mimo wszystko 
opuSci rodzime progl. 



od "babniowego" designu lokacjl I 
postaci z wielkim glowami. poprzez 
panienki o dzieci?cej powierzchowno- 
Ki i zachowaniu. na stworkach 
przypominaj^cych pluszowe zabawki 
kortez^, z produkcji tej tchnie 
infant)rtnobciq (jebli nie brad pod uwag? ; 
nieznane) na razie fabuly). Wreszeie I 

czwartym elementem jest system. 1 

cechuj^cy zardwno walkl, jak i sam^ 
otoczk? gry. 



otrzymajq wszystkie doroste current-geny, 
jednakze sama tredc niekonieeznie musi 
zadowolic fandw, albowiem Sonic zostat... 
skate'em. "Niebieskie kolce na desce - tego 
jeszcze nie bylo. wi?c mozna na tym zarobid" 
- pomydieli skosnoocy spece od marketingu. 
Produkcji zaj^t si? Yuda Koshi (Space 
Channel 5, Puyo Pop), a dostaniemy 
oczywiscie specjaln^, "sonlcow?" odmian? 
skateboardu ze smiganiem w powietrzu. 
Sonic, Tails, Knuckles, Amy, Big i paru innych 
obiecali swoje przybycie, tak samo jak 
plejada nowych dziwakdw ukrytych pod 
nazwami pokroju Storm the Albatross czy Jet 
the Hawk. Japortska premiera zimq. [butch] 



Wszystkie z wydanych "Opowiegei..." iqczy 
szereg charakterystycznych elementdw, 
ktdre zauwazyiem rdwniez podezas 
testowania japortskie] wersji najnowszych z 
nich. Po pierwsze, podrdze - naszq 
przygod? zaezynamy od pogoni za 



Starcia w Tales of Legendia 
przeblegaj^ na star^ modi?, czyli 
prowadzone w dwdeh wymiarach. 
Jak mialo to miejsce w Tales of Etemia, 
mimo trdjwymiarowych modeli 
waiczqcych. Osobne klawisze 
odpowiadaj^ za atak (combos), blok 
oraz menu, ostatni zad, wraz z 
kierunkaml z "krzyzaka", umozliwia 
odpalanie przyptsanych wczedniej 



nmmmm 



W aa$ie walk liaq siq g}6wnie zdolnoki monuolite, di« konieana je$t rowniez orientceja w$r6d 
pQnujgcego w nith chooiu. 



kolejnymi porywaczami siostry gidwnego 
bohatera, zbierajgc po drodze kolejnych 
czlonkdw druzyny. Powody owych 
uprowadzeh nie na razie znane. oprdez 
poglosek o Jakims pradawnym rodowodzie 
owe] dziewezyny (Melnes czy jakoi tak) i JeJ 
ukrytych mocach. To kolejna cecha gier 
spod znaku Tales - owo powl^anie z 
wymarfymi eywilizaejami, cz?sto o 
kosmieznym pochodzeniu. Dotyezy to 
rdwniez samego terenu akeji. czyli wyspy 
b?d^cej podobno szczqtkami wielkiego 
staiku kosmieznego. Trzecia z each 
Iqczqcych Legendi? z JeJ poprzedniezkami 
bywa niezbyt pozqdanym elementem 
rozgrywki, gdyz jest ni^ japohska 
specjalnodc, czyli infantyinodc. Poczynajgc 



technik specjalnych. Dodatkowo, za 
pomocq klawiszy L i R mozna 
zmuszad towarzyszy do uzywania 
odpowiednich czardw. chod 
zazwycza, samI dba), o nasza zdrowia Ili&ranteTrK pa°w"nrn "wasd 



I obrazenia rywati. wedle 
ustawionego sposobu zachowania. 
Co do same] magii, to zauwazyiem 
pierwszy innowacj?. polegaj^cg na 
konieeznodei zuzywania (dia 
czardw) specjalnych przedmiotdw 
zwanych Sculpture (zostaj^ po 
pokonanych stworach), az do 
memento wyszkolenia danego 
czaru czy zdolnodci czaropodob- 
nej. Kolejn? mnowaq^ Jest 
moSliwodd zatfzymywania czasu 
(dfugodd tego okresia Climax 
Gauge) w celu wyprowadzania 
nieprzerywalnych combosdw i 
nabijania bitewnych statystyk. Poza 
walkq mamy klasyczne dIa sen! 
gotowanie, wywotywanie (za 
pomoc^ przyeisku Select) dialogdw 
podsumowujqcych aktualne 



■ Mapa wygiqda colkiem niezle, aezkolwiek nie 
imponuje nloym szczegdinym. 



postaci iamigtdwek polegaj^cych na 
ukladaniu klockdw, ktdre jednak nie 
oferujq wi?kszych wyzwart. Co do 
oprawy gratieznej mam mieszane 
odczucia - wygiqda catkiem nieile, 
lecz kamerg mozna sterowad 
wyi^eznie w czasie podrdzy po 
mapie. Wysoko natomiast ocenifbym 
udzwl?kowienie, zwiaszcza 
niektdre z utwordw przygrywaj^- 
cych nam w czasie eksploracji - 
naprawd? b?dzie czego posluchad. 
Ogdinie Jednak gra wywoluje 
wrazenie. Jakby zostaia przezna- 
ezona wyl^cznie dia lekko 
zdziecinniafyeh Japortczykdw, 
wi?c tylko nieznana na razie fabula 
moze Jakod poprawid JeJ wizerunek. 
Naprawd? lepiej byic*y, gdyby 
lokellzacji doczekaty si? wydane 
wczedniej Tales of Rebirth, lecz jak 
si? nie ma. co si? lubi... Zreszt^ 
zobaezymy w lutym. Q [Star] 






-- 





Battlefield 2: Modern Comliat eex 



G C. 



Producent: DIGITAL ILLUSIONS Wydawca: EA 



a wydania; 18 LISTOPAD 2005 



S Jedna z najciekawszych 
gier targdw w Ltpsku, 
paradoksalnie nie 
wywolujaca jednak 
jaklego^ wifkszego podniecenia 
wsrbd zwiedzajgcych. Pow6d - 
prozaiczny. Battlefield 2: Modern 
Combat to strzelanina przede 
wszystkim sieciowa, a konsolowemu 
rynkowi gier online w Europie (o 
Polsce przez grzecznoSd me pisze) 
daleko jeszcze do lego z USA. W 
efekcie. w specjalnej strefie z 
produkcjami onlajnowymi przez caly 
dzieA bylo pusto. A tytu) wygl^da 
wi^cej nl4 obiecufqco. Na samym 
poczqtku ustatasz strong konfliktu, a . 
wybor by! pomipdzy silami zbrojnymi 
USA a Chinami (trwajg prace nad 
pozostalyml: Middle East Coalition 
oraz wojska rosyjskie), dalej 
decydujesz sle natomiast na rodzaj 
zoinlerza. Kazda strona ma pi^c 
■profesjiV snajper, technik (engineer), 
atakujacy (assault), do zadari 
specjalnych (special ops) i wsparcie 
(support). Gtowny koncept gry jest 
bardzo prosty i znalazi swoje 
odzwierciedlenie w tytule. Mamy wiec 
pole bitwy. a na nim rozmieszczone 




w rdznych miejscach flag!. Twoim ceiem jest przejecie tych 
flag i obrona posiadanych. Im wi^cej flag przechwycisz, tym 
wiecej punktdw zgarniesz. Brzmi z pozoru prosto, jednak 
utrzymanie wszystkiego po swojej stronie, gdy zewszgd 
atakuje przeciwnik, to prawdziwa esencja multipiayerowej 
zabawy. Tytuf ten obstuguje w trybie online do 24 osdb, wt^c 
wyobraz sobie, co przy tytu Graczach musi dziad si^ na 
ekranie. W Lipsku stanowisk bylo tedwie pare, chetnych do 
zajfcia miejsca jeszcze mniej, a mimo to odchodzity czasem 
takie akcje. ze palce lizac. Zwraca uwage doskonale. bazujece na 
duzym dodwiadczemu developera uksztaitowanie terenu - wszystkie 
mapy sa przemyslane. obiekty na nich z gtowa rozmieszczone. Jedne 
roziegle. z niewielka ilodcia szczegoldw, inne mniejsze. mocno zurbanizowa- 
ne. Zwracam tutaj uwage na pojecie „duza piansza', bo w Battlefield 2 "duza" 
znaczy ogromntc P||^ucent dodal nawet mala mapke wydwietlana na ekranie. 






Nie mo to jok dorwx si$ do CKMu zoiB^wone- 
go no pojezdzie. 



:y ogromntc Pa^i 










li 



ocena wstepna: 8-^ 

zeby sie nie pogubid w trasie. Lacznie wszystkich plansz ma byd trzynaScie. Na 
szczegdina uwage zasluguje - podobnie jak w wersji PC • ogromna liczba militamych 
pojazddw oraz uzbrojenia. Kontrola nad czolgiem jest wrecz kapitalna, sterowanie - 
midd. a pomykanie pojazdami latajacymi tntuicyjne (bez przesadnego skomptikowania. 
to sie chwali; testowalem m.in. AH-64D Apache Longbow oraz Black Hawka). Moc. 
jaka posiada wyrzutnia rakiet, te wibracje przy wystrzale serii z karabinu (opracowa- 
ne jak w zadnym innym FPS-ie, gdzie nigdy na podobny myk nie zwfocilem 
szczegdinej uwagi, mimo ze tez pad wibrowal), wszystko tworzy doslownie 
wybuchowa calosc. Na obu platformach potwierdzono obsluge headsetu do 
komunikacji gtosowej. Przygotowywany jest rdwniez tryb kampanii dia pojedynczego 
Gracza. □ [shiva] 




■ Smiglowiec czy Buggy? W loleznoki od rodzoju 
misji, kazdy ze srodkow lioosporlu mo swoje zolety 
i wady. 




Pasaz MM 



.ul.^Sw. Marcin 24/39 
61^^805 Poznan 
tel. (61) 85-1 5--1 23 
Email ^ xbay@xbay.pl 









wi^cej. No i prosz$ - mamy wersj^ w calosci w naszym ojczystym 
J9zyku! Dialogi wypadajq po prostu rewelacyjnie. Nic dziwnego, 
skoro gtosy postaciom uzyczyli akiorzy znani z animowanej serii 
’Kubusia Puchalka’ • Tadeusz Sznuk (narrator), Maciej Kujawski 
(Kubus). Jacek Czyz (Tygrys), Tomasz Steciuk (Prosiaczek), 

B Ryszard Nawrocki (Krdlik), 
Krzysztof Krdlak (KrzyS), Jan 
Prochyra (Ktapouchy) i inni. 
Urodzinowe Przygody Kubusia 
to naprawd^ godna uwagi 
pozycja ze ^liczn^, bajkow^ 
szat^ graficzn^. dzierz^ca metkf 
Vylqcznie dia najmtodszych". 
Moja ocer^ dia wersji polskiej to 
“8". Naprawdf dobra robota. 



Play: Na wst^pie chciatem pogratulowad Warn tak fachowo 
wykonanej lokalizacjt gry na konsolf. Dialogi wypadaj^ 
rewelacyjnie! Nic dziwnego, skoro giosdw postaciom uzyczyli 
aktorzy znani z animowanych filmdw "Kubui Puchatek". 

CD Projakt; Dzifki:). StaraliSmy si$ w naszej lokalizacji Jak 
najwiemiej oddad klimat oryginatu. diatego tez zaangazowanie do 
tego projektu aktordw uzyczaj^cych swoicb gtosdw we 
wszystkich filmach z Kubusiem byio do§6 naturainq decyzjq. 

Play: Czy cale przedsifwzifcie zwi^ne z lokalizacji gry 
"Urodzinowe Przygody Kubusia" pochton^to du2o czasu? 
CDP: Caiy proces lokalizacji od momentu rozpocz^ia tiumaczeh do 
testdw ostatecznej wersji i jej akceptu zaJi» okoio trzech miesi^cy. 

Play: Czemu do lokalizacji wybraliScie akurat ten, dosd 
specyficzny z uwagi na target tytut? Chyba zdajecie sobie 
spraw^, ze gra trafi jedynie do najmtodszych? 

CDP: Oczywikiie, wiemy, ze gra jest stworzona dia najmtodszych 
Graczy i wiadnie do nich kierujemy ten tytui. Do tej pory na konsole 
nie pojawHa sip zadna gra po polsku przeznaczona dia tej grupy 
wiekowej. Uwazamy, ze dzieci powinny mied mozliwodd zagrania w 
ulubione tytuty w rodzimym jpzyku. WiaSnie takg grp chcielidmy im 
zaoferowad. 



Play: Rozumiem, ze liczycie na portfele rodzicdw z maiymi 
dzieciakami, a wielu mtodych rodzicow ma przeciei PS2. Czy 
jestescie zadowoleni ze swoich prac nad lokalizacji "Urodzino- 
wych Przygod Kubusia"? 

CDP: Bardzo. Cata 
lokallzacyjna odwallla 
naprawdp roboty, a 
ostateczny 

zaskoczyi chyba wszystkich. 



Play: W tym 
Czy moina 
putap 

obrallicie za 
Gra 

H miesiica na polskim 
rynku, czy ju2 cos 
wiadomo na temat 
zainteresowania klientow? 
CDP; Informacje co do 
nakladu si poufne. 
Powiedzmy tylko, ze nasza 
firma zawsze wyznaczata 
sobie bardzo ambitne cele. 
Nie inaczej jest w tym 
przypadku. Zainteresowanie 
tytulem jest bardzo duze i 

mamy duzq nadziejp osiignic nasze zamierzenia handlowe. □ 

Rozmawiaf: Playman 



Operation Hashpolnt: Elite 



Producent: BOHEMIA INTERACTIVE Wydawca: CODEMASTERS Data wydania: LISTOPAD 



broni oraz ponad 40 rodzajami pojazddw. m.in. 

Abramsami (czolgi) czy Blackhawkami (helikoptery). 

Sterowanie dostosowano do ograniczeh pada w taki 
sposdb, by mimo wszystko zapewnid Graczowi 
intuicyjni kontrot? • lista mozliwych do wykonania 
czynnodci b^dzie si§ zmieniad zaleznie od tego, w jakim 
miejscu b^ziemy sif znaidowad {obok innego zoinierza, 
przy drzwiach itd.). A propos kompanow - pakiet 
rozkazdw b^dzie ograniczony do tych najistotniejszych, 
by me komplikowad i tak juz wymagajicej rozgrywki. A w 
Operation Flashpoint: Elite trzeba b^dzie bye uwaznym 
przez caly czas. Mozna maszerowad przez rozlegte pola 
I bardzo dtugo me napotykad przeciwnikdw, ale przeciez 



m bez powodu - pierwsza odsiona 
tej serii ukazala s<9 kiika lat lemu 
na PC, zachwycajgc realizmem i 
mozliwodcig korzystania na polu walki z 
czoigdw czy helikopterow. Jej akcj? 
umiejscowiono w latach 80., czasie Zimnej 
Wojny, a wige rozgrywka byla dose mocno 
osadzona w realiach historycznych - w 
przeciwiehstwie do Ghost Reeondw, 
Rainbow Sixdw ezy Full Spectrum 
Warnordw, przedstawiajgcych zazwyczaj 
wyssane z paica konflikty majgce miejsce 
w niedalekiej przyszlosci, Wersja na Xboxa 
przedstawi nam historic znang z pierwszej 
czssci, z podtytutem Cold War Crisis - 
grupa sowieckich mllitarystow me moze 
pogodzld si9 z pokojowym kursem 
Gorbaezowa wobec USA. diatego atakuje 
nalezgce do Amerykandw wyspy Malden 
(fikcyjne - a wi$c jednak;). Czego jeszcze 
mozemy sig spodziewad po tej konwersji? 
Jedno jest pewne - nadchodzi najbardziej 
realistyezny squad-based shooter na 
konsole obecnej generaeji konsol. 
Wyobrazni^ najbardziej pobudzajg 
olbrzymie potacie lerenu. ktdre otrzymamy 
w formie czterech obszardw wielkosci 
ponad too kilometrdw kwadratowych kazdy 
(I). W dodatku nie bgdzie tak, ze dana misja 
bedzie sig rozgrywac na wytyezonym 
fragmencie - w kazdej chwili nasz dostgp do 
catej miejscowki. Rdwniez sposdb 
wykonywania zadah b^idzie cechowad 
swoboda. To, w jaki sposdb np. wysadzisz 
w powietrze wyznaczony budynek • 
dostajgc sif do bazy po cichu I zakladajgc 
tadunki wybuchowe. czy tez wdzierajgc slg 
z wielkg j»mpg czolgiem i rozwatajgc 
obiekt w drobny mak - zatezy tylko od 
Ciebie. Dysponowad bgdziesz 30 typami 



waniu 



pomoeny b^dzie auto-aiming, ktdry niekonieeznie 
spodoba sig fanom symulacji, ale na pewno uezyni 
zabawe latwiejszg. Z drugiej jednak strony, strzelame w 
biegu me nie da - korzystniej b^dzie zatrzymac si? i 
spokojnie wycelowad (pamigtajmy, ze mamy tu realia 
potowy lat 80.). Caty czas nalezy pamigtac, ze 
klerowanemu przez nas zoldakowi, Davidowi 
Armstrongowi, wystarezy dostownie kiika kul, by osungd 
si? na gleb? l juz z niej nie wstad. 



Zagramy w dwie duze kampanie, na More sktadac si? 
b?dzie Igcznie ponad 60 misji. Bonusem b?dzie 
kampania Resistance, Mdra na PC ukazala si? jako 
expansion pack. Subskrybenci Xbox Live (lub osoby 
bawigee si? przez system link) b?dg mogli wspdime z 
innymi Graezami online pom?czyc 50 misji multiplayer, a 
gdyby jeszcze komus bylo mate, zawsze moze 
skorzystad ze stosownego edytora i po swojemu sklecid 
jakied perfidnie trudne zadanie. Pdki co najstabszg strong 
Operation Flashpoint: Elite wydaje si? oprawa grafiezna. 
Trudno wymagad od programistdw, by opracowali w 
najdrobniejszych szczegdtach tyle kilometrdw 
kwadratowych, ale niekonieeznie musi nam si? to 
podobad, prawda? Pewnym zadosduezynieniem sg 
natomiast zmieniajgce si? pory dnia i nocy oraz zmienne 
warunki atmosferyezne. Co wi?cej, odwzorowano 
dokladnie gwiezdne konstelacje, a developerzy 
zapewnlajg, ze polozenie poszczegdinych gwiazdozblo- 
rdw pomoze nam w nawigaeji i zorientowanlu si?, w ktdrg 
stron? idd! Brzmi kosmieznie, ale tez nie pozostawia 
wgtpliwodci. ze dia ekipy Bohemia Interactive liezy si? 
przede wszystkim realizm. To wystarezy, bym na OF:E 
czekal z wi?kszg niecierpllwodcig niz na Full Spectrum 
Warner: Ten Hammers czy "nowego" Brothers in Arms. □ 
[koso] 





Zegar tyka cofaz gtosniej. To juz 
ostatnie tygodnie przed premief^ next 
genowej konsolt. Pewnie 029^ z 
Was juz patrzy nerwowo na swink?. 
Czy juz zdecydowaliscie jakie tytuty 
przeliczy konsolka jako pierwsze? 

, Oto mata galetyjka, tak dia 
przypomniania, co zobaczymy na 

: X3TO. Na nast^pnych stronach 
pozostate gty. 



I Amped 3, 2 GrudzieiS 



■ Call of Duty 2, 2 Grudzieh 



I Ghost Recon: AW, 24 Luty 



I MotoGP 2006: URT, ??? 



■ Elder Scrolls IV: Oblivion, 2 Grudzien 



I Test Drive Unlimited, Marzec 

' , r. 1* 



I The Outfit, Grudzien 



P \ 



I Project Gotham Racing 3, 

2 Grudzien 









KamBO: Elements of Power 

Producent: RARE Wydawca: MICROSOFT Data wydania: 2 GRUDZIEN 



S Wielki lelebim, kuso odziana laseczka 1 lysawy, mocno 
poc^y S19 kolo. Niemiecki pipshow mit krasnalen? 
Nie do kohca - tak wygl^dala w Lipsku prezentaqa 
jednej z pierwszych gier na Xboxa 360. Action- 
adventure od Rare. Brzmi mocno. Gra przeszia szereg perypetii 
(miala wylgdowac na N64, GC, pdzniej na pierwszym iXiaku). ale 
kontec kohcow podciqgni^to w grafie co tylko si^ dalo 1 tytui 
wesolo zmierza na "zakr^conego" next-gena. Jaki efekt? Wielka 
przygoda w mocno basmowym klimacie. duzy rozmach, pon^tna 
eifka w zielonych majteczkach oraz kilka nalecialOKt ze "starei 
szkoly designu". B^dzie hit - czujo to w powietrzu. czuje lo w 
wodzie. 

, ^ I pocz^tek weszio 

^ • obl^zenie jakiegos zamku w 

•j I slylu Juzachi Wladca 

r i Wk Pierscieni'. Kilkadziesi^t 

V smokow Iataj4cych po 
ekrame. orki hordami 

Uirnwu wspinaj^ce si^ po skatach, 

■■ ally strgcaigce cale to 

robdctwo w przepasc. 

' Ogierl. strzaty 1 kolorowe 

’ smugi przeszywaly 

4B powietfze. Co ciekawe, 

^ zielone przygtupy me tylko 

; . • atakowaty wrogow. ale tez 

* ~ 

■ sprzedawaly kopa swoim 

podwladnym lub wystawialy jakiegos niedojde ujezdzanemu 
jaszczurowi na pozatcie. Przyiemmaczki. Elekt rozmycia 
drugiego planu bardzo klimatyczny, bump-mapping natozony z 
wyczuctem (fajnie uwypuklal faktur§ skal). a stiugi rozgrzanego 
powietrzd powodowaly znieksztalcenie obrazu. Opowiesc fantasy 
lak S19 patrzy. Tym bardziej, ze zaraz drobniutka Kameo lyknfla 
kolorowe gadzety 1 mogla zmiemc si^ w kilka altematywnych form. 
Jakis wielKi. sniezny stwor, czy. . tu uwaga... kwiatek domczkowy 
rozdai^ pi^hy na lewo 1 prawo. Niespeqalna miaszanka. choc 
stwory masywne. dobrze animowane 1 wykonane z dbalosa^ o 
detale Trudno s*v jednak utozsamc {za bardzo dziecinne). 
Napekawiej prezentowala sie mala mrowka tocz^ wielkie jaja 
(hmm). ktore mogla rozp^dzac 1 uzywac jako bomby. Na szczescie w 
pelnym produkcie przywotywanych wybrykow ma bye ponad 
dziesi^c. wl^czaj^ w to sn>oka 1 istot? zrobxxi^ z (pojawig sie 
odpowiednie zagadki • cos podpalc. cos ugasic i takie tarn harce). 
B^ie tez jakis tapirowaty chrzqkacz oraz kamienny golem A moze 
opqa nabijania ogtuszonych troglodytow na wystajqce z Twotch 
ptecow kolce wyda Ci s>? rajeowna? W "malpiastym“ przebraniu jest 
taka mozliwosc... 

Daiej Kameo tratila do jakichs opuszczonych dzikich ogiodow. 

Dywan rbznokolorowych kwiatow. rozlozyste drzewa 1 systeinem 
cieni opadajgcy na cate to skomplikowane srodowisko. 






S' 




- Lokotje od dasnych, wilgolnych jo- 
dtiii po rotioiysts losy, wysoko pdoio- 
iK osody i wielkie gwy. Epicka podroi. 



Cos niesamowitego! Wraz z T- 
tworzeniem kolejnych ^ 

miejscowek Rare coraz I V'' 

wyrazniej porzucato \ 

nintendowskie obciqzenia - ' 

(schematy czy ogramezema w designie) 1 rozwin^o skrzydta. Gigantycz- 
ny las. pi^knie faluj^ca wysoka trawa. miasto t^iqce zyciem (tony postaci. 
tony pfzeliczanych w czasie rzeczywistym akcji). Kiedy zobaezyiem, jak 
opracowano g^ste kleby dymu, kiedy Kameo dosiacHa pi^knie 
animowanego, masywnego koma, wtedy naprawd? uwierzylem w ten tyliri. 
Najwi^ksze t^pnifcie mialo jednak dopiero nadejsc. Wczesniej poprzedzit 
je drobny grzmot. Wykonanie wody. KasKady wodospadow. naturalne 
l{Uowanie tafli, pifkna gra swiatel w basenach.. Mozi« bylo patrzec 
godzinami. W koncu jednak lysawy pan obsluguj^y iXa360 przeskoczyt 
do wielkiej batalti w srodku dnia (oWfzenie zanrku rozgrywalo si^ w nocy). 
Rozlegia, pagorkowata igka. trawa, krzaki 1 jakchs pi^cset duzyeh, 
zamaszyscie poruszaj^cych si? zielonych oprawcow, Widok urywajqcy 
pluca, Jdtka przedynamiezna. Szczegdinie, ze smigniesz przez niq na 
wspomnianym wierzchowcu. czynt^c memale spustoszeme. A poZmej 
pojawil St? boss... Ogr. sJeden Wielkosci sporego budynku. Ryk, sHa 
closow, reagujace na to otoczenie... Tak wlasnte powmien wchodzic boss 
na next-genie. Na mm tez pokaz tajemmezo si? zakohezyt. 

Dodatkowe spostrzezema'? Wszysfko smigalo ptynme. Udzwi?kowienie 
adekwatne do strony wizualr^ej, bowiem Rare zatrudmlo prolesjonainych 
aktorow do nagrania dialogow. a lakze symfoniczn^ orkiestr? odstawia- 
j^cg naprawd? podniosle motywy (tuba, b?bny 1 sekqa smyezkowa). 
Kameo Elements of Power zapowiada si? zatem na swietny tytui starlowy. 
Troch? w tym Zeidy (elf, zielone majtki, kon i inne diobnostki p^roju 
epcklej przygody). troch? Banjo-Kazooie (platformer, kombinowanie), 
troch? najbardziej chodliwych motywow (jest nawet buliet-time), Glowme 
jednak uderza przesadka na pot?zr>e90 potwora mocy, jakim jest X360: 
grala potrafi zawrocic w gtowie Grywalnosc moze 1 me b?dzie 

przelomowa, ate ja na pewno szybko si? me oderw? 

W koncu to Rare. • jmyszaqj 



■ Kameo i jej mlow wtieleii. Losetjkp widoc w siodku koidego 
stwora - jak nim poruszo, jok waluy, jak uiywa jego spetjalnych 
umiejglnosci. 



Pila 





I Tuz przed Tokyo Game Show 
I Mkrosoft ujawnit daty launchu 
swojego systemu. Daty, t» 
premiera nie nastqpi rdwnocze- 
snie, a w kilkudniowych odst^pach. Pierwsi 
po swojego 'three-sixty" rusz^ Amerykanie 
(22 (istopada), po nich do sklepow udadzq 
si^ Europejczycy (2 grudnia), a na kortcu 
"san-rokujuu" wycedzq przy ladach 
obywatele Japonii (10 grudnia). Oczywiscie 
nie nalezy mylki Europejczykdw z Polakami • 
my CO najwyzej mozemy sprowadzid sobie 
konsoi§ z bardziej otwartych na gry wideo 
krajdw, chodby zza zachodniej granicy. DIa 
ambitnych dciaga; "drei-secbzig’:). [kosoj 



■ Microsoft za spraw? honotu uwaza sukces 
Xboxa 360 w Japonii, oo pokazuje swoimi 
kolejnymi posuni^ciami. Nie dodc, ze w Japonii 
b^ie dostfpna tylko wersja z twardym 
dyskiem (co by oszcz^dzic skodnookim 
Graczom rozter^), to jeszcze zapiacg za niq 
37.900 jendw, czyK nieco ponad 1200 ztotych. 
My za t^ sume kupimy co najwyzej wersje 
Core! Nie s^ 62 ^ jednak, by aspekt cenowy byt 
tym elementem, ktdry zdo^zie seroa 
Japortczykdw. zwtaszcza ze na TGS 
amerykartska konsola interesowata 
nieiicznych. [koso] 



■ SpeedTree RT • to nie nazwa gry, lecz 
autorekiej technologii tirmy Huxley, ktdra 
znajdzie si$ w 5 tytiHach startowych na Xboxa 
360 i b^dzie wykorzystywana rdwniez w 
polniejszych produkcjach. Spe^ree RT 
opiera si^ na odwzorowanych z wielkim 
realizmem, chod sktadajgc^ sif z niewielu 
pcrfygondw drzewach i innych rosJinach, z 
dodanym efektem poruszanta ich przez wiatr. 
Zawieta cal^ bibbotek? tego, co moiemy 
znaJezc w lesie (ponad 170 gatunkdw 
przedstawicieli fiory). Dodatkowo technotogia 
zawiera SpeedTreeCAD, aplikacj^ pod 
Windowsa stuz^ do tworzenia i edytowania 
animaqi drzew w real-time'ie. Cudeniek firmy 
Huxley udwiadczymy m.in. w Elder Scrolls IV; 
Oblivion, a po tym co widziatem na E3 mogf 
zagwarantowad, ze efekty robiq olbrzymie 
wrazenie. [koso] 



■ Tymczasem poznalidmy listf aktordw, ktdrzy 
uzyczq swych gtosdw gtdwnych bohaterom 
Obliviona. Od pewnego czasu wiemy juz, ze 
cesarz przemdwi wokaiem Patricka Stewarta, 
znanego z roli kapitana Picarda w "Star Treku" i 
Chatlesa Xaviera w “X-Men". Syn cesarza 
bfdzie dysporKJwat stronami gtosowymi Seana 
Beana (Boromir z "Wtadcy Pler^ni"). a 
ostyszymy rdwniez Terrerwe'a Stampa (mignqt 
w "Star Wars; Mroczrw Widmo") i Lyrid? Carter 
(Wonder Woman z serialu telewizyjnego). Jak 
mdwi gtdwny producent Todd Howard, kwestie 
postad napisano specjalnie pod tych aktordw. 
Mnie osobisde cieszy fakt, ze ustyszymy duzo 
brytyjskiego akcenfu - wszak Stewart, Bean i 
Stamp pochodzg wtasnie z Wysp. [koso] 



■ Na next-geny cafy czas czekamy. ale juz 
teraz speqalistyczne firmy przescigajq sif w 
prognozach dotyczqcych rozlozenia sit na 
rynku w nast^pnych latach. Analitycy z Piper 
Jaffray przewiduia, ze do 2006 roku Microsoft 
uptynni 20 milbndw trzystaszesddziesi^tek, 
podczas gdy Sony uda si§ sprzedad jedynie 
15,5 miliona PS3. Wedtug opinii pandw w 
gamiturach Nintendo zostanie daleko z tytu z 
raptem 5 milionami rzuconych na rynek konsd 
Revolution, Zaslanawia mnie, na jakiej 
podstawie povretajq te wnkjski, skoro nie s^ 
nawet znane daty premiery systemdw Sony i 
Big N.,. [koso] 



■ Konsolf Xbox 360 prwlukowot Ml frzy firrny: dwie z nkh (Hextronks Internotional «az Wistron) produkowoty juz poprzedniego Xboxa a laetio • kunodviska 
CelestKQ-to rtowy poftner koncernu z Redmond, Wszysikie Irzy zamierzajq produkoww w flwx'ch ^ adoxq, a laeoo kunodyiska 



■ Nadchodzi next-genowe uderzenie spod znaku 
na]szybszego ]eza swiata! Gra o przywodzqcym na 
mysl klasyczne odslony tytule ■ Sonic The Hedgehod 
(nie mylid z current-genowym Shadow the Hedgehog) - 
ma si@ pojawic na rynku w 2006 roku, kiedy to minie 15 
lat od czasu premiery pierwszej cz^sci. W tym czasie 
ukazato si^ ponad 30 produkqi z "niebieskim'. Wore 
sprzedaty si^ w tgcznej liczbie 38 miliondw egzempla- 
rzy. Pracom nad next-genowym wydaniem Sooica 
przewodzi oczywidcie Yuji Naka, Wdry poprowadzit tez 
specjainq prezentac/e przedstawiajaca aktualny postep 
prac. Pieciominutowy, real-time’owy material pokazu]e 
nam jeza rozbijaj^cego skrzynie, grir>dujqcego po 
rurkach, skaczqcego po androidalnych przeciwnikach i 
przebijajqcego sle na wyzsze partie levelu. Gra juz 
teraz wygl^da niezle, a w to, ze bfdzie jeszcze lepiej, 
niW nie w^tpi, [koso] 



■ The Outsider od firmy Frontier 
ledwo co zostal zapowiedziany, a 
z miejsca stal sif jedn^ z 
najbardziej wyczekiwanych 
przeze mnie gier na Xboxa 360 
(wyjdzie rdwniez na PS3). 

Opisywana przez twbrcdw ]ako 
'high tech thriller* produkqa 
wtzud nas w skdr? agenta CIA, 
ktdry juz na pocz^ gry staje sif 
wrogiem publicznym numer jeden 
(nie wiadomo jeszcze, diaczego 
do tego doszto). Staje przed 
wyborem - mo4e wytadowywad 
gorycz na mie^adcach Waazyngtonu, zapelniajac swoja kartotekf kolejnymi 
wpieami, kJb tez na vtrfasn^ rfkf cxzydcid swe imif i dodec, kto go w to 
wszystko wrobit. Chlopeki z Frontier majq zamiar wypi^ sif na Wasycznq, 
liniow^ hWwIf i wpledd do gry element motywaqi I prywatnych celdw bohatera 
A ma to byd znacznie glfbszy wybdr od "dobro czy zto". Podoba mi sif otoczka 
poiica!-«cton wokdt tej gry - zwiedzimy nie tylko stolicf Standw Tjedrw zo - 
nych, ale rdwniez kwaterf CIA w Langley i bazf marynarki wojennej. 

Zapowiada sif naprawdf nieprzeciftny tytut - daty wydania na razle brak. [koso] 



M W Project Gotham Racirjg 3 ustyszymy ponad 90 licencjonowanych 
kawaikdw utrzymenjreh w rdznorakich muzycznych klimatach • gatunkdw 
ma byd w sumie dziewifd, pocz^wszy od hard rocka, przez indie hip hop 
na eleWrofiicznych brzmieniach kohczqc. Ustyszymy m.in. Chemical 
Brohers, Death Cab for Cutie, Bloc Party, Hot Hot Heat oraz Queens of the 
Stone Age - zapowiada sif smakowicie. [koso] 



■ Dc*d nietypowe porozumierSe mifdzy wielkimi firmami - Bungie i Team Ninja 
dogadafy sif w kwestO godcinnego wystfpu jednej z postad z sehi HaJo w 
czwartej czfdci Dead or Alive. Nie wMomo jeszcze. ktdry bohaler dostapi tego 
zczytu, ale wcale nie jest pewne, ze bfdM to Master Chief - w trwjei opinii 
znacznie lepiej do specyfiki DoA pasowataby na przyktad Cortana. Pozostaje 
poczekad na u^wnienie tajwnnicy. [koso] 



I Dwie dekawe wie^ ze dwiata Halo. Po pierwsze, producentem wykonaw- 
czym filmu opartego na grze Bungie zostat Peter Jackson, rezyser trzech czf6< 
■Wtadca Pieiscieni". Po drugie - tlw (ani moga poczud sif zetektryzowani - w 
lntem«ie kr^ 118-stronicowy dokument, bfidacy rzekomo scenariuszem 
trzectej czfda gry! Autorem jest Jo»ph Staten z Bungie (tak przynajmniej glosi 
podpis). a w opinii sympatykdw serii wiele wskazuje na to, ze zapiski sa 
aufentyczne. Nie bfdf tu zdradzad zadnych szczegdfdw, kazdy chftny 
znajdzie 6w skrypt za pomoca dowolnej wyszukiwatki. Bungie demenluje 
jakoby dokument byt prawdziwy, □ [koso] 
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deszczu i • abstrahuj^ od samego 
gam^jlayu, o ktorym juz napisalismy spofo - 
spore wrazenie zrobH wlasnie ten efekt. 
t^da kropla wydawata zy6 wtasnym 
zyciem. a bohaterowie dzieki odpowiedniemu 
oswietleniu wydawali si^ mokiTy od 
przybieraj^ na site ulewy. Od strony 
techniczne) dostaniemy wife dopieszczony 
produkt, jak b^zie z radot^ P*yn^c^ z 
grania • praekonamy si? "gdzies w 2006 roku” 



W depresji bynajmniej nie z 
powodu prognozowanych 
wynikdw sprzedazy czy 
jakichS niespodziewanych 
tmdno^i zwi^anych z coraz blizszym 
launchem, lecz imptezy X05 w 
Amsterdamie, stolicy Holandii. ktbra 
przeciez le^ w znaeznej mierze ponizej 
poziomu morza. Cykiiczna impreza 
odbywaj^ca ^ od 2001 roku (chod rok 
temu nie wypalDa) miata na ceiu 
przedstawienie nowej konsoli Microsoftu 
Graezom w Europte. Wszak premiera juz 
za 1 .5 miesi^, a marka Xbox nie jest 
jeszcze tak gt?boko zakorzeniona w 
swiadomosci konsumentow z naszego 
kontynentu. jak PlayStation czy Nintendo. 



tez rta 
geny - PS2. 
przewidziano na wiosn?. 



Crackdown 

Tw6(ca pienvszego GT 
pami?tacie jeszcze?:), 
zabiera si? za cos w rodzaju 
oczywtecie. Klimat uswiadezymy jed 
tuturystyezny i nie jest to bynajmniej 
stowo- Poza oczywistym designem 
miasta, Isde przysztoSciowa b?dzie 
grawitaeja, pozwalaj^ca na wysokie 
z budynku na budyn^. Dzi?ki takiemu 
zabiegowi metropolia b?dzie duu nie tylko 



Nie w Los Angeles, nie w Tokio, lecz 
wtadnie w Amsterdamie mozna byto 
zagrad i obejtzec najwiecej produkqi na 
X360. Co najwazniejsze - giarKi na 
prawdziwycti Xboxach 360 w gry, Wore 
faktyeznie nan hulaty, Nie bylo mowy o 
sciemie z E3. gdzie produkt^ dziataty tak 
naprawd? na kompach. Zanim jedrtak 
dziennikarze przyst^ili do 'konsumpqi', 
swoje marketingowe monologi wyrecyto- 
wali Robbie Bach, J Allard i na)wi?kszy 
zlotousty. Peter Moore. Bach stwierdzH, ze 
nowa konsete MS ma najlepszy line-up w 
historii, Allard podkrediil, ze podezas gdy 
ich firma pokazuje grywalne wersje na 
gotowy juz sprz?t, Sony dalej led w kulki 
serwuj^ pubtice fitmiW. po konkurenqi 
poje:^dzit tez Moore. Pozniej panowie 
zaprezentowali osobidde najwazniejsze 
produkc#, a ze byto ich sporo, zapraszam 
na maty przegiqd software'u na X05: 



Splinter Cell 4 (Ublsoft) ' 

Skoro b?dzie czwarty Snake, Sam Fisher 
nie mogt zostad z tytu. Pokazano jedynie 
traler, w Wdrym jal^ zakapior zatozyt 
Rybakowi bolesn? dzwtgni?, na skutek 
ktdrej nasz bohater przyj^t raezej bolesny 
wyraz twarzy. Czyzby si?gni?ds po 



pod wzgl?dem rozlegtosd, ale i wysokosd 
- czyz to nie brzmi alrakcyjnie? Wdelajac 
si? w rot? pdiejanta przyid^ nam 
zilkwidowad 21 bossdw swiatka 
przest?pczego. Co ciekawe. kolejnodd ich 
eliminowania nie b?dzie z gory narzucona i 
sami b?dziemy mogli o niej decydowac. 
Jest to istotne o tyle. ze kazdy badguy 
zajmuje si? Inna pizest?pcza dziatka 
(kradzione auta, narkotyki ltd.), a to, 
Worego si? pozb?dziemy. b?dzie ze soba 
niosto pewne konsekwende. Brzmi 
dekawie, chod p6ki co tnjdno mi to sobie 
wyobrazid. Smakowicie zapowiada si? tez 
tr^ kooperaeji dia dwdeh, rozbudowana 
opqa online oraz power naszego bohatera, 
swigajacego bez wi?kszego wysHku np. 
d?zar6wkami. 

Mass Effect (BioWare) 



BioWare + RPG = recepta na sukces? Do 
tej pory owszem (Star Wars: KotoR, Jade 
Empire), stad kolejne podejdde firmy do 
tych zalozeri. Tym razem zostaniemy 
wrzuceni w XXIII wiek, w sam srodek 



XBOX 360 



360 W DEPRESJI 



n 



konfliktu ludzkosci z obca cyMnlizaqa. 
Rowniez i w tej grze znaj^iemy znak 
rozpoznawczy developera - cz?sta 
konieeznosd podejmowania de^zji, wybor 
pomi?dzy altematywami. Wore tytko na 
pierwszy rzut oka niosa ze soba oczywiste 
konsekwenqe. Tworcy wydsya si? pewni 
sukcesu, bo widza Mass EfeW jako 
pierwsza odslon? trylogii. 



Perfect Dark Zero (Rare) 

Chyba najbardziej oczekiwana (a na pewno 
najbardziej widoczna na X05) gra na X360 
pojawila si? w Amsterdamie w dwdeh 
■wdeleniach' • single i multiplayer. Wymiana 



ognia na ulicach hlong Kongu (a w zasadzie 
na dachach wiezowcdw)... hm, dawaia 
ognia:). Uwag? zwracala spora ilo^ 
zniszczalnych elementdw, staty poziom 
animaqi i ten charaWerystyezny postDak 
poprzedniej cz?dci serii. W wyrzynce online 
b?dzie mo^o uezestniezyd do 32 Graezy. 
Rare ma zamiar zd^^ z PDZ na 
listopadowo-grudniowy launch X360, a 
bior^ pod uwag? faii iz gra wygl^da juz w 
zasadzie na skottoony produW - termin ten 
wydaje si? prawdopodobny. 



Gears of War (Epic Games) 

W stolicy Holandii pokazano nowy level z tego 
fenomenalnie zapowiadaj^cego si? shootera 
FPP. Rozgrywal si? r«c^ w rz?sistym 



FIFA 06 (Electronic Arts) 

Ujawniono garsd nowych szczegdidw. Przy 
liniach boiska b?dzie widad s?dzidw 
asystentdw, a w okolicach boxdw • 
trenerdw obu zespoldw. Co wi?cej. nowy 
interfejs pozwoli zmieniad pHkarzy bez 
wchodzenia do opqi (zapewne cos w formie 
najazdu na lawk? rezerwowych). No, ale to 
i tak nie PES, wiemy o tym... 



Dead Rising (Capcom) 

Ten tytui robi ogromne wrazer«e od dawna 
- zaohwycil juz na E3, potem ra TGS. nie 
inaezej bylo na X05, gdzie podobnie jak w 
Tokio byl dost?pny w grywalnej wersji. 
Level rozgrywaj^cy si? w wielkim 
supermarkecie dziata na wyobraini? - 
nieprzebrane morze zombiakdw i nasz 
bohater gdzies pomi?dzy nimi, czyni^cy 
uzytek ze wszystkiego, co nawinie mu si? 
pod r?k?. Z dzialu z narz?dziami moze 
buchnad wiadro z larba czy pil? 
laricuchowa, a z regaldw spozywczych 
zwinad cod, czym uzupelnl poziom energii. 
Zapow'rada si? geniainie intensywna 
zabawa, oczywidcie uzupelniona drobnymi 
smaezkami w stylu Capcom - na trailerze 
widad, jak Frank do wyeliminowania 
stojacego na wyzszym pi?trze zakapiora 
uzywa kija i pileezki goltowej... 



Na konsol? MicrosoFtu zapowiedziano tez 
Superman Returns (Electronic Arts), Castle 
Wotfenstein (id Software; tytui roboezy) oraz 
MotoGP 2006 (THQ). Dziennikarze mogli tez 
obezaid grywalne wersje lub trailery gier, o 
Wdrych istnieniu juz wiedzielismy, m.in. King 
Kong. Tony Hawk's American Wasteland, 
Need for Speed Most Wanted. Battlefield 2; 
Modem Combat. Call of Duty 2, Kameo: EoP. 
Project Gotf^am Racing 3, Too Human, Full 
Auto, Dead or Alive 4. The Outfit, Elder 
Scrolls IV: Oblivion i Chromehounds. W 
kolejnym PE znajdziecie dokladny przegl^d 
tytulow i 

dni przed 
□ [koso] 
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PLAYSTATION 3 



a Wrze6niowy numer atnerykaftskte- 
go magazynu PSM przynidst 
ciekawe doniesienia w temade 
PlayStation 3. itodto nie zostato 
ujawnione, ale bylo cytowane jako "dobrze 
zortentowane w temade' - taktycznie, niektore 
infomiacje szybko znalazly potwierdzenie na 
TGS, inne wymagaj^ czasu > wi^kszej 
wylewnoSci &ny, zanim zostang skonfronto- 
wane z rzeczywistoSciq. Pomijajqc zaczepne 
plotki odnoSnie mocy next-gen6w, pozoslaje 
kilka niezlych tematow... Na pizykiad nie iest 
tajemnic^, ze Sony zamieiza stawfeS czola Xbox 
Live i zaoferowa6 posiadaczom PS3 rownie 
mocny system usiug siedowych (takie 
przynajmniej ich zapowiedzi). Ale juz 
detowostk^ stanowi fakt, jakoby prace rtad 
owym systemem rozpocz^ de niedtugo po 
v'^jTowadzeniu na rynek Network Adaptota dia 
PlayStation 2. Podobno powstal caty speqalny 
sztab ludzi odpowiedzialny za temat online, 
ktory po jako-takim (to chyba wte&swe 
okreSlenie) ztozeniu do kupy Central Station i 
catej infrastoiktuiy na potrzeby Czamuli. zaraz 
potem skupH si^ na budowie sieci na potrzeby 
PlayStation 3. Co niby ^wiadczy o tym. ze ju2 
wtedy Sony wiedzialo, iz nie ma szans z Xbox 
Live w obecnej generaqi, ale warto sif skupid 
nad przyszlosd^. Inna spiawa, ze zardwno oni, 
jak i Mtcfosoft, nigdy nie ukrywali, ze dost^p 
Graczy do Sied to jeden z priorytetow ich next- 
genowych dztafai^. 



Najciekawsze doniesienie tajemniczego 
informatotB PSM dotyczyfo j^nak przewidywa- 
nych dat premiery PlayStafion 3. Mdwilo o tym. 
ze nowy sprz^ Sony trafi na wszystkie 
kontynenty w ciqgu najblizszych 9 miesifcy. 
Jakid przedstawidel ftrmy podobno rtawet 
zapewniat, ze PlayStation 3 bfdzie dostepna na 
calym Swiede zanim nadejdzte lato. Chodzg 
sludiy. ze Consumer Bectronic Show 2006 w 
Las Vegas (CES - 5-8 stycznia 2006) zostato 
juz zapieczetowane jako "branzowa impreza 
startowa" dIa rwwej konsdi, na ktdrej pozrtamy 
mnostwo tytutdw first- i third-party (z Elecfionic 
Arts jako firmq wiodqcq wsrdd tyi* drugich). 

Ostatni temat poruszany przez 'szpiega' PSM 
to dwa gor^ tytuly naddxrdz^ na next- 
gena Sony - i to wlainie rrroment, w ktbrym 
powyzej przyloczone plotki i domysty 
zaczynajq nabierarS wiarygodnych ksztatldw, 
gtownie w Swietle konfroiTtacji opisu MGS4 z 
faktami z TGS. Qra ta ppjawia sie we 
wspomnianym artykule w PSM na kilkanadde 
dni pfzed Tokyo Game Show, jest opisywana 
jako kizyzdwka Rambo i Black Hawk Down, a 
Snake znajduje sle w Srodku wojny w terenie 
zurbanizowanym, toczorrej rta spos6b 
■nowoczesny". z udziafem artylerii, roboldw i 
maszyn korrtrolowanych przez Al. Dokladnie 
taki obraz ponad tydzieh pdiniej ukazai trailer 
MGS4 na targach, ktory trafif tarn w ostatniej 
chwili i na pewno byl pilnie strzezon^ t^mnic^ 
Konaml. Dzieki temu reszta rewelaqi artykutu 
PSM takze ma szans? byd czyms wi?cej nlz 
tylko gdybaniem dzienniterza i rwsid znamiorta 
prawdy. Druga ze wspomnianych gier to GTA 4, 
na potrzeby ktdrego powstaje podobno catkiem 
nowy silnik (logiczne I jak najbardziej mozliwe - 
to samo zrobiono przedez dia GTAICS na 
PSP). Rockstar planuje takze efektywnie 
wykorzystad szybki przesyf danych, jaki 
umotliwiajq The Cell, RSX, GPU oraz Blu-iay, 
zasilajqc gr? kilkoma strumieniami danych 
naraz. Ale o tym przekoriamy si? dopiero za 
kilkanadde miesifcy... [butch] 




■ Niejaki John Carmack - ojciec Dooma - w niedawnym 
wywiadzie dia magazynu Game Informer wspomniaf, ze po 
biurach jego firmy luzno lewituje pomysf stworzenia jakiejd 
wypaslonej edycjl specjalnej Dooma 3 na PlayStation 3. Nie 
przyjmujde tego jako zobowi^ania i konkretnej zapowiedzi, 
ale mHo ustyszed, ze co§ takiego istnieje chociazby w 
nocnych koszmarach developerdw, Moze kiedyd znajdg swe 
uosobienie, [butch] 

■ Wrzedniowe Famitsu, japor^ski magazyn Hyper i targi TGS 
przyniosty nowe wiedci o Devil May Cry 4. Jak juz wiemy, 
Dante powraca, a wraz z nim obowiqzkowo para gunow I 
wielki miecz plus nowe closy i umlej?tnosd, Gr? ponownie 
rezyseruje Hideaki Itsuno (DMC3), a gameplay niezmiennie 
bazowad b?dzie na schemacie wykonywania misjt. Jako 
pfoducent powraca Hiroyuki Kobayashi (DMC1), ktdry uwaza 
ostabiiq cz?dd serli za kompletne i udane pod kazdym 
wzgl?dem dodwiadczenie i chcialby je korrtynuowad dodaj^c 
nowe elementy. Nie nalezy jednak postrzegad nowej gry jako 
'podrasowanego DMC3‘, gdyz szykujg si? duze zmiany, 
jednak p6ki co s? tajemnicq. Duzq wag? przyktada si? do 
detali, wygigdu postaci, a zwiaszcza mimiki twarzy naszego 
bohatera, i chociaz pierwsze arty Dantego na next-gena byfy 
wariacjami obracajgcymi si? wokdl DMC3, kortcowa postad 



■ Project Force, pokazywane kilka miesi?cy temu na PlayStation 
Meeting walki mechdw. odstonity swq prawdziwq twarz na TGS - 
okazujgc si? Armored Core 4. To drugi ambitny, next-genowy 
projekt od ekipy developerskiej AC Team (pierwszy - o tej same] 
tematyce - to Chrome Hounds na Xboxa 360). Data premiery AC4 
na PlayStation 3 nie zostala jdszcze ustalona. [butch] 

■ Atari na Tokyo Game Show uderzyto podwdjnie i z przytupem, 
zapowiadajqc next-genowe odsfony Stuntmana oraz Alone in the 
Dark, co zresztq ofi^nie potwierdzHo Sony Cwnputer Errteftainment. 
Brak jakichkolwlek informacji odnosnle przygoddwki/horroru. 
natomiast Tester cierpliwosci' w postaci kaskadet^iego racera ma 
byd bezpo^rednig kontymuacj? oryginatu z 2002 roku. Cokolwiek to 
oznacza... [butch] 

■ Wiele firm na tegorocznym TGS ograniczyto si? do skqpych 
zapowiedzi swych bardzo konkretnych tytuldw. SCEI potwrierdzHo 
produkr^ sequela samurajskiej opowiedci, ktora wladnie podbija 
PlayStation 2 w USA - nazwa Genji 2 udowadnia, ze kontynuacja trafi 
juz na PS3. Konami uszcz?dlivnto fandw okJschootowych shooterdw 
z-lewa-na-prawo. ujawniajqc trwajqce juz prace nad next-genowym 
Gradiusem. A mnie (i zapewne wielu innych) uradowato info o 
porrownej kooperacji Gearbox Software i Ubisoft na potrzrtry trzedej 
odstony Brothers in Arms, ktdra hulad b?dzie na znanym silniku 



ma czerpad podobier^stwa z pierwowzoru, odpowiednio 
nadgryzionego przez czas. Ponownie mozemy oczekiwad 
jakiejd grywalnej postaci zer'iskiej. natomiast co do powrotu 
starych znajomych nic nie zostato jeszcze postanowione. 
DMC4 jest dopiero we wst?pnej fazie produkcji (5-10%), a 
data premiery zostanie podana, gdy PS3 trafi juz na rynek. 
[butch] 




■ PojawiI si? nowy 
tytui startowy dia 
PlayStation 3. Fatal 
Inertia to futury- 
styczne wydcigi z 
elementami walki, 
ktdre powstajq w 
nowym kanadyjskim 
studiu firmy Koei. 

Akcja toczy si? w 
XXIII wieku i Iqczy 
street racing z rally i derrvjikq, a 
sami developerzy stawlajq sobie 
kilka ambitnych celdw; stworzenie 
reaiistycznego dwiata bazujqcego 
na dwietnej fizyce, rdznorodnego 
arsenatu takze z pomysfowym 
wykorzystaniem fizykt, szeroka galeria pojazddw z opcjami 
tunningu. wiele trybdw gry, ciekawe areny z udziafem 
naturalnych drodowisk i wciqgajqcy multiplayer. Wyzwanie 
faktycznie niemale, a jak widad najwi?kszy nacisk potozono 
na fizyk? - zresztq Koei przyznaje to otwarcie. W pefni 
zniszczalne, interaktywne otoczenie ma nie tylko ladnie 
wygiqdad, ale 'wspdfuczestniczyd' w walce, dzl?ki czemu 
zadne dwa wydcigi nie b?dq takie same. Lokacje ledne, 
skalne, kaniony czy lodowce pozwolq takze na dziatania 
zespotowe z Al, aby zdobyd przewag? nad innymi. [butch] 



Unreal 3 firmy Epic, Namco ogtosifo trzy produkcje. dajqc 
manlakom nowego Tekkena na PS3 plus jakied RPG i shootera - 
poki CO bez nazw. [butch] 



■ Pozatargowe irddia donoszq tymczasem o kontynuacji dwrJch 
kolejnych dobrze znanych i lubianych serii gier, Na PlayStation 3 trafi 
nowa Castlevania od Korrami, z akc^ umiejscowionq za czasow 
Draculi, oprdcz tego producent zdradzil przy okazji. ze planuje cos 
nietypowego i "niegrowego" na 20-tq rocznic? cykiu (rok 2006). Drui 
nitjs to powrdt Turoka, ktorego prawa po upadku Acdaim przes 
Buena Vista Games. Developingiem nowych przygod Indiat ' 
zajmie si? wewn?trzne studio BVG • Propaganda Garres z 
Vancouver, a od strwiy techniczrej gra b?dzie kr^gjgym pokazem 
mocy Unreal Engine 3 od Epic. □ [butch] ^ 



■ Z nieoficjalnego, aczkohviek bardzo pewnego drddta, dowiedzieli- 
dmy si? o kilku ciekawostkach zwiqzanych z uktadami graficznymi 
dia konsol nowej generaqi. Okazuje si?, ze rewelaqe o icb mocy 
podawane przez Sony i Microsoft sq rrxxno przesadzone. RSX dia 
PlayStation 3 to taki sam, tyle ze lekko poprawiony rdzeri, jak w 
kartach graficznych GeForce 6800 GT/Ultra. Jest szybszy od 
pecetowej 6800 Ultra, jednak wolniejszy od jej starszego brata, czyll 
7800 GTX. Zatem mi?^ bajki wkfadarriy info o mocy RSX na 
poziomie nawet dw6ch kart 6800 Ultra. Kolejna sprawa dotyczy 
oczywidcfe Xenosa, przygotowanego przez ATI ctia konsoli Xbox 
360. On rbwmiez nie jest tak szybki, jak zapowiadano. JednostW 
arytmetyczno-logiczne (ALU), b^^ polqczeniem pixel i vertex 
shader, to rozwiqzanie wygodne dia programlsty, lecz na t? chwii? 
mizeme wydajrrodciowo. Pixel t vertex shader osobno pracuje 
znacznie szybaej niz ALU. DIatego tez nie wptowadza si? ALU do 
kart graficznych na rynek PC. Takie karty pojawiq si? oczywiscie 
wtedy, gdy /^U zostanie odpowiednio dopracowane i stanie si? 
wystarczajqco szybkie. Poza tym, gdy na Xboxie 360 wfqczymy 
wi?ks24 rozdzielczo^d niz 720p. obraz nie zmiesci si? w buforze 
ramki i nastqpi znaczne zwolnienie pracy konsoli. Ciekawe, w jaki 
sposdb Microsoft i Sony rozwi?^ te pro^my, □ [spy] 






NINTENDO REVOLUTION 





REWOLUCJA? Nie. 



REWELACJA? Jak najbardziej! 



■ “ 4 ' 




■ U gory po lewej podopilot i podpi^tq manGtkq analogowq - ze$law ten, 
podobnie jak samodzielny kontroler, [est bezprzewodowy. 




Podczas gdy Sony i Microsoft licytujg si? na liczby - czy to 
skladajace si? na ceny swoich sprz?t6w. czy to ilodci 
legendarnych juz teraflopdw - Nintendo kombinuje, jak by tu tchnqc 
jakgs ^wiezodd w gameplay. Przez wiele miesifcy firmie udawalo 
si? ukiywac projekl swojego pada przed reszt^ swiata. Gdy 
wreszcie Big N zaprezentowalo nowy kontroler. pocz^tkowo 
potraktowatem to jako zart. "Gdzie ten ekran dotykowy? Gdzie 
zgniatalny material?” - zastanawialem si?, przywotujgc w myslach 
pojawiaj^ce si? w ostatnich miesi^cach plotki I przypuszczenia. 
Stalusy uzytkownikdw GG zamienily si? w festiwal jadu sqczonego 
pod adresem japohskiego dziwactwa. No bo jakze pilot do 



Szybko jednak z mojej twarzy 
znikn?ta kpina. a ja doszedlem 
do wniosku, ze padopilot jest... 
genialnyl Zacznijmy jednak od 
tego, CO widad. Na gorze 
dtugiego prostokqta znajduje 
si? przycisk Power, nieco nizej 
d-pad, nast?pnie duzy przycisk 
_"A" i trzy buttony funkcyjne - 
Select. Home (nie zdradzono 
jeszcze jego funkcji) i Start. Na 
dole znajduje si? przycisk “b". 
ktory w koi^cowej wersji b?dzie 
najprawdopodobniej 
oznaczony jako ’X" (to 
wlakiiwe 'B* znajduje si? z 
drugiej strony pllota, 
umiejscowtone niczym trigger) 
oraz kolejne "a”, ktbremu 
zapewne przypadnie "rda" "Y". 
Jeszcze nizej widniej? cztery diody-kontrolki intormuj^ce. ktory 
numer przystuguje danemu padowl. JeSti przyj^c. ze na Revolution 
b?d? tez wychodzid „standardowe" gry, mozna w ciemno zatozyd. 

przestawienie si? na sterowanie za pomoc^ tego wynalazku 
b?dzie sprawiaio problemy. Na szcz?dcie mozna dod podpiad (port 
dolu kontrolera) specjaln^ manetk?, na ktorej znajduje si? gatka 
analogowa i dwa dodatkowe przyciski pod palcem wskazuj?cym 
racji wygl^du zestaw ten Nintendo okredia mianem 
nunchaku". Sam pad jest oczywidcie bezprzewodowy (posiada 
natomiast tunkcj? wibrowania). a z konsol? b?dzie si? I^czyt za 
pomoc^ Biuetootba. 








i y I 




Na|wazniejsz4 cech? padopilota jest jednak zainstalowany w 
srodku transmiter. ktorego sygnaf b?dg wychwytywad specjalne 
sensory rozkiadane w okollcy telewizora. Kontroler b?dzie 
reagowal na ruch w dowoln? stron?, a takze na obrdt wokdl wlasnej 
Dodatkowo sensory wychwytuj^ wskazane za pomoc^ pada 
punkty w przestrzeni. Obrazowo rzecz biorqc, jego dziatanie 
mozr>a pordwnad do tunkcjonowania myszki komputerowej w 
srodowisku 3D. To rozwiqzanie otwiera przed developerami 
zupelnie nowe mozliwosci. Wydaje si? nawet, ze taki kontroler 
byd w^korzystany na znacznie wi?cej sposobow niz niby- 
rewolucyjny touch screen w Dual Screenie. Zapomnij o peryferiach 
stylu light guna. w?dki. batuty, pateczek do perkusji czy miecza • 
padopilot zast^pi z powodzeniem kazdy z tych gadzetow. Nalezy 
jednak podkreslid. ze nie jest to zadna rewolucja • podobnie 
tunkcjonowaty chodby marakasy do Samba de Amigo (Dreamcast) 
czy slynna r?kawica do PSX-a, przy czym pierwszy raz kontroler 
tego t^u stanie si? standardem. Wad? tego drugiego sprz?tu byta 
mala precyzja i jedli specom z Ninny uda si? zapewnid swojemu 
urz?dzeniu odpowiedni? doktadnosd, otrzymamy naprawd? 
rewelacyjny kontroler. Ja juz oczyma wyobraini widz? symulator 
kucharza i zabaw? multiplayer w krojenie cebuli. mieszanie w 
garnku ,czy ubijanie jajek... A wszystko za pomoc? padopilota! 

ukrywa. ze chce w kohcu trafid do fanow strzelanek 
GameCube’ie gier tego typu nie mielidmy zbyt 
nowy typ sterowania moze si? okazad dia gatunku 
odswiezajftc? bryz?. Tak naprawd? wszystko zalezy od tego. w 
jaki sposdb tworcy wykorzystaj? potencjat niesamowitego 
kontrolera. Solidny support zapewni na pewno Nintendo, 
entuzjastycznie na temat Revo wypowiadaj? si? tez m.in. Hideo 
Kojima z Konami. Yuji Naka z Segi i Peter Molyneux z Lionhead 
pewnie klamal;}. Nowe podej^ie do sposobu 
grach moze zapewnid Nintendo sukces. Konsola z 
tak nietypowym urz?dzeniem "do trzymania" zadowoli nie tylko 
fanow oryginalnych rozwi?zaiS, ale i nie zrazi do niej tfadycjonali- 
stdw - wszak dzi?ki dolqczanej manetce b?dzie mozna szarpad 
klasyczne produkcje. A jesli zapragniemy zagrad w 
jakies starocie z NES-a lub SNES-a (ktdre b?dzie mozna sci?gad 
dzi?ki specjalnej opcji downloadu), wystarczy obrocid pada o 90 
stopni w lewo - prawda, ze funkcjonaine? DIa mnie pomysl 
Nintendo jest rewelacyjny I mam nadziej?. ze firma si? na nim me 
przejedzie. Oby atakowanie „z byka' powiedzenia ”kto stoi w 
miejscu, ten si? cola” przynloslo jej sukces. □ [koso] 

















uzony po poisku 



I Ziociste promienie stoi^ca oiwidtlaj^ me lico, ukazuj^c 
I iwiatu malujqc^ S 19 na nim rado^d. Stodki ci^zar w 
I postaci petnej saklewki brzfczy wesoto, wiedz^c, ze 
I zostanie wydany na stuszny cel. Tak, pifkny to dzieh. 

I Wla^nie ld§ do sklepu kupid swojq pierwsz^ grf. To 
I prawda - jestem pocz^tkuj^cym Graczem i 0 samych 
I grach wiem niewlele, jednak wierz^, ze w sklepie 
I dowiem si? wszystkiego I wyblor? pozycj? odpowled- 
I ni^ dia siebie. Wchodz? do niego, rozgl^dam si? po 
I dziesi^tkach p 6 tek, J?cz^cych od ci?zaru spoczywaj^- 
I cych nan gier wszelakich i sprz?t 6 w rdznorakiej masci. 

I Wybdf to zacny, a i personal mlly - zawsze u^mlech- 
I nl?ty, wysoko wykwalifikowany i ch?tny udziellt^ rady. 

I Tak. dobrze byp Graczem w Unil Europejskiej. Tak, 
dobrze nIm byb... Pobudkal Polska, mimo ponad 
rocznej przynalezno^ci do pahstw Wspdinoty, dalece 
odblega od prezentowanych w niej standardbw. Na 
wtasnej skbrze postanowilem si? przekonad, jak 
bardzo dalece. 

Do wysmazenia tego tekstu sprowokowal mnie pewlen 
pozalowania godny Incydent. jakiego Swiadkiem bylem 
w jednym z punktdw .P?piku'. Otdz przechadzajqc si? 
po nim pewnego dnta, ujrzalem faceta usilujqcego 
naby 6 gr? na PS2 dIa swojej 7-letniej poclechy, w 
mozliwie nisklej cenie. Sprzedawca zaproponowal mu 
pozycje wybrakowane, jednak w nizszej cenie. NIe 
wIem. czym mialo byd to, co wyj^i spod lady, jednak 
uwlerzcie mi - wolaio 0 pomst? do nieba. Ot, plytka 
wraz z Instrukcjg zapakowane w podart^ pocztow^ 
kopert?! Klient wymagal, aby gra tqczyta w sobie 
cechy wyscigu t przygodowki, wi?c ekspedlent po 
szybkich I gor^czkowycH ogl?dzlnach zawartoScI 
kazdej z kopert, gidwnie na podstawle screendw 
zawartych w Instrukcjach (dziwnym trafem umkn?la mu I 
wzmianka odnosnie kategoril wiekowej - tutaj 18-*-}. 
odnalazl... The Getaway: Black Monday. Widad uznal, 
ze dia 7-latka b?dzle jak znalazi:). Udal si? do 
komputera celem sprawdzenia ceny, by po dlugich 
poszukiwaniach powrdcid, poinformowad 0 tym, iz jest i 
to nowodd (zapomnia) dodad, ze 11 *mlesl?czna), 
zaproponowad upust za brak pudelka (10 zt - 
promocja!:) i ostatecznle ujawnid naleznodd - 170 zl 
(ndwka w sklepie to wydatek rz?du 70-80 zl). Widzqc 
to zareagowalem, bezczelnie poplsuj^c si? znajomo- 
sclq tematu, tym samym pogr^zaj^c I tak nadw^tlon^ 
juz wiarygodnodd sprzedawcy. Facet ostatecznle 
zrezygnowal z zakupu... 

Ta sytuacja dobitnie uswiadomlla mi, na jak niskim 
pozlomie utrzymuje si? wiedza personelu sklepdw z 
grami I jak cz?sto dochodzi do podobnych rozbojdw na I 
kllentach. Zbrojny wi?c w wysfuzony dyktafon 
ruszylem nast?pnego dnia na maly spacer, by 
przekonad si?, jakle szanse na godne potraktowanie 
ma zielony w temacie konsument. 

Z malujgc^ si? na twarzy determlnacj? ponownie 
przekroczylem progi ,P?piku". Nim zaj?lem si? obslug?, ' 
dokladnie ziustrowatem zawartodd pdiek I gablotek z 
grami oraz konsolami. Tamtejsza Sodoma i Gomora 
data ml nieiie po oczach, raz^c potwornle wysokimi 
cenami (160-240 zl), za tytuly w wi?kszodci doid 
leciwe I juz dawno oficjalnie poddane wielokrotnym 
obnizkom. Z pomocq kolegl (dzl?kl Dawid) zwabilem 
dodd miodego ekspedlenta w okollce .dzialu’ gier, 
wyposazylem si? w kllka pozycjl z pdiki I rozpocz?lem 
przedstawlenie. Udaj?c totalnego lalka podetkn^lem 
facetowi pod nos Wario Ware TouchedI, domagaj?c si? I 
udzielenia Informacjl na jej temat. Nlestety, takowej nie I 
uzyskalem. Dowiedzialem si? za to, Iz jest to gra na 
Nintendo DS. Zaclekawlony, zapytalem co to 
wladciwle jest ten DS i jakie to ma mozllwodci. 

Niestety, i tu zakres wiedzy ekspedlenta byl w?ski. 

OS to nowa konsola Nintendo I... to wszystko. Zero 
jakichkolwlek blizszych Informacji, co uzasadnione 
bylo zaiste clekawle: ,Nie wiem, bo nikt tego nie 
kupuje". Trudno si? dztwid, iz nie ma ch?tnych na Dual I 
Screeny, skoro zasi?gni?cle rady na ich temat graniczy I 
z cudem. Sprzedawca dorzucil, ze teraz premier? mialo I 
PSP I jedll do tej pory nie slyszalem jeszcze 0 DS, to 
juz zapewne nlgdy 0 nim nie usiysz?. Jak widad, 
nlektdrym sklepom udalo si? juz wyprawid tej konsolce | 
0 sporym potencjale I relatywnie nisklej cenie pogrzeb 
za zycia. Zaclekawlony wzmiank? sprzedawcy o PSP, 



ISciera 



k dilcdzina: ogolna (gry "szybkie") 



aktualnic; Lumines, ProJ. Snowblind, Far Cry Instincts 

I t/l 0 dki lago kku? Nb mm jok Wom, alt mnie Itn Klin wr^a zrujiKwol wyobroMnie ulubioiw( gry RPG. Ogiqdojcie 

I DO wtem lyiyko t«n Matrix Fontosy. Ostnesotim, gdyby <o. (._) Kazbowil mnit kolo, ktay SMS-tm przydtl ogiontnit 
^ swojtga 'Extrm Pony* (nosigpnyni razein wysKj SMS^ do Modonny: 'Stodion X-kki, I min dolardw podstlanr migdzy 
oglgdojgcycK, «i]]adoj do Wo^, nrrie jeri iMw: ). Sm tgdiy w Ikhlon Idr^. Aha, dilopaki, 2daiM rel^ 

' czy wyixl ad z ligo. I.-I GItRt jin mo PS3I Jo od luzu niodzioliin, it to nitSany wymyda i produidije tak OKHyjny I dgi;i 
w prognniomiw sgr^, tylio (kina od meszyndt do gctniL I pama Ruscy la ro^ go godziiadi na riai^ (laaiTU do Madi 3. 
lfcMny«-?llo1owww.^efle.pl (JTddwysyplylvl6*,D|awK|xw«iKgniiim,boliimnePSFirngzmlodnd-Tyl(o 
I |okimcudmWyiiytjgaidii<ynlipo200tyi?Nnk(iiii%dnlgrampo4SinnMjedansplNadodolekkiBdysigztn^ 
okb num auje w ndokqt zonwri padbudoMoc Iknidnego I skhmtC it kikn sig wydiHO SO lys., to od M@)io doModuig, a 
no nkord 320 tys... (_.) No Ki nodroiMm start zoltgiasd: hojed SnotMnd (o^ pttsdwdjkowt Kolo) oraz Mnd. □ 
Most wanted same's movie*: Metroid, Halo I Silent Hill 



^tledilna: myszkowanie 






aktualnie: Ultimate Spider-Man, Total Overdose 

NojkrtlMviiduxitwlBloriiaiwloslolyayntenbinoimudziolOT-titiotydostowttkilaQodzin.WiiigltkwitBiii^ I 

I |x?raiid(gnostudk](kawsolxibronozoayiioltmjidkolqnyrokokodtniidl^iMdynwHg(iii|ikiiowlimltgo,oks«^ I 
I 9(iibuay,ozdajerMindw9)^zidigioso\ta|iozoslDjttylaiimkKik.ztmidt|]ro»20slDly'Wykisowm‘doH?isiiiM [ 

] C^zsysliinimiaiiawygra;).|JMy^-di3ykuj(OzDkoli|niuraat{lndli,wtymzD«5|)6kNprziUi(msir|inizFalnrdHk I 
I doSroM:).Cudo«mbjid,WEZ?;*(_)Grarie.DuzDgraM.ltazpo(2Qlemnnsggierliadnijnitinoggd[oriay(bo(oniadadiodzq I 
I iMM-aMzb|RtdticDni2baniziNlnlnywtie.Nai«iect(aaBipoS*itdltfflwpon«Mntniudzit(ku(kanaDrtom,kt^ I 

d«DjkrolnB|tlni.dziidKitoimi)srMoaywide),aohuit|RyTntRim9rdotized^god^.Zogr^ I 

iniiiDntaiWwIIJIktiuiwMundkdulIbwstydzn.ialdinyiHslyianiiydfiiyiHikkkhkkibdwwMopiid^ I 

IxtonnoIdjaMskwrany.Szkodolylio.iasludbTVPzoirMdoagwIioldHtdiml-inidiziidyliyiwpi^gasnzwydfta I 
I zwydfstwo Poffloranaowydi obdwdzlMty nos tylt, at sklod naszago poriomtntu- □ 

Most wanted game's movie: wszystko, byle nie MGS (be to spieprz?:) 



Kosol 



|AJu 



uOps-iex^mejl'^ dzirdzlna; olewanie konc6w swtata 



aktualnie: Fahrenheit 






Kurdi, wlosM pRKzylohin w jokims mego powainyTti pcndu, it juz za 7 lot knee nMo! to moiko, to po Idtgo gizybo my lu I 
jtSBZtsiidzimy7Poradtod»doszkoly,poa)pracowi..’MiinysiiiM«syscyMk»ip)Mdziilniy«szyilko...Jokiokodiiinilidildi I 
dabl,mwypKiqnKgDbzduiyitozon&zt|iitnii^anoloczy*ildtpcM«lujq9yna.zn(wc^tt^ I 

k«acdwMSo7ToiiBbybkia71(unb,noniNlnbnqkpiaiKnnczytaiinbogl^leliMz|bozghipittmoim I 

'N jtdyngo|inMdziMgolotiektywnegoPSXExtnine|totakiuiiisztlawypodek,|(ddpyklidniMN,itsobeiwslodziniy}.Awogdlt I 
topM5ngrypoiMkiijLpldd...idiiw«iitt,|ikilkopo5zl4Szoefionkisirspnedaiiikloizarobdpar|RAvdzikdwiwiyscyaagl^ I 
Jomc(niHpni«fdtdoklythwszystkiditBktiiy(wwzastnisztnu.Jd(iiKtniinnKtollid(wnrtiwtidybtdzbniwloM'*<dlo. I 
aiwzyjg-ltymoplynstyaiiyniokceiWmdmHiymzaprascwayslkkhdonaatgoddapa.Jogleszattyhgitrdoukoriatiia, I 
tyk do znsoonn I inizyki do prztshidiania, it kcitiK SMob iiom lie groa A ponzin^ 
i odczuc, it Mm po drugiej straw koUo Iti jtszoe isinith zyw i vfizyscy inoniy s? dobnt- □ 

Most wanted game's movie: 6TA; San Andreas . ' ' r' 




G 



k'luOpsxeKtreme p 



Kilu 



ziedilna: griebanie w spri?taeh 

I aktualnic: Lumines, Singstar, We Love Katamari 

Ostolninuczosyopaidftmia-rysigcznqKnaz^^ 

Doibliioj ntojtj drogitj potowy (kiedys opowiim Worn, jok ^ poznoKsmy - dtkowo histofio, btzposrtdnio zwkgzano z PE i 
• >rkomi|.PitkntmwM,loiniludzM,..szyl»zyNelidarnKn«hotspoly:l.Do«oltm 
; I innt wynokizkl z PS2 mnt nb kroeg (»oh atnitlntiszt Duol Strki ay 
, ,iwl/slbHnbs|K)s6bpnt(i(oboi?l«t,'Odkiyltm-o$loln«SbgsM^ B 

polkD9ci*zykztltnb(lMl.WmirliyaosbspoHini5MPtloi^ " 

I 2 pwnky drug! i .. skosowittin BIOS. Uratowl mnb koi^. kWremu nb pra^zolo, ie potklodon ■!» lywco’ « 

I ld( sobb iyjf, atkoiv od kilku tygodra no giy do ronnzp. Dystiybulorzo, ktoidl □ 

Most wanted game's movie: Metroid (thriller). Harvest Moon (dramat psychologiczny;) I 



Shiva 



-i..vsOpsxextre-^j 



) diledilna; wszystko bei labljanla smokow 
aktualnie: Sly 3, PES5, FIFA 06, Far Cry 



I Zupoinbprzypodkbmdo«bdzkiltmsiy,itwi[dnbrazpoaalomkclijnyrokstvdbw.Wcliodzg(dasklepustani)lemjiikwiyty-do I 
I koidojzwykb««lneikasysMijakbstRydzbsdosdblkazdozio(KtizyniawrgcopiiszktpiM)zal,29zlolbobvlk(.StuiitndwrA(i. f 
g (...)OgkKkdgcnasMdnneimanzoiwmoaWsiyzViioriqGuni?igody,tylkoponi)dnezinorzlom,ododatk(NMogiuchltin.N(iwel I 
I nboddopinpkliiuwkfokmHluijdn)iyny,ooditdnogogoldoztriu, ktoryiw^sitnasgdzbgo.ColyaaskrTytzoliloni^ I 
I *6UbGARZ8',bypdinbjdadawol(olok«odiii(d:indilyiTniki.HilimbrliedniSagano^kl^-boasa^ I 

I brarnkglswcienobd. NorzoaoiHW 75. ntinudomoau zqiytohi: 101011 Sogonowskiiib grow Wtsbr, no szogsde no tyiodih), I 
Hdosblbinynkzym|Mglinb.Kgdywg(ijzkoliblqraininZinaiqcy|iozk)mpold(idiligoiiiYchdniiynpowodiJie,i>nbdligo I 
ze Dwib b^ z^ iifotraocloinj 0 tym, iz momy jednego szotniorza w Udze Mistndw oraz spnqtookf w Prombrship. IVN r 

I pooproMidziiW'^.riQyvikbrMZflinD.tylDZsgsi^idbodolekMkrtwRymi.lJlok.JodzMHodntalegoiibzbzoiniiA^ I 

I (...) Coly oos gram. Ewelina, wyboa stonn, olo pilko noino I joj ohktionkzno wydonb sq wainojszo od onodzann solonu. D I 



Most wanted game's movie: Conker 



iledilna: wsiystkte dobre 



I aktualnic: Total Oveidose, Sniper Elite, PES5, Urban Rehai V ■ 

I THintyB(od(m,pbngdze,gor9ud'‘«zkilpMkoina(chowkowt...Korolpoio(o:oglqdqdiiNPolsododl.l43.oddnok,Fdi I 

I ^blO(kx^(.,,)[>iu^mnbtvnbbyio,alakduiosigwydor^ylo,i•^bspasdbolKzystkllnnapisac,wigcollkzylnkonkretnym I 

I nbnopisz|:).Pczedinonwiteintlok)n(lbvfygralozCzochami 2:0,0 tym sposobtm,,biohKztnnini'dosloisi« do KnoldwM$! I 
I 5(iiro kpj sobb, it znowu zblomiq nos prz^ coiyni twobm. Pomidoroini « nbgo! {_.) Kachom l| branif. Przez 2 mbsiqse I 

I gbijoknobkorst«o,atorazBO(liU-nbwiwi(Hno,zausbzobratToldOvardost(6Tkwmaksykortskimtw<l<>m').^"l|>*' I 

I BHo (pbrwszo koflkretno 'symulo^' snajpora), Spoifon (zodymo przoz dun Tl)... A to tylko czvbok giry lodowoi- Jest lei I 
I nowy PCS, kidry wywolai strasznb mbszarn oaucki. Jo dn nowoj worsp WE6:FEI Pozo t^ (hdolem pogrotvkwoc itoszym f 
I iodziinymdystrybatoiomzokobjnekroklwkbninkulokoEzoqlgbr.ObytiNidob|l(...)P^rowbnbillablizszyd),|okir^ * 
I dolszyth znqomydi. ARO, powodzeaio no nowtj drodn zycbl Buzioaki dki mo|oj koshonM nwudy- Angel:' (_.) Nb krodn|! 

I Wlodzo nb lobi konkuren^. Swjg drogg, swAj gios oddoje no H. Bodimn, o ul Q g 

Most wanted game's movict Parasite Eve (niby Jest, ale.,.) 



Playman I 












iMyszaq 



mYszaqOpsxexirejg!^\ dilcdzlna: matpowanle 



aktualnie: Sniper Elite, Burnout Rev., Sufferins: TtB 



Most wanted game's movie: czekam na Silent Hill I Halo, chcialbym Duke Nukem 



Pdzledzlna: jagodowe turbulencje 
I aktualnie: Spartan, PESS, TK5, ROTK X 






i^g»e>itrerT\e.pl 



1 ^ 



Most wanted game's movie: Ninja Gaiden, Romance of the TK (premiere w 2006 r.) I 



Star 






dziedzina: joIRPG 



aktualnie: Radjotta Stories, Digijot Devil Saga 2 I 



Most wanted game's movie: Xenegears 



Fdziedzina: the hun, pichunter I J-pierd6lki 
I aktualnie: Fahrenheit 



-c 



I'gliif^psxextrenie.pt 



Lokil 



I Mazzi 



V dziedzina; zgrabne ksl^iniczki 



' aktualnie: Prince of P: SOT, Ultimate Spider-Man 



Most wanted game's movie: Silent Hill (w kinach w 2006 r.) 



zlcdzina: dobre I lepsze 



I aktualnie; Burnout R., Burnout Legerxts, Conker: 






buicns/apsxexltsme.pl 



Butch I 



Most wanted game's movie: God of War, Halo, Silent Hill 



zaczqiem wypytywa6 o 6w sprz^t. Ku memu zdziwieniu 
ekspedient w miar^ obronnq wyszedi z tego testu. 

Podai ceri9 sprz^tu oraz gier nah, kl6re rzekomo plasujq 
sif na tym samym puiapie. co pozycje na starszq 
siostr?, wymienit sklad zestawu value pack oraz cz^Sd 
pozostaiych mozliwoSci konaolki. Zaintrygowany 
wzmiankq o odtwarzamu filmdw zacz^iem dociekad. jak 
to moiliwe, iz piyty normalnych gabarytdw mieszczq si? 
w tak maiym urz^dzeniu. Lecz sprzedawca nie dal zbid 
si? z tropu i poinformowai o istnieniu specjalnych .mini- 
dyskdw" zamkni?tych w ochronnych pudelkach. Nazwy 
owych plytek nie udalo mi si? ustalid:). Przeszedlem do ^ 
gier na konsole stacjonarne. Ponownie zdziwilem si?, ,v '• 
gdy facet nie dal si? zmylid, mimo usilnych prdb !]• 
wmowienia mu. iz Tenchu jest bijatykq. Ogdiem jego 
wiedza na temat co bardziej popularnych gier byla 
zadowalajqca (chociaz zdarzyly si? i „ttopy''). jednak te 
mniej popularne nie zostaly najwyra^niej uznane za 
godne zainteresowania. Co do cenowej rozpusly, / 
dowiedzialem si?, ze s^ to ceny oficjalne, narzucane ' 
odgdrnie przez wydawcdw (a o obnizkach ktod 'v 

slyszal?). Wszystko pi?knie, tylko jak wytiumaczyd, ze L ' 
ten .platynowy" SSX3 opatrzony jest metkq zdobnq w '’r 
liczb? - 189 zl? Odpowiedz byla krdtka, chod bogata we jj’v 
wszelkiej madci .eee" i ,yyy’, a brzmiala ona: „sq 
wyjgtki". Aha, zapomnialbym dodad, iz wszystkie 
tamtejsze gry to puste pudelka, a jak glosit dumnie 
napis na pdice .o plyt? poprod sprzedawc?'. Zapytany o 
taki obrdt spraw ekspedient uzasadnil to cz?stymi 
kradziezami. I na nic zdaly si? stwierdzenia, iz gry 
pozbawione folii mogq byd postrzegane jako o 
pommejszonej wartodci, a z lekko dotkni?t^ nawet plyt? w 
kwalilikujg si? jako .uzywane*. Sprzedawca oznajmil 
jednak; „A co to za problem, mozemy zafoliowac". Aha. 
chyba ze tak;). aivio; 

Kilka przystankdw tramwajem i Juz przechadzam si? 
mi?dzy pdikami sklepu ,nie dia gniotdw". 0 ile pod 
wzgl?dem prezentowanego towaru, jak i jego cen ' 

sytuacja ma si? lepie), tak kwallfikacje personelu nie ' 

odbiegajg dalece od przyj?tych w Polsce standardow.^^^ r 
Na .dzieh dobry' pod wlos wzi^lem ekspedientk? pici j. 

pi?knej i, podobnie jak facelowi w .P?piku", na starcie \ 
podetknqiem jej pod nos Wario Ware Touched! (wiem, 
dwinia jestem;). Lecz ta. w przeciwiehstwie do swojego I 
kolegl po fachu, odpowiedziala mil Odwiadczyta dumnie; 

.To jest boks’;)- Udalo mi si? wycisnqd z niej jeszcze . S 
nieco pobieznych informacji na temat DS-a i PSP _ 

(poziom niezadowalajgcy i ma»o przyst?pny), po czym . . } 

dalem spokoi wyraznie zdezorientowanej kobiecinie. O' - 
Idzie nast?pny sprzedawca, tym razem ptci .brzydkiej". ' 
Kandydat numer 2 popisal si? biegig wiedz^... z zakresu . 
niekompetencji i chamstwa, bowiem zbyl mnie juz po | 

pierwszym pytaniu. jakim byla prodba o udzielenie rady ^ 
na temat 7 Sins na PS2. Powiedzial, ze on .nie gra", a 
jedyne, czego mog? si? dowledzied o tej pozycji to ijaBjii | 
przegl^d screenbw na pudelku. Nast?pnie oddalil si? z~GB I 
uraz?, na twarzy. Zdenerwowany brakiem kwalifikacjl igtfH * 
niegrzecznym zachowaniem tutejszych pracownikbw, 
postanowilem upolowad jeszcze jednego i przepytad go I 
bezlitosme z .calosci materialu'. Lecz tralil sw6j na ,! 

swego. Oto bowiem nalrafilem na faceta niesamowicie 
obrytego w temacie. I mimo ze podtykalem mu 
najbardziej .udziwnione’ tytuly, jakie udalo mi si? ’ 

znalezd, ujawniaj^c jedynie ich okladkj. ten bezbl?dnie 
udzielal mi blizszych informacji na ich temat. Nie dal si? 
rdwniez .egzotycznym" gadzetom czy szczegdiowym r 

pytaniom odnodnie nowych handhelddw. Ba! Jak by 
tego bylo male, nie powstrzymywal si? rdwnlei od 
osobistych, najcz?sciej bardzo trafnie uzasadnionych 
komentarzy i przemysleh. Zagiqlem go tylko raz. lecz 
potkni?cie bylo na tyle niewlelkie, ze mog? je przemil- 
cze6 (no dobra, powiem - orzeki, ze gry z Game Boydw i 
mozna odpalid na DS poprzez wlozenie ich do tego 
samego slotu, co pozycje na samego DS). I takich ludzi 
w Polsce trzebal 

Wniosek? Brutalna prawda • Polscy Graeze. jako 
obywatele Unii Europejskiej, jeszcze odezekaj? swoje. 
nim zostan4 obsluzeni z naleznym im szacunkiem (no, 
zdarzajq si? wyj^tki). Smutne, ze wielkie koncerny, 
szumnle promujqce si? w telewizji. nie potrafig 
chociazby po cz?dci zapewnid konsumentom poziomu. 
jaki prezentuje kazda 'buda" z grami czy tez gielda, , 

Dopbki jakodc usiug utrzymywad bfdzie tak niski poiap. 
dop6ty polski przemysl 'growy' kulal b?dzie na 
nogl. Asekuracyjnie proponuj? na biezgeo zapozn«v/ad 
si? 2 tredcig PSX Extreme;). P [Komodo] 

. ■ ■r C_l 










Pf2y okazji testu w PE#97 japohskiego Winning Eleven 
9 (w Europie PES5. recenzja m numerze) narzekalem 
Irochf na zastc^ w sera. ma<^ liczbf zrruan, geneialnie 
wickxzne juz golym okiem odcinanie kuponbw przez 
Konami Tyle ze tam producent bazuje na gerualnej rozgrywce. wi^c 
logicznym jest, ze kazda koleina cz$^ seni musi mied (i ma) w sobie 
zawsze z tego geniuszu 'co£* (mnieisze lub wifksze). Dokladme w 
ocMrrotnej sytuaqi postawKxie jest od dawna EA Sports ze swo|q 
flagow^ piik^ nozng FIFA, ktofej edyqa oznaczona symbolem 0$ 
tratila niedawno da sklepow. Elektrorucy wo^ coS zmient^. 
bezustanme probuja dodawad rozne nowe rozwi^zania. ktdre w 
zaiozeniu miafyby przycicignqb Graczy na ich strone. Bezskulecznie. 
Ze ztej gry me zrobi sif dobrej giy - to proste. No i wyizuati wszystkie 
swoje ■innowat:yjne" rozwiqzama prAroju szeroko reklamowanego 
Off The Ball, probujec w najnowsze) wecsji sKoprovvad jak najwiecej 
najlepszych elementdw z sera PES. 

EA jest firme maikesngow^ nic wi^ dztwnego. ze juz przed premierg 
gry gtosno bylo przede wszystkim o polskiej vversji jezykowej (edycja 
PS2. Xbox I GC niestety si^ me doczekaiy) oraz o zatrudnierau w 
roll komentatorOw duetu Danusz 'Szira' Szpakowski i Wlodek 
■Trafik na hajleju" Szaranowrcz. 2 jednej strony - super. Wreszcie 
polski komentarz w grze ptlkarskiej. CO w przypadku konsoli jest 
pierwszym tego typu przypadkiem. Z drugiej strony uzasadniona 
obawa. czy aby nie wyjdzie tak. jak w przypadku wczesniejszych 
gier z udzialem gtosu obu panOw. czyli SkokOw Narciarskidi (tylko 
PC. na konsolach gra znana pod nazwg RTL Skijumping). w 
ktOrych jakosd wypowiadanych kwestii byla wr^cz zenuj^ca 
Sztuczne. mdte. zeby me powiedzied glupie. Nie namyslajac si^ 
dtugo odpaliiem pierwszy mecz > juz po kilkudziesieciu sekundach 
pada zdanie 'Wybii ten strzaf czubkami (kohcarTii) pa!c6w' N<ezle 
s>9 zaczyna. pomyslatem. bo o ile mi wradomo. strzal mozna 
obronid. a=wybid— co najwyzej pitke. Chwilo pdZmej zdobywam 
gola. ktOrego strzelcem by) Maciej Zurawski. Wl^czyt si$ wowczas 



wspofkomentuj^cy • tylko przed. w przerwie lub po Zakohczenm meczu. 
czasem dodatkowo w sytuacjach podbramkowych - Szaranowicz, ktory 
z kolei stwierdzi). ze ten zawodnik zwykie popisuje sio asystami. Za 
moment jeden z pilkarzy "dobrze przejai to niskie podame'. 

Tego typu W^ne kwestie oraz rozmaite lapsusy j^zykowe me s^ niczym 
mezwyklym. bo zdarzaj^ sie w grach pHkarskich odk^ pojawii si^ w nich 
komentarz. Trzeba zdad sobie ^rawe. ze brytyjski. hiszpWtski czy 
niemiecki komentator - wwjotrie. czy w grach z sera FIFA czy PES - tez 
opovinada podobne bzdury. t^e ze w obcym jfzyku. co me jest tak 
odczuwalne jak w przypadku naszej mowy ojczystej. Dodatkowym 
utrudnieniem d<a Oarka Szpakowski^ byl faM. iz je^ie oirzymat od 
kanadyjskiego developera kartki z gotowymi i przettumaczonymi na polski 
kwestiarm. Wore musial nagrywac w studio 'na sucho*. Cifzko jest dobrarS 
odpowiedni^ intonacjo gtosu. jesli nie widzi sie akqi. DIatego jestem peten 
podziwu. ze udalo mu si^ to radzwyczaj dobrze. Intonacja w nieWdr^ 
tekstach - kapitalna, charaWerystyczny glos Szpakowskiego robi swoje. na 
dtugo w pami^ zapadaj^ kwestie. 'Ach. jak on to robi. to trzeba umiec" czy 
jeszcze lepsze Tak jak teraz daleka prtkf zagral tarn pod pole kame". 
Bomba. Poza tym, co tu duzo pisac. wymowa polskich nazwi^ z druzyn 
Idea (Orange) Ekstraklasy. wszystko to tworzy Swietny klimat. Zupelnie 
niepotrzebnie wrzucono zdama Wlodka Szaranowicza. typu ‘Nie moge 
nikogo wyrozmd. bo na wygran^ zapracowal caiy zespdt‘ przy 
zwyci^stwie 5:t i czterech bramkach Szymkowiaka. ewentualme ‘Oba 
zespoty sq w podobnej sytuaqi, ten mecz jest cfla nich wazny; zwya^zca 
idzie dalej, przegrarry trara jakiekolwiek szanse' (w rzeczywtsto§ci jedna z 
druzyn zajmuje w Idze l miejsce z 27 pW, a dnjga 4. miejsce • 17 pkt.). 
Szpakowskl buduje swoim gtosem klimat. Szaranowicz gtupimi tekstami go 
psuje. 

Do tego dochodzi oczywiScie kwestia techniczna, poniewaz zdarza si$ 

(raz cz^doej. raz rzadziej. w zalezno^ od meczu), ze komentarze me 
pasuja do sytuaqi na boisku. ‘Alez teraz odegrame. b^dzie bardzo groznie' 
- pilka lea 20 metrow od bramki w gore, bramkarz zaczyna od pi^. Bez 



-m Nopisz^ wprost: FIFA 06 jest grg o co nDjmniej klos; sFobszq od PES5. Brawa za to, ze EA coty uos szuko nowydi rozwigzah i probuje zbiizyc si? 
i do konkurento. Poisko ligo, polski komentarz, kopilolny tryb koriery • wszystko to jednok nic gdy przyrownac do geniolnej rozgiywki z serii Konomi. 

' Zoboczcie krotkie porownonie wybranych elementdw. Po kolei. 

Si^l 



przyciskiem (olok) lub dwoma (obroito] 
mozna szybko uruchomic jeditg z czterech 
przyporzqdkowDnych takiyk - sygnolizotjo 
pojawio sip w dolnym rogu ekronu. 

Np. ^rd! typu "ZA" oznacza Zmosowony Atok, 
'KA' to kontratak ild. 



emoqi 'Byt na rbwm, me byto 
spakxiego'. a prtkarz wyszedi sam r^a 
sam po dobrym pieciometrowym 
spalonym. “V^it. ale pitka w grze* - 
faktyczme gala po strzale i obronie 
golkipera wychodzr na rzut rozny. W 
skrajnych sytuacjach s^ ewndentne 
bledy, bo jak maczej nazwad 
'Zobaczyl luk? w murze" przy 
dodrodkowaniu ze skrzydta i golu 
zdobytym gtovrg. To juz me wina 
komentarza, a bt?dy giy. btedy 
techniczne - sample diwiekowe 
wl^czaja sie losowo w okredlonych 
sytuacjach. Mimo to polski komentaR 
jest ogrwrmym plusem . Kiedy gratem, 
osoby postronne byty przekonane, ze •] 
TV leci wlasme jakis mecz. 



1^ A Dwie rdine Firmy i dwa rozne spojrzenio no pilkorskg reprezentacjp Polski. Konami coty czos w 
sktodzie biob-czenvonych widzi Kolumego oraz Korwono, podczos gdy EA Sports tak rozqcych 
ID btpddw nie popelnio. Kontuzji Szymkowiaka nie mogli przewidzied 



A Bdzne podejscio do elementu wprowodzonio pilki z outu. W grze EA Sports sterujemy zi 
z polo, z kolei w PES5 pilkorzent wrzucajqcym futbol6<iid(p. Nowosciq wprowodzonq przez Ki 
posek sily, ktory pojawio sip przy dolekim wybiciu. 



: \ 



A Rzuly rozne w FIFA 06 przedstowone sq z oddolonej komery, przez ro widoc sporg czpsc boisko, 
ole cipzko o jakiekolwiek wyczucie dojkia do sytuocji strzeleckiej w pdu kornym. Wszystkie 
doirodkowonio sq tom identyczne, walki w powietrzu nie mo. 



A FIFA 06 posiodo licencje nowet no spdzidw, dzipki nemu do gry trofili znoni mipdzynorodowi 
orbitrzy. Przy czym nieco zobawnie wygiqdo mea polskiej ligi, ktory prowodzi np. Urs Meier. 
Zdecydowonie npsciej odgwizdujq foule ponowie z PES5. 







A Znajdi pifi szaegotow, ktdrYmi rdzniq siq le dwa obrozki. Przy odpowiednim usiawieniu kamery A Tak wyglqdo w obu groch wyszukiwanie pUkorzy po nazwisku, w celu 

FIFA 06 zaaym przypominoc PES-a. Pozornie, gdyz w ruchu juz nikt nie moze miec wqtpiiwosci. proby poz^ania go no rynku transferowym. Opcjo w PES5 [esl bordziej 

Doleko jeszue Kanadyjczykom do onimacji Jopoozzykow. zoowonsowano. 



^ y Nastfpnymftcz 



KONTRAKT PODPISANY 

Nowy I 



SiatystxU'/ttflfbielvtitn 

K POM OBA 



Zdecydowonie nojsilniejszq broniq nowej FIFY, pozo 
polskq lokalizflcjq, jest rozbudowony tryb kariery. Wcieiosz 
sip lu no okres 1 5 sezonow w rolp menedzero dowolnego z 
f dost^nyzh w grze klubow, prowodzqc go do zwycipslw no 
krojowym podworku (ligo, pu(hor), jok rowniez w 
rozgrywkoch europejskich (Ugo Mistrzow i puchor UEFA). 



i _rj 

Slr6J goici 



, ZobowD no rynku transferowym, trenowonie poszczegdinych formocji, odpowiedziolnosc zo zgronie 
oroz morale zespolu, reogowonie no inlormocje od zorzqdu klubu, wybdr sponsoro ■ jest w czym 
wybieroz. Potwierdzo sip w lym trybie 
kflwoi, CO robi kibk polskiej druzyny 
klubowej po wygroniu przez niq 
rozgrywek Champions League • wyfq 
PlayStation i idzie spoc. 



EA dogania 
Konami! 

' ~ Mimo iz w moim odczuciu 
! ^ , nowo FIFA jest nodol zbyl 
[ ! - : dynamkzno i 

' arcode'owa, to jednak 

I muszp przyznoz, ze z 

roku no rok seria rozwija sip, coraz 
bordziej depczqc po piptoch swojej 
giownej konkurencji (przede 
wszystkim pod kqlem systemu gry}, 
serii PES. W tegorocznej edyzji 
ogromnym plusem, oprocz mnogosci 
opcji I trybu menedzerskiego, jest 
oczywikie polsko wersjo jpzykowo. 
Nie moglem wyj« z podziwu, gdy 
po raz pierwszy ustyszofem 
Szpokowskiego - niesomowite 
uzzuiie! 0(zywis(ie komentarz moze 
nie jest ideolny, ale jak no pierwszy 
roz wyszedf znokomicie. Niezio 



1 0 to w tym chod^i. Szkoda. ze graficznie produkt odstaje 
od PES 5 - zaden dobry alKc^ol rozlewany podczas 
warszawskiG) premiery lego rue przestoni. Techrsika EA 
Sports odwzorowywarua prtkarzy jest moim zdaniem 
wyraZfue gorsza od metod Konami - i to na boisku widab. 
Kilka tajnych animacji, typu *czyszczeme" oraz ucafowanie 
buta zawodnikowi, ktory strzelit gola, czy animacja zagar- 
ni^cia pitki nog^ (w^lizgiem) z koiScowe] linii. albo ammacja 
podnoszenia przez zawodnika rpki. gdy wychodzi na 
czyst^ pozycj^. prosz^c o podanie. wszystko to swego 
rodzaju pozytywnie zaskakuj^e smaczki. ate jako catoSc • 
rzemiesinicza robota. bez krztyny geniuszu Japohczykbw. 

Pierwsze, co warto zrotub przed maczem - ustaw kamerp 
ns boczn^ i daj maksymalne (lub do potowy) oddalenie. 
Uzyskujemy w ten sposbb ebraz typu Wide z PES-6w, 
rswet z leszcze wi^kszym przegigdem pola gry. W 
przypadku kamery z akcji. w zaleznoSci od warunkdw 
pogodowych, zooma oraz stadionu, bardzo cz^sto w wersji 
PS 2 zdarzaj^ sif powazne zwolnienia animaqi. Na Xboxie, 
CO trzeba odnotowab lako plus dia tej konsoli. animaqa nie 
zwalania. ponadto postacie zavvodnikbw wyraime 
Mniejsze (lepsze tekstury). Rozgrywka w oczywisty 
sposbb stara S19 w FIFA 06 naSladowab z PES-bw. 
■Nowy dtyWing cyfrowy/anahogowy* daje nam doktadnie 
takie samo oblozenie przyciskbw pada. rak w przypadku 
gter Konami. Te same s^ zagtania, typu svypuszczame 
zawodnika 'w uticzk?*, wrzutka na wolnq pozyq? g6rq. 



■ Wsrod wielu roznych ciekowych 
moteriolow dodotkowych, no szczegainq 
uwagq zosfuguje m.in. filmowy wywiod z 
gwiozdg FC Borcelony oraz reprezentacji 
Komerunu, Somuelem Eto'o. 



■ Dziqki opcji Retro moiesz przyjrzei sip, jok ewoiuowofo 
serin no przestrzeni ostotnich dwunostu lot. Do lej pory sprze- 
dofo sip no wszystkich plotformoch Iqrznie ok. SO milionow 
egzemplarzy gier firmowanych znaczkiem FIFA. W romach 
bonusu developer przygotowof oryginolnq grywolnq wersjp 
pieiwszej edyrji - FIFA 94. 

odegranie z Wepy (z LI) itd. Nawel slynng ’rulet9“ Zdane'a wykonuje si? tak sanx>. 
Ponadto EA Sports dcxialo wszystkie znane rozw^zania z csstatnk^ gier Konami, np. w 
iewym gdmy rogu mamy sygnalizaq? 0 przywileju korzy^i. ktbry sprawdza si? bardzo 
dobize, jest tez zastosowany nowy przepis 0 spalonym (i dziata wzorowo). 

Gameplay z pozoru wygl^da podobnie do tego z PES. ale kazdy. dla kogo (utbol jest 
czymS wi?cej. niz zr?cznoSaowq wymianq pxxJan i zwodbw, szybko dostrzeze roznice. 
Tu doSrodkowania wszystkie takie same. oboj?tnie czy zagrywane gor^ czy dolem. 
me ma walk! 0 pifk? w polu kamym. Dalekie przerzuty oraz wybic^a posiadaj^ duze 
nalecialo^ ze ‘starycb' edycji FIFA • pllka led nienaturafnie. za sz^ko. w dodatku 
zawsze trafia pod nog? zawodnika. do ktbrej pbiniej wr?cz si? przykieja. Gra cialem 
faktycznie zostala wprowadzona, ale daleko jej jako§ciowo do tej z produkcji Konami. 
Id^ np. rsa przebdj skrzydtem i watcz^c bark w bark obrohca praktycznie zawsze 
przejmuje prik?. Generalnie defensorzy graj^ bardzo dobrze. nie ma mowy 0 mijaniu 
przeciwnikbw jak slalomowe tyczki, wi?kszo&b pilek szybko przechwytujg. System 
podaA poprawiono 0 tyle. ze w FIFA 06 nalezy bardzo dokladnie zagrywab, w 
przeciwnym razie futboibwka szybko trati pod nogi rywala. Gdybym musial w jednym 
zdaniu scharakteryzowab rozgrywk? tej pozycji. napisalbym tak: wygiqda jak w seni 
PES. ale od PES-a dzieli jg przynajmmej epoka. Wrzucono kilka prostych taktyk, 
uruchamianych w dowolnym momencie meczu; kolcjno sq to; kontratak. gra skrzydtami, 
zmasowany atak 1 wezwame 3 -go zawodnika. W obronie (D-pad tub lewy analog 
dodatkowo z LI) mamy pressing, putapk? ofsajdow^, gr? stref^ lub obron? w linn. 



rif’Q nolezq si? kwialy i 

pocofunek portyjnego 
dygnitorzo. Wprowdzie Irorik no 
hojfeju" zosyso, ole glos 
Szpokowskiego zdecydowonie piesci 
uszy. Kiepsko wypodn notomiost 
synchronizcKja komentorzo z 
wydorzeniomi no boisku - gdy w 
pierwszym rozgrywonym meczu 
specjolnie strzeliiem somobdja, 
(Iw6|ka specow zacz?la rozptywoc 
si? nod stTzofem nopostnika 
druzyny przeciwnej... Soma FIFA • 
jok to FIFA, do PES-o nodal jej 
doleko, ole stonowi sympotycznq 
ohernotyw?. Zwfoszno leroz, z 
peinq lokoiizocjq, polskq 
ekstroklosg i trybem kariery. 
Noprowd? worto sprowdzit 
tegorcHznq culslon? - jo bowilem si? 
niezle, o potem i tak wrocilem do 
produktu Konami. □ [koso] 

Oceno PS2: 7+ ' 





Polska premiera 

■ 23 wrzesnia 2005 f., a wi^ w rbwny tydziert przed 
Iratieniem FIFA 06 do sklepbw, w znanej "sportowej* 
restauracji Champions w hotelu Marriott miala mieisce 
oficjalna polska premiera gry. Zduzym zainteresowanlem 
udalem si^ w podroz do Warszawy, bo wSrbd zapowiada- 
nych go^i wymieniano mi^zy innymi samych tworcdw 
najnowszej pilki noznej EA Sports, znanych komentatorow 
telewizyjnych Dariusza Szpakowskiego oraz Wtodzimierza 
Szaranowicza, ponadto swoj^ obecno^iq spotkanie mieli 
j^wietnib przedstawiciele PZPN-u oraz klubdw naszej Idea 
(Orange) Ekstraklasy. Wszystko ze wzgiedu na 
bezprecedensowe wydarzenie - plerwszy raz w historil serii 
FIFA, a takze pierwszy raz w ogole w elektronicznym 
wydanlu tutbolu, do gry trafita licencjonowana polska 
plerwsza llga. Ponadto producentzadbato (X}lskq wersje 
j^zykow^ i komentarz. 

Do stoltcy dotariem niczym japorSskg kolej^ ■ nasze 
rodzime PKP 1C pokonato tras? Krakbw - Warszawa co do 
sekundy, zgodnie z rozktadem, co tez jest wydatzeniem bez 
precedensu. Hotel Marriott znajduje si^ naprzeciwko 
Oworca Centralnego. wiec wbijam od razu pod wskazany 
adres, gdzie juz przy wej^iu czeka mity widok - 
kllkana^le hostess ubranych w sportowe stroje druzyn z 
naszej llgl. Sporo przedstawiciell medibw. nie tylko prasy, 
radia I portal! internetowych, ale rowniez I kilka telewizji - 
TVP, TVN24 czy MTV- Widab, ze EA Polska chciato 
przenikngd dojak najwl^ksze] grupy odbiorcow, a ze s^ 
firmg marketingow^, czego podczas prezentacjl nie 
ukrywall, udalo im sif zrobibprzy okazjl premiery FIFA 06 
duzo medialnego szumu. Zacz^to sie - z godzinnym 
opbznieniem - od prezentacjl same] gry, fllmowej llustracjl 
zmian, jakle zaszty w serii na przestrzeni dwunastu 






ostatnich tat. Material ten moiesz obejrzeb I Ty • jest 
w opcjach Retro w grze. Tomasz Jarz^bowski z EA 
Polska omdwit tryb menedzerski, opcj^ tworzenia 
zawodnikbw I par$ innych, rzucajqc na konlec haslami 
typu 'wszystkie udoskorralenia ^wodowaly, ze FIFA 
06 to najlepsza pllka nozna w wydanlu elektronicz- 
nym'. Zacz^lem w tym momencie zastanawlab si@. 
czy nie za szybko, bo do tej pory nie podano alkoholu, 
tote2 chyba nikt z siedzgcych na sali - moze poza 
ekipa EA Polska - powa2nie tego nie odebral. 

Dale] na scenie pojawill sia panowie Szpakowski I 
Szaranowicz, w kilku zdanlach dzielac sl^ wrazeniami z prac nad nagrywaniem polskiego 
komentarza, Kilkanascie dni spedzonych w studio skomentowaii krbtko; "Mamy nadziejb, 
2e niczego nie zepsulismy'. Do gry przygotowali lacznie okolo pieciuset mbwionych 
kwestli plus nazwiska zawodnikbw, co razem zamyka si? w liczbie ok. pl?ciu tysl?cy 
wave'bw. Sporo. Twbrcy gry z zagranicy nie dotarli. Dalej juz byty podzi?kowania dia 
PZPN-u oraz klubbw Idea (Orange) Ekstraklasy za wspbtprac?, wreczenie pami^tkowych 
obrazbw i pytania medibw. Najciekawsza kwestia - lie konkretnie polskie kluby otrzymaly 
pienlfdzy za licencje, nie doczekata si? odpowledzl (tajemnica handlowa, trudno zreszt^ 
bylo oczekiwab innej reakcji). Natomlast zastanawiaj^cy byl tutaj fakt, ze cztery dru^y 
odmbwily EA Polska, zgdaj^c wi?kszych profitbw. Dziwne, ze bogatym jak na nasze 
warunki Legii Warszawa czy Wible Krakbw wystarczyto, a np. juz taki beniaminek 
Kotporter Korona (nic im sportowo nie ujmuj^c) odmbwil. Cb4. najwyrainiej w Kietcach i 
trzech innych mlastach z futbolowej mapy Polski n^ja za du2o pieni?dzy. Padio Jeszcze 
inne interesuj^ce stwierdzenie - wspbipraca z klubami to dopiero pocz^tek, w kolejnych 
wydanlach FIFA prawdopodobnie pojawi si? jeszcze polska druga liga. 



Na koi^cu rozlano alkohol, zaserwowano dobr^ 
straw? i mozna juz bylo przetestowab samemu gr? 
na dwbch stanowiskach wyposazonych w calkiem 
przyjemne 32-calowe telewizoiy LCD Sarrrsurrga. 

Sam odebratem swoja kopi? FIFA06 do tesfbw, iadujqc si? szybko w pocigg powrotny. ktbry - az si? 
uszczypnqiem - znbw odjechat oraz dotart na miejsce zgodnie ? rozktadem. Wi?cej takich polskich premier 
gier, z ciekawymi gobbmi i sensownie prowadzonych, a moie gry przebij^ si? do SwiadomoSct zwyktych 
ludzi jako cob wl?cej niz najwl?ksze zlo na Ziemi. TVN juz si? nauczyl w ostatnim czasie, ze pad to nie 
dZojstfk. Jeszcze si? dziennikarzyny doksztatbde. ze gra konsolowa to nie to same, co komputerowa. □ [shl] 



Dziewezyny wr?tzafy przedstawicielom klubow 
pariHqlkowa obrazki. 



(Dobrym patentem jest tez pasek poziomu zm?czenia 
kazdego zawodnika. niczego sobie wskabniki zgrania 
catogo zespolu i jego morale. Te ostatnie sprawdzaj^ si? przede 
wszystkim w ttybie kariery. pot^ezonym z prostymi c^jami 
menedzera. To tu sp?dzitem dwa tygodnie, bawiqc si? przednio. 
£tryb ten stanowi zdecydowanie najmocniejszy punkt nowej 
FIFY. Dwadziebcia jeden licencjonowanych lig do wyboru. w 
tym nasza Idea (teraz juz Orange, nie zd^zyti tego zmienid) 
Ekstraklasa. Jedynie cztery kluby: GKS Betchatbw, Cracovia 
Krakbw, Qroclin Dyskobolia Grodzisk WIkp. oraz Kolporter 
Korona Kielce nie zgodziiy si? na warunki iicencyjne, przez co 
w grze nie ma Ich oficjalnego logo, a stroje nieoryginalne 
(chob kotory si? zgadzaj^). Nazwiska wszystKich pitkarzy • 
prawdziwe. Kariera pozwala na 15 sezonbw zabawy, l^cznle z 
krajowym pucharem, wyst?pami w Udze Mistrzow oraz 
pucharem UEFA (tutaj EFA), Pot?ga. Mozna trenowab 
poszczegblne formaeje. mamy wyszukiwanle lalentbw, 
mozliwoSb translerbw z wszystkich dost?pnych w FIFA 06 
zespolbw (prosta wyszukiwarka zawodnikbw po nazwiskach), 
zabaw? w wybbr sponsora. ustatanie can biletbw (trzy poziomy) 
I rozbudow? stadionu. Chob duza cz?bb tych opeji sprowadza 
si? do wci^ni?cia jeden czy dwa razy przyeisku, to jednak 
buduj^ one klimat, jest ta gentalna futbolowa otoezka. Mecze 
mozna rozgrywab normalnie na boisku, b^dZ wt^ezye sobie 
szybk? symulacj?. przegiqdab tylko wyniki I bawlb si? w 
prostego menedzera. Z bt?d6w trzeba odnotowab kalendarz 
rozgrywek - wg EA Sports polska llga prowadzi swoje rozgrywki 
np. w grudmu, styezniu i lutym. Nowy tryb Impreza to mity ukton 
dIa domowych tumiejowiezbw na jednej konsoli - zapewnia 
sporo rozmartych ustawieb dia maksymalnie 8 graezy. 

FIFA 06 pozytywnie zaskoczyta. bo to wi?cej niz dobra gra. 
Zwiaszcza w singly, w trybie kariery, Dodatki typu sklepik fana, 
mozliwoSb uzyskania nowych pilek, klasyczni zawodnicy (jest 
dnizyna legend z Bonkiem), pi^ty poziom trudnoSd i kilka 
podobnych budzq kolejne skojaizenia z PES-em, Grywalnoscio- 
wo wdgz me jest to poziom Konami, ate EA Sports pod^a we 
wla^ciwym kierunku. Jak zwykie wygrywa licenejami. kapitalnym 
soundtrackiem. ba. teraz nawet jeszcze intrem - jedno z 
najlepszych, jakie widztalem w grach pilkarskich. Do tego potski 
j?zyk, polski komentarz (PS2). No i ten cudny tryb karieiy, co 
jeszcze raz podkreslam, SprawdZ ten tytut, bo warlo, mimo ze 
pr?dzej czy pbzniej i tak wrodsz do znacznle lepszego PES5. 

(...) ZebySmy si? dobrze zrozumieli: gr? samq w sobie oesniam na 7+', a 'S-* 
dtewBrejina PS2 jest zapelneipfofesionalnespolszczenie tego pfOduklu.a 




-8 GUC2Y (PS2). 14 CRACZY (XBOX. GC), MEMOBY 690KB, ONLINE 



■ Gra zlokaiizowana w wersji na PlayStation 2. 




Wywiad z Dariuszem Szpakowskim 

■ Korzystaj.^ zolfckzj'i, « luiiiei.'jMiowuT fcaraiyba wideb na zdj?clachjatmosferze zamienitem z Darkiem kilka slow ni 
' *'“Tlrr‘nii‘ ■' teziojegooracynastanowisku komentatora teiewizyjnego. 

PSX Extreme: Jak mo2na porbwnab czas sp?dzony w studio 
nagraniowym nad SkokamI Narelarskiml (PC), w ktorych 
styszellimy |u2 przeciei glos Dariusza Szpakowskiego, ze 
wspOtprac^ z EA Polska nad FIFA 06? 

Dariusz S^KowsU To dwa osobne I rbZne projekty. W przypadku 
nagrywania komentarzy do Skokbw Narclarskichznaczniekrbtszy 
byl czas sp?dzony z Wlodkiem [Szaranowlczem. ktbry tez u2yczal 
lam glosu-dop. shl] w studio. MieliSmy golow e Kmisb e. tyleie I 
podgl?d gry. wl?c efekt naszyeh dzialah byl od razu 'widztalnyl 
Komentowanle skokbw nie niesie w sobie tyle emocjl, co meczu 
pllka rsklego. gdzie bardzo wazna jest cz?slo site t tonaeja glosu. 

W przvT^adku FIFY 06 rbwniez dostaiismy golowe kartki z 
komentarzami, tyle ze po plenwsze nie miellSmy podgtedu z gry. 
w>?c wszystko bylo r^agrywane ‘na sucho*. podrugie trzeba bylo 
wymyblib i nagrab czasem nawet po kilkanabcie rbznych zdab 
obrazujgcych t? same sytuac)?, z rbznymzabarwieniem glosu. 

Cl?zko bylo oddab emocje z meczu me wldz^cgo, jednak mam 
nadziej?. ze nam si? to udalo. 

PE; No wlaSnie. jak tu nagrac kwestl? zjakiejS podbramkowej 
sytuacjl, siedzac w studio I co najwyiej w myblach j? sobie 
wyobra2a)?c? 

DS: Staralem si? ezytaj^ dan? kwesti? przenosib oczami na 
stadion, odtwarzab wgtowie prawdziwy mecz. enx)cjonuj?c tak 
samo jak ptzy komentowaniu meczu dte telewizji. Chobby po 
zdobyciu przez zawodnika bramki, w tonaeji glosu musialo byb to 
odczuwalne. prawdziwe 

PE: "Bramka. gol, Ronaldlnho!' 

DS: Na przykiad. I to samo dotyezy sytuaqi podbramkowych. 

T rudno przeciel emoejortowab si? w kazdym wypowiadanym 
zdanlu. gdy pNka jest w Srodku pola aibog^ przejmuje j? obrohea. 

Staralibmy si?, by tonaqa byla dopasowana do wydarzer^ na boisku. 

PE: KilkanaSciednl sp?dzonych nad nagrywaniem polskiego 
komentarza to sporo, du2o bylo prbb I powtorek? 

DS: Kazd? wypowiadan? kwesti? nagrywall^y co rtajmnlej po 
kllkanabcie razy. Co z tego zostalo wybtane w grze. zadecydowal 
JUZ producent. 

PE: Czy pokusilidcie si?o wrzucenie jaklchb lapsusbw 
j?zykowych. z ktdrych komentatorzy sportowi s? tak dobrze 
znani, Smiesznych komentarzy chobby wlasnego autorstwa? 

Mo2e graj?c w FIFA 06 reprezentaej? Polski np. Tomek Ktos 
pu?cl B?ka lew? stron?? 

DS: (smiech) Nie, w grze nie znalazty si? 2adne bl?dy wynikaj?ce 
podczas komentowania meezbw z emocjl, z ktorych zdajemy sobie 
spraw?. 

PE: Jestem przekonany, 2e bardzo ubarwiiyby one gr? I sam 
komentarz bytby przez to wy2ej oceniany. 

DS; (bmiech) Moze w nast?pnej edycji. jebli dostaniemy tutaj 
wi?ksz? swobod? od producenta I jebB ponownie cheialby on mojego 
iWlodka glosu. 



PE; Czyll Darek Szpakowski m6wl ju2 teraz 'tak“ w 
temacie polskiego komentarza w kolejne] cz??ci gry? 

DS: Oczywl^ie, jezsii tylko b?dzie taka propozyeja. 

PE: Panie Darku. jak to jest z tymi bl?dami j?zykowymi 
podczas komentowania meezbw, czy to tylko wina 
emocjl? 

DS: Emocje przede wszystkim. czasem te2 komwtatorowi 
nxize uciec cob. co widz ma w przyblizeniu na ekranie 
telewizora. W zale2nobci od stadionu I miejsca. gdne 
jestebmy usadowieni, nie zawsze wszystko dobrze i 
doktednie wkJab, czasem cob si? przeoczy. patrz?c np. na 
podgl?d2 monitorbw. Cz?stote2 cytuje si? fragmenty 
wyrwane z kontekstu. ktbre w ten sposbb rzeczywibcle 
wypadaj? bml^nie. 

PE: Alerozumiem, 2ePanlkoledzy pofachuzdajecie 
sobie pbZnIej spraw? z popetnianych bt?dbw? NIgdy 
nie mogtem dojbb, jak to jest. 2e nazwisko Jednego 
pllkarza w trakeie 90 mlnut wymawlsne jest na dziesl?c 
rb2nych sposobbw. 

DS: Znazwiskami jest cz?sto tak, ze wlabciwe) wymowy 
obcych nazwisk uezymy si? od komentatorbw z innych 
krajbw. W ten sposbb wychodzl czasem kilka wersji. Nte 
chcialbyb slyszeb. jak w Innych krajach komentatorzy 
wymawiaj? nazwiska Pdakbw. 

PE: A Rajtek Majdan? 

DS; (bmiech) Trafiaj? si? i takie bl?dy, w^^owiadane pod 
wptywem ogromnych emoqi. 

PE: Nie da si? ukryb. kto jak kto, ale Pan, Panie Darku 
faktyeznieswolm charakterystyeznym glosem potrafi 
"obudzib" ka2dy mecz, a2 chce si? ogl?dab. Mam 
nadziej?. 2e podobnie b?dzie w FIFA 06. Dzl?ku]?. 

DS: Oceni? Graeze. a jak nxSwiI Wlodek, mamy nadziej?, ze ' 
me nie zepsuiibmy. □ 







Bllsko trzy tygodnie z 
; elektfonicznym 
i wydaniem futbolu. FIFA 
06, chwil^ pozriej PES5. 

I Ttzy cHugle tygodnie, po 
ktorych nieco inaczej 
I spogl^dam na ukocbany 
I gatunek. Warto 
zastanowic si^. czego 
I tak naprawdv po 
konsolowych 
kopaninach oczekujemy. 
Flewolix^i? Tylko na czym by ona miala polegad? Mozliwo^ 
dzisiejszych current-genbw sq. jakie s^, nikt technicznych 
ograniczen nie jest w stanie tizycznie przeskoczyc. To dlatego 
graficznle kazdy kolejny PES wygl^da od poprzedniego tylko troche 
lepiej. Gdyby jednak wzl^d pod lup$ pierwszg cz^^ serii I porbwnac 
z najnowsz^ pi^ edy^, dopiero wowczas widac, He zmlentio si^ 
w d^u tych kilku ostatnich lat. PESS to prawdziwe podsumowanie 
serii na platformach obecnej generacjl - doczekalt^y s«e wielu 
rzeczy, ktorych od Konami wczeSniej wymagali^my, poprawiono duzo 
z tego, CO b^rio do poprawienia. Mimo to dqgie chcetny wi^j. 

Plerwsze. od czego wypada zacz^, to przedstawlenle najwaznlej- 
szych zmian I udoskor^aleh, jakie wprowadzono od ostatniego PES4. 
Rzecz 0 tyle latwa, iz w skrbde wcale tego nie jest duzo. Poprawiony 
gameplay, stawiajacy zdecydowanie na realizm. ktoremu po^^c^ 
jeszcze ntejeden ak^t, kllka nowych animaqi, par@ kolejnych 
stadiondw, dwie nowe pozycje na boisku w ustawieniach formacji, 
zastosowanie aktualnego przepisu o spabnym, minimalnie lepsza 
grafika oraz wyellmlnowanie zwolnieh animaqi znanych z wersjl PS2, 
nieco wi^kszy pizegiqd pda gry na kamerze Wide, rozszerzenia w 
Master League, nowe warunki pogodowe (^ieg), rozbudowany tryb 
Edit Mode, wykupione licencje na zespoty Chelsea Londyn. Arsenalu 
Londyn, Rosenborga, Glasgow Rangers, Dynama Kljbw, Galatasaray 
Stambut, FC Porto I Celticu Glasgow, a takze ppjawienle sif w grze 
zwodu znanego jako flip-flap Ronaidinho. Do tego mozna jeszcze 
dodad charakterystyczny zlelony wykrzyknik pojawiajqcy si? na 
ekranie w chwill, gdy ktotys z zawodnikow le^ kontuzjowany na 
murawie, a s?dzia nie zauwa^ przewinlenia (w celu wybida pHki 
poza lini?, z duchem gry fair play). I to w zasadzie wszystko. 

DIa kogos z boku zawsze wi?c bfdzie to 1e same 22 d^opkow*. 
Prawdziwy fan serii spqrzy na spraw? zupefnie inaczej. W tym tkwi 
urok PES5, podobnie jak kazdej innej wczesniej wydanej cz?sd serii 
- te prawdziwe smaczki odkrywa si? dopiero w rozgrywce. cz?sto 
nawet po kilku tygodniach z^wy. Co mi si? w ostatnich (WES: 
Liveware Evdution, WES, teraz PESS) produkqach KCET podoba, to 
ze w wyrainy I coraz bardziej zdecydowany sposdJ dgzg do 




licentji, Brozylio juz z Robinho w sktfldzie. 



bolskowego realizmu. Juz w tak krytykowanym przez cz?^ 
osob PES4 widad byfo, ze w meczach cz?sto vri?cej jest walki o 
^rodek pda niz finezyjnych atakow oraz gradu spektakulamych 
bramek. W PESS po^i dalej - obrona gra znacznie lepiej, o wiele 
trudniej jest skonstrucnvad c(k pi?knego dia oka. Sena kilku 
doktadnych podah z pierwszej pHki wymaga precyzji wi?kszej niz 
dotychczas. Na muravrie duzo walki. Duzo fault. Tak to wygl?da w 
prawdziwych spotkaniach, tak si? gra na cafym swiecie. Czy 
ogladajac dziesi?c meczdw z rz?du kazdy z nich jest 
widowiskowy, w kazdym mamy cudowne gole oraz mndstwo 
emoqi? Sledz?c rozgrywki - nawet te w europejskich pucharach, 
cz?sto przeciez z udzialem dobrych druzyn - na boisku panuj? 
nudy pordwnywalne z czterysta osiemdziesi?tym odcinkiem 
'Klanu'. ‘Da liegt der Hurxf begraben', jak mawiaj^ Niemcy. Nie 
twierdz? przy tym, ze seria PES ma pod^zac w kierunku nudy. Ale 
chciatbym, aby byla realistyczna. a nie da si? pdgczyd jednego z 
drugim. Istotne, zeby umiej?tnre wywazyd proporcje. W "pi^tce" w 
duzej mierze si? uddo. 

Nie znaczy to z urz?du, ze najnowsza cz?sd serii pozbawiona 
jest bl?d6w. bo jak zd^zyfes juz pewnie nte raz w swoim zydu 
zauwazyd • idealow nie ma. Zawsze znajdzie si? cod, co w 
mniejsz^ lub wi?kszym stopniu, jednemu czy drugiemu, nie 
b?dzie pasowad. Recenzeiv:i po to, by developera wychwalad 
b^dz krytykowad. Takie s? regufy gry. Nie ma tez u nas ocen 
wystawanych za zastugi - PE to nie Caritas. O tym, co 
niedoskonale, o niedoci^ni?ciach trzeba napisad jasno i teraz. 
Przede wszystkim komentarz. Wczedniej szczerze m6wi?c nie 
zwracafem na t? kwesti? uwagi, wyl^czaj^c dwoch ci^le tych 
samych nudziarzy od razu w opqach, ewentualnie si?gajac po 
zupefnie niezrozumialego komentatora z Hiszpanii • niektdre jego 
teksty przynajmnlej brzmi? zabawnle. Ale gdy EA Polska 
przygotowuje profesjonain? polsk? wersj? j?zykowq, zatrudniaj?c 
znanych pdskich komentatorow (otx3j?tnie, co by o nich nie 
mdwid), kiedy w konkurertcyjnym tytule mamy polskie kwestie. 
dodaj?ce grze uroku. to pdiniej po urud>omienlu PESS 
automatycznie wychwytuje si? zenad? padaj^cych w grze 
brytyjskich zdaiS. To samo dotyczy udzwi?kowienia. Sam^ 
odgfosom z trybun nic zarzucid nie mozna, chod mam wrazenie. 
ze od dwdch-trzech lat programlsci stoj? z tym elementem w 
miejscu, nie dodaj^c nic nowego. Mozna zapytad, czemu do tej 
pory przed meczamt reprezentacji narodowych nie ma 
odgrywanych krdtkich hymnow, wzorem tego, co ma konkuren- 
cja, przynajmniej przy okazji waznych spotkar^ dobrych druzyn. 
Do irytacji doprowadza muzyka odgrywana w menusach oraz 
opcjach. Nie wymagam licencji na tysi?c zrtanych singli, bo od 
tego jest EA • szkoda pieni?dzy, jednak kilka dobrze skonporx> 
wanych, przede wszystkim daj^cych si? na spokojnie sfuchad 
kawaikdw mozna chyba nagrad. 

W stosunku do japorSskiego WES zmieniono skfady - to na plus. 
Zuraw I Boruc juz w Celticu, chod troch? luk transferowych jest, 
np. Baros w Liverpoolu. Konami podalo. ze aktuallzacja przypada 
na (izier^ 17 sierpnia 2005 roko. Wszystkie bansfery przeprowa- 
dzone rJo tego czasu zrjstaly wi?c w grze uwzgl?dnione. 
Przypominam autorom: okienko transferowe zamykane jest w 
Europie 31 sierpnia o poirtocy. Czy nie byloby logicznym 
odczekad jeszcze rJwa tygodnie i zaoferowai^ petny update 
skfaddw? Nigdy ich nie zrozumiem, czy tarn pracuj? kobiety? 
Najpierw nie aktualizowad praktycznie w ogdie ruchdw cz?sto 
sprzed 2-3 miea?cy, teraz wymydiid dat? 14 dni przed koricem 
okienka. Zgodnie z my§l4 zawart^ w WE9 - gdyby zrobili tak, jak 
przed chwii? napisatem, nie byloby czego poprawiac w krjiejnych 
cz?dciach. Gorzej z reprezentaqami. W skladzie Polakow nadal 
n'le ma Frarrkowskiego, za to d^le gra Kaluzny (on chyba placi 
Konami za reklam?). Proponuj? KCET pojsd daiej - umieddd w 
naszej narodowej jedenastce panow Tomkdw - Iwana i Hajto oraz 




■ Wzorem japonskiej wenji WE9 znalozlo 
si? w RES5 opcja wspoiprocy gry z konsolkq PSP. 
Wszystkie zmiony (Edit Mode] przepiowodzone w 
tiormolnej wersji mozna zgroi no pnenosnq. I vice 




■ Podobnie jak w WE9, tak i w PESS (nowosc w 
europejskiej aqsci serii] wybierac juz mozna przed 
meczem osobno kolor koszulek, ipodenek oraz 
getrdw. 




■ Opcja Edit Mode zostota rozbudowona do tego 
slopnia, ze nawet mafo doswiadczony w grafice 
Gracz bez problemu siworzy sobie prosle symbole 
ulubionego klubu. Oto polgodzinny efekt mojego 
tworzenio stroju krakowskiej Wisty. Znacznie 
trudniej zrobic herb klubu - zabawa no diugie 
godziny. 




■ Grojqc na zotqczonej no obrozku kamerze 
Broadcasting, publicznok siedzqcq blisko linii 
bocznej mamy przez coty aos. Po przelqaeniu no 
Wide jest juz szluaka znana z WE9 - kibice znikajq 
(puste krzeselko]. Co ciekowe, nawet na Xboxie, 
ktory przeciez nie miolby wtedy zodnych 
problemow z plynnym wyswietleniem animaqi. 



s - 
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■ Jaki jest PESS? Dobry, ale nte reweiacyjny. Kawal solidnego pKkarskiego 
rzemioslo. Kanami, jak to Konami, lubi wpadac w skrajnosci i o wszysikich 
$(hematach, jakie ponowoly w PES4 mozna zapomniec. Koniec strzoidw z 
pierwszej pitici po wejsciu zawodnikiem ze skrzydla - teraz nie v^adnie ani 
jeden, co tez jest troch? przegi?ciem, bo w prawdziwych meaach cz?slo takie 
obserwujemy. Poprowiono zo to duzo innych rzeczy, przede wszystkim nie 
rzucojq si? juz w oczy zbyt pastelowe barwy, rozgryv^a nie jest juz w peini 
arcade'owo, a strzaly z doleka - miodzio. Wi?cej nacisku trzeba noreszcie 
polozyc no sirategi? druzyny, szczegolnie tg obronnq. Wciskanie non stop 
przywotywariia drugiego obroiicy i dbioru pilki nie wchodzi juz w gr?, w 99% 
sytuocji skniczy si? iaulem. [Esiek, Mhlrz Europy PES4] 

Oceita: 8 



■ No razie mom mieszone uczudo. Z tego, co zauwozylem, 
lotwiej jest sirzelic gola z dystansu, niz w sytuocji sam na 
sam. Jednak to, co nojbardziej mnie denerwuje, to foule. 
Lekko nociskasz T (choc bez niego tez sq przewinienio] i 
s?dzia gwizdze. 0 kontrotokoch nie mo mowy. Dobrze, ze 
wyeliminowano schematy, z ktorych padafo 90% goli no 
turniejoch w PES4 - teraz takie zogranie (zejkie do boku, 
podanie przed pole karne) kotkzy si? "balonem". Pozytywy; 
dobra gra w obronie (noreszcie), slrzoty z dystansu, 
kombinowonie z konstruowaniem akcji; nie ma biegonio "w 
kolko" jak w PES4. [Sado] 

Ocena: 8+ 



■ PES 5 nie wnosi prowie nic do serii, wszystko to juz 
praktycznie byJo. Grafika tylko lekko zmieniono, schemoty 
z PES4 poszly w zopomnienie, kontratok nie istnieje (i jok 
jo mom groc?), nie mowiqc juz o wchodzeniu bokiem w pole 
korne... Znowu jednak jest cos, co progromisd z Konami za 
bardzo uwypuklili ■ strzofy z dystonsu. Lotwiej trafic z 25 
metrow, niz z o^iu. Zawodnicy biegajq, jakby mieli 
kontuzje, pojowilo si? tylko par? nowych trikow (mato 
uzyleczne] i rzuty wolne jok w PES3. Rozgrywko potrofi bye 
bardzo nudno, nieraz przez 90 minut nie mo zadnej 
kiorownej sytuocji (dobro obrona], [ARO] 

Oceno: 7-f 
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Piotrka Swierczewskiego. Mysl?, ze Janek Tomaszewski 
tez chftnie stan^tby w pdskiej bramce. Osobn^ spraw^ 
jest kwestia licencjl. Oczywi^ie standardowo trzeba 
zapomnie6 o prawdziwych nazwiskach Holendrbw 
(ktoiych notabene nie ma w FIFA 06, tarn to juz zupelnie 
przespali spraw? reprezentacji) czy Czechdw. KCET nie 
zareagowalo na eliminaqe do pitkarskich mistrzostw 
swiata i w grze nie znalazty si§ m.in. Ghana. Togo czy 
Angola, zespoty, jakie dawno juz wydawaly sta byd 
pewne udzialu w przysztorocznym niemieckim mundialu, 
W przypadku klubowych jedenastek wystapuje dokladnie 
to sano, CO w PES4, z dodaniem paru licencjonowanych 
zespolow, 0 ktorych pisalem na wstapie. Swietnie, ze 
wrzucili aktualne koszulkl, np. nowe wyjazdowe 
Barcelony. Konami zapowiedzialo niedawno now^ gra z 
serii PES - menedzera pHkarskiego. Tam juz raczej badg 
dbad o licenc^aktualizac^, co moze mied tez 
przetozenie na kdejne czadd “normalnego" PES-a, 



Rozgrywka kwalifikuja jako arcymistrzostwo. Gra sia 
wyraznie szybdej niZ w WE9. Jeszcze wiakszej precyzji 
potrzeba przy rozgrywaniu pilki - kazde podanie trafia do 
adresata, ale pod warunkiem, ze jest przemy^lane. ze w 
rzeczywistosci tez by "przeszto". Nie ma sytuaqi, w ktorej 
niewazne, jak biegnac/stojqc zawodnikiem wciskasz 
podanie i to ttafi zawsze do partners obok, Kapitaln^ 
spraw^ jest wyrazne zmaczenie zawodnika podczas 
kor’icowki meczu. Ci ze slabsz^ stamina tracg ochota do 
gry, wolni, niedokladnie podaj^ rtd. W PES5 zmiany co 
slabszych na 'dwiezych' wracz koniecznoscia, 
Stfzaly - poezfa. Z rbZnych pozycji, z rbzr^ sil% potrzeba 
czasu, by c^anowad je w stopniu przynajmniej 
zadowaiaj^m. Moze trocha za czasto wchodz^ 




■ Interesujqcq rzecz da $ia zoolnerwowac przy okazji powtdrek. 
Bardzo cz^to za bramkq, miino wstrzyntania podczas replay'u akcji 
(nieruchamv obraz), z trybun i lak cafy aas btyskajq flesze - ciqzko 
zjgpac no zdjjdo. 



uderzenia z wolnego, ale to tez zalezy od tego, ktory z 
ptkarzy laduje na bramka - nie chca generalizowad. 
Obrona gra minimalnie slabiej niz ta z WE9, obroncy nie 
kryj^ tak super dokladnie (przy odpowiednich 
ustawieniach • mi6d), w kazdyin tazie zapomnij o 
randomie PES4 i swobodnym bieganiu po polu kamym 
przeciwnika. Niebo a ziemia, Tutaj wypracowanie gota 
po piaknej akcji znow wyzwala niesamowit^ rado^, 
mniej mechaniczne "wpadio", Sadziowie gwizdza 
czasto, czasami nawet za czasto. jesli b^dziesz mial 
nawyk z wczedniejszych cza«i i ciqgle trzymal 
przycisk odbioru pilki. W PES5 to nie ptzechodzi. Gra 
cialem jest, tylko trzeba sie jej nauczyd. Zwiaszcza w 
polu kamym, przy dodrodkowaniach - nie mam sidw, 
by to opisad, Geniusz developera. d go^cie nie tylko 
robi^ gre o price noznej. ale przede wszystkim sq w 
pilce noznej tak jak i my bez reszty zakochani. 

Drybling wykonuje si? znacznie trudniej niz w 
■czworce", na porownywalnym poziomie z WE9. Znow 
duzo nauki czeka i w tym elemencie, co jest dia 
prawdziwych fanow serii wiadomodd^ doskonal?. 
Poprawkxio wyrainte sytuac^ sam na sam z 
bramkarzem, nie ma juz prostego markowania strzalu 
czy lobu (wyraznie stracily na wartodd). Wchodz? 
bramki dopiero po precyzyjnym strzale lub mini?du. 
Golkiperzy ogdnie lepiej si? ustawiaj?, nie tylko przy 
"jeden na jeden", dobrze grajg na ptzedpolu, Po dwdch 
tygodniach testdw nie mialem zbyt wielu sytuacji z 
jal^s szczegolnie glupi? bramk?. Jedyna kuriozalna 
sytuaqa: sfaulowalem Zurawski^o, ten zd?^ 
jeszcze odegrad pilk? do Rasiaka, pojawila si? 
sygnalizacja przywileju, po czym Rasiak wybil pilk? 
d^ko na aut. zeby mogli wej^ goscie z noszami, 
Rasiak wyszedi sam na sam i zamiast - b?c^c juz w 
polu kamym - strzelic gc^, wybil pilk? na aut. W 
pierwszym momencie zglupialem (zupelnie 
irracjonairte). BIgd. Nie zmienilo si? wykonywanie 
autdw (dociano za to pasek sity przy dalekich 
wyrzutach) oraz komerow, przy czym jedli chodzi o te 
pierwsze, zwraca uwag? istotny smaczek - jedli 
szybko wprowadzasz pilk? do gry. to cz?^ 
zawodnikow nie zd^y jeszcze wrddd na swoje 




■ Sqdziowie w PES5 gwzdzq bardzo czqsto, co jesli nie nauczysz si; 
proktycznie od nowo groc w defensywie (odbior pitki), bgdzie G? 
irytowQC. Szkoda, ze znowu nie pokazujq ewidentnych aerwonych 
kartek, ba, czqsto nie pokazujq nawet zotlych po brutalnym ataku 
na nogi przeciwnika od lyEu. 



^ Potrzqc na postocie zawodnikow 
pilkorskiej reprezentacji Polski jedno 
jest pewne: nod rzeczywistym 
przeniesieniem ich do gry procowano 
tylko w przypodku co bardziej znonych 
w Europie kopoczy. Krzynowek, Dudek 
i moze jeszcze trochq Zurowski - lych 
pandw idzie rozpoznoc. Szymkowiak 
wyglqdo jokby miof 1 8 lot, Klos o tyle 
pdobny, ze krdtko kiqty, Baszczyiiski 
zoslat brunetem, a Rasiak... Hmm, 
obiekt zailow i kpin w Polsce, to i nie 
ma CO siq dziwic ■ w temacie wygiqdu 
Konami sobie tez z niego zazortowafo. 



pozyqe, dopiero si? przemiesz- 
czajg (wczedniej bywali wszyscy 
od razu ustawieni na nominalnych 
pozyqach. co mialo malo 
wspolnego z realizmem). 

GI?boka, pi?kna, tmdna. 
Rozgrywka w PES5. 

Graficznie numer jeden gatunku. 
Przepi?kne modele zawodnikow, 
"zyj^” stadiony. Idealnie plynna 
animac^ na PS2 i Xboxie 
(tradycyjnie nieco lepszy obraz), 
zadnycTt przyci?d. Nowe 
antmacje, np. jak powraca na 
boisko zawodnik, ktdry zszedi 
b?d?c opatrywany, gciy jest 
zmiana za kontuzjowanego 
pilkarza (schodzi utykajgc) ltd. 
Smaczki - b?dziesz je sam 
odkrywal. Nie mozna zapomnieb 
0 rozbudowanych trybach Master 
League i Edit Mode, ponadto 
posiadacze konsol Sony 
wreszde doczekali si? opcji 
online. Test za miesi^ - do czasu 
oddania tej recenqi wydawca nie 
postawii jeszcze serwerbw. Duzo 
pracy wlozono w t? cz?sb. Gdyby 
tak prezentowal si? dwa tata temu 
PES3, bo "czwbrk?" pomijam 
(troch? za duzo tarn przypadku), 
to wbwczas wystawilbym tej grze 
ocen? "10'- To powirmo dab Ci 
najprostsz? odpowied^ na 
pytanie, czy warto si?gr^ po 
PES5.D 



Konami osiadto na laurach? 

Nowe animacje, drobne kosmetyczne usprawnienio graficzne i par? zmion w mechanizmie 
zabowy. Zmion, ktore nie zowsze wychodzq "no zdrome" - i smiem twierdzic, ze nie wyszEy. 
W pierwszym meau spowodowolem 26 fauli za pomocq „iksa' (czyli nie wslizgiem, a probq 
odebrania pilki) - to nawet nie kpina, to P-A-R-A-N-O-J-AI Drybling niestety zszedi na dalszy 
plan, teraz liczy siq duza liaba doklodnych podaii i dosrodkowan. Zowodnicy jokby wolniej 
mozolniej siq ruszajq. Ciqzko jest siworzyc skladnq akcjq, gdyz podania strocily na celnoici. 

- strzoly znacznie zyskaty no sile w stosunku do PES4. PES lo jednak PES, ale miqdzy 
tasiemcami Konami a EA jest coraz mnie|sza roznico. PS. PES5 ma najgorsze intro ze wszysikich PES-6w 
ever. □ [Playmon] 

Oceno: 8 
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Tak powinna wygIqOac i ruszai sq iuz Iraeoa czq^ 
serii, a mielibyemy ■dycb?’. Lepiej pbino nii wc^e' 
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a Jesli mnie pamifd nie myli, to plerwszym 

snajperem byt Oawid, klPry jednym kamulcem 
ustrzelll Goliata... Chociaz tez plotki, ze 
by) nim pewien bezimienny neandertaiczyk, 
ktoty tak umiej^tnie splun^t nadgryzion^ o^ciq, ze trafit w 
oko swojej samicy. Ta z wrazenia wbiegta w ognisko, 
rozrzucony ogien sploszyt koczuj^ce hieny, te w amoku 
wpadty do znajduj^cych si^ nieopodal gejzerow, zatkaiy je, 
CO doprowadzito do wzmozonej emisji gazow, plam na 
slohcu, mutacji buraka i w koi^cu wyginipcia dtnozaurPw. 
Tak wife jasno widac - snajperzy zawsze zmieniali bieg 
historii. Miliony lat pdi^niej. kiedy jeden dziwnie ogolony 
facet za diugo siedziat na stoheu (tips: w czasie II Wojny 
Swiatowej), nie byfo inaezej. I o tym wtasnie opowie Sniper 
Elite. Trochf szkoda, bo jednak liczylem na te dinozaury... 

Bfdziesz tarzal sif w btocie, deszcz kompletnie przemoczy 
Ct mundur, zapomnisz o szybkich rajdach, za to nerwowo 
zaezniesz uzywac lornetki i przesuwad sif ulicami 
centymefr po centymetrze... Brzmi zachfcajqco? Od razu 
przyznam sif, ze dia mnie nieszczegblnie. Sniper Elite 
potraklowalem wife jak grf-dekawostkf, ktbrq wytqczf po 
dwoch godzinach. Sprawdzifem pierwszy level, pdzniej 
drug!, dalej trzeci, zginglem, zn6w do niego podszedlem. 
mpzg odstrzelili mi kawafek dalej... Minffy trzy dni, a w 
konsoli wciqz obracata sif ta sama plytka. Powiem wlfcej - 
\Aychodz^c wieezorem z wlasnego domu nerwowo 
mierzylem wzrokiem dachy kamienic, by wyezaid snajpera 
(raz mi sif udato, ale to byt kominiarz albo inny zbocze- 
niec)! Od czasu Medal of Honor Frontline nie czulem tak 
wyrazistego, tak namacalnego klimatu II Wojny swiatowej. 
Kllmatu ulicznych zrywow. badania terenu, precyzyjnych 
uderzen. Klimatu zurbanizowanej partyzantki, przedzierania 
sif mokrymi tunelami i obszukiwania cial. Az sam sif 
zdziwiiem. Jestem fanem trupow liczonych wywrotkami. 












Z dziennika snajpera 



■ Standardowo akeja. Wbijosz si$ gdzies na upofnonq miejscdvrkg (nojlepiej miqdzy jakqs stalc^ konstruk(j$, albo pod betonowq oslonq). Teroz sprowdzosz drog$ wortowniko. 
Kolo nic nie podejrzewa. Jesles daleko. Uspokojasz oddech, kofYguj«z wiotr i odieglosc... Bath i szybka Iracheotomia (dziuro w szyi) golowa! Tylko o znieauleniu zapomniales. 



■ 'Nazyvram sif Kola. Lucyna Kula. Nie wiem czemu, ba przeciez bardziej wygiqdam jok stozek, albo aopek do... No, niewazne. Czasem mdwiq, zebym kogos bila, albo ze trzeba 
mnq wainqc w plot, (blip, (blip! A ja przeciez kobielq [eslem! Caly dzien kazq mi latac po polu (walki) i no dodatek mogq wylqdowat w tzyims tylku. A mowilani, ze tzopek!" 



■ Grofo swetnie wspolgra z klimalem. Gdyby nie rozmycie wszystkiego co poza soczewkq, a takze chwilowe dostrajanie obrazu przy zoomowaniu, nie byloby takiego 
efektu. Szukanie snajperow, obezajanie kolejnych forlyfikacji wypado bardzo sugestyvmie. Bloom tworzy ziudzenie widoku z ludzkiego oka. No i to kamera sledzqco pocisk! 



ale bez reszty wei^gnffa mnie ta snajperska skradanka. Chod z drugiej 
strony - tutaj tez zabijasz w bardzo kozacki, liezny sposdb. 

Co od razu mnie urzekfo? Swietna architektura, nerwowe przebieganie z 
jednego punktu ruin w drug! i ogolnie krwawe zniwa (czyli jednak to, co 
zawsze. ale jak podane!). Szybko sif bowiem okazato, ze w zbombardo- 
wanym miedcie mozna sif czud leplej niz w gfstej, tropikalnej dzungli. 
Maskowanie sif, kryjowki, zmienianie pozycji, korzystanie ze skrdtow, 
wei^ganie w putapki, wreszeie iwyczekiwanie i chtodna, precyzyjna 
dmierd. Adrenalina kopie. ze az trudno usiedzied. Najwifksz^ broni^ w 
Sniper Elite jest bowiem teren dziatart. Freestyle, jaki mozna z nim 
odstawiad. zostawia w tyle wszystko to, co do tej pory znales. Zaezyna 
sif od niewinnego truchtu jak^d w^sk^ uliezkq, przy murze. korzystaj^c z 
oslony wywalonych na bruk rupieci (jakies deski. stare meble, kawalki 
gruzu ltd.). Pdzniej zaczynasz szukad wysoko ulokowanych punktow, 
dachow, klatek schodowych, gdzie artyleria wywaitia p6l fasady, 
umozliwiajgc Ci kontrolowanie szerokiego przedpola. Jak nabierzesz 
wprawy, to momentalnie przylatuje kombo • wczolgiwanie sif pod pojazdy, 
korzystanie z drobnych wyn«, lejdw po wybuchacb, matych nierdwnodcl, 
dziur w murze i czego tarn sobie jeszcze nie znajdziesz. Kosmos. 

Mozna nawet ciskad kamieniem w celu wyciggnifcia ofiary na strzat! 
Zaktadanie ladunkdw czasowych, by eksplozja wprowadzila trochf ostony 
(chaos), czy rozei^ganie drutow pulapek • to juz robisz niemal mlmocho- 
dem, mlfdzy kolejnym poprawieniem wizjera. Misje trzymaj^ jak magnes. 



wywalenie 
kazdego przeciwnika przynajmniej 
na kilka sposobdw. Bo musisz 
wiedzied, ze tu wszystko jest 
przeliczane - najdalszy strzat, 
sci^gnifcle jedn^ kul^ dwoch 
kolezkdw jednoczednie, trafienie 
jednego w gardio, drugiego w 
serce, Irzeciego w nogf... 

Kosmos. Przy wyjqtkowo trudnych 
bqdz efektownych killach kamera 
zaezyna smigad za pociskiem. 
Wyobrai sobie - blur, zwolnione 
tempo, 200 metrdw lotu przez 
brukowany plac, dwa wraki 
tramwajdw, pod jakimis deskami I 
w koheu krwawa dziura w szyl 
oponenta. Kosmos po raz enty! 



Klimat, klimat, klimat. I wzgifdny 
realizm na dokfadkf! Podstawa to 
nie grad na najnizszym poziomie 
trudnosci. Odpada bowiem wiele 
czynnikdw. Czynnikdw dia 
produkcji opieraj^cej sif gidwnie 
na uzywaniu snajperki choiemie 
waznych. A wife... Na tor pocisku 
wplywa wiatr, grawitaeja (im cel 
dalej, tym kula ma wifkszg 



Czas to pieniqdz 

If- 



■ Z Berlinem roku 1945 nalezy j 
l^czyd zdjfcie autorstwa Eugeny | 
Khaldeli, r»a ktdrym zotnierz I 
radziecki zatyka flagf ZSRR na | 
niemieckim Reichstagu. Symbol I 
zwycifstwa ZSRR. Ale prawda 
jest Inna. Zdjfcie zretuszowano. 
Otdz bohaterski Rosjanin miaf na 
rfce kilka zegarkow. More 
zapewne ukradi polegtym 
Niemcom. Propaganda radzieckaj 
nie mogla na to pozwotid. | 

Fotografie zmieniono i zegarkow I 
nie widad. Pewne diady retuszu ! 
mozna znalezd na plerwszych i 
zdjfciach z Berlina. Radziecki I 
zoidak przypomina jednokoloro- i 
w^ plamf. Pdzniej dodawano i I 
usuwano z tego zdjfcia inne | 
szczegdiy - niebo, zolnierzy. W j 
podrfcznikach mamy zdjfcie po ' 
retuszu. □ [dzujo] ; 



Pila 









czotgi i wszystkof'co wtedy Ruscy^ 
ze sob^ wwlezli)' Smigasz 
przebrany za hitlerowca, wi^ w 
sporym wycinku rrasji Niemlaszki nie 
sq Twoim gibwnym celem • pr^dzej 
to. by Stalin na ich gruzach zbytnio 
nie lirdst w sit^. Nietuzinkowa 
rozgrywka. daleki od schematow 
scenarlusz? Snip^ Elite byt 
tworzony tadnych par^ lat i to 
naprawd? widad. Wszystko zamyka 
sif w elegancka. przemydiana 
cato^d. Wez diociazby opraw?. Ma 
power. Nie uderzono jednak w 
efekciarstwo. ale skuplono si^ na 
designie, realiach i smaczkach. 
MIeszkam we Wroctawlu. wi^c 
niemleckie budownictwo z tamtego 
okresu nie jest mi obce. To, co 
zobaczylem w Sniper Elite, po 
prostu mnie rozlozyto. Architektura 
pi?kna. Tekstury wyrazne. 

Zdarzenia targaj^ce otoczeniem 
swietnie wpisane (chod skryptowa- 
ne). Motywy pokroju gesto 
padaj^cego deszczu, mokrych ullc, 
cieptycb promleni slotica otulajqcych 
brukowane skwerki... Plonace. 
zadymione dachy, snajperzy 
czajgcy si? w powybijanych 
oknach, noc zamykajaca si? nad 
oswietlonymi pomnikami, panorama 
miasta o poranku... Mozna si? 
zakochad. A juz czoiowy efekt, 
czyli filtr zmi?kczajacy odpowiednie 
obiekty (bloom) oraz 'tapanie 
ostrosci" w trakcie zoomowania 
snajperkg - huh! To po prostu nie 
mogto wygladad inaczej. 



paraboi?), ustawienie Twojego ciala 
(wiadomo. ze lezac zachowujesz 
najwi?k5za stabilno^}. wreszcie rodzaj 
broni i aktualna kondyc^ (z t?tnem jak u 
Bolka po trzecim dniu w Manieczkach 
niewiele zdziatasz). Swietnie si? to 
wszystko tutaj sprawdza. sztuczme nie 
utrudniaj^c rozgrywki. za to jak 
najbardziej dokladaj^ do niej kolejna 
cegietk? sugestywnosci. Ukrywanie si? 
na odpowiedniej fakturze terenu, 
maskowanie huku wystrzatu odgtosami 
otoczenia. czas okreslaj^cy kolejno^d 
zdarzeti... Z tego to juz mamy cafy, 
solidny mur. I tylko sporadyczne 
■niewidzialne Sciany" psujg troch? 
realistyczny efekt. Wszystkie parametry 
mozna ustawid r?cznie (nawet zasi?g fali 
uderzeniowej granatu). dostosowuj^c do 
wfasnych mozliwosci, co zdecydowanie 
polecam. Nie zanizaj poziomu, nie 
wykr?caj ultrafrustracji, a naprawd? 
poczujesz si? jakbys tarn, wsrod 
berlihskich zgliszczach byt. 



Stv:^tprosto 

wpoiJele! 



1 Jestem pod 
i « wrazeniem. 

: ,.j Rebellion udofo si? 

' siworzyc niezwykie 

... sugesl^y ktimol. 

Wychodzisz no znhzczone 
ulice i od razu szukosz miejsca 
do ukrycio, skrodasz «?, 
kucQsz, czotgasz. Niepewnie 
rozgiqdasz si? po cotym 
terenie, tokze po dochoch. At 
przetiwnikbw potrofi 
ZQskoczyc zardwio 
pozytywnie (chowajq si? zo 
przeszkody, vrzywojq 
wsporde, zabierajq lonnych z 
polo bitwy), jok i negotymie 
(wybiegajq no otworty teren, 
czosami bezmysinie biegnq 
pned siebie). Duzo opcji, 
spora dawko reolizmu, niezia 
graliko, no i ten klimol... Dio 
ranow sirzelanin Sniper Elite 
jest pozycjq obowiqzkowq. □ 



■ Szybkie rozrysowonie celow i piano dzinlonio. Przydaje si? w te[ piqtaninie 
ulic i grozow. Rozgrywka nie jest przeiodowana ntenosomi, niepotrzebnymi 
ustawieniami. To tylko pozory. Wszystko jest intoicyjne i mega rojcowne. 



animowano models postaci - widad kazdq podniesion^ brot^, 
przeciwnicy odpowiednio reaguj^ na otrzymane obrazenia, 
towarzyszqce Ci oddziaty nerwowo przemykajg przez kolejne 
uliczki. 0 polowaniu na czofgi, wal^cych si? budynkach czy 
samolotach spadaj^cych tuz przed Twoim nosem nawet nie 
wspomn?. Kiedy dorzucisz do lego kombinacje w postaci 
kooperacji z drugim kolezk^ (branie wroga w krzyzowy ogleh i 
wci^ganie w zasadzki) oraz rozgrywki przez Net (regulama, 
druzynowa wojna). Sniper Elite po prostu Ci? zje. Zje, wydali i 
urosng na tym truskawki (a moze jagody?), Ta gra ma wszystko. 
co w takich klimatach 
pozwala zarzqdzid. Sporo 
skradania, jeszcze wi?cej 
snajperki. ale tez opcjonalnie 
ogieii zaporowy z pepeszy. 
noszenie rannych i ciskanie 
granatdw. A waln^led kiedyS 
Niemcowi w trzymany 
trotyl? Ze 150 metrdw? Z 
sypi?cej si? wiezy? No to 
na CO czekasz... □ 



Czy ja powiedzialem Berlin? Otdz z 
fabul? rowniez wi^e si? pewien kozacki 
element. Dziatasz bowiem jako cztonek 
aiianckich sit specjalnych na terenie 
Niemiec. Mamy rok 1945. koniec wojny. 
wi?c petno tu sowieckich cxldziafow (jest 
sadystyczne NKWD, brud, dymiqce 



Wojenna. rnie|ska parlyzantka w jeOnym 
lepszych klimatdw. Sprobuj konleaniel 



Zachwycafem si? wszystkim. 
Wielopi?trowymi kamienicami, na 
szybko ustawionymi zasiekami. 
malowniczo oddanym Reichsta- 
giem... Do tego kapitalnie 
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Recenzje ^ 




JESLI KTOS ZA DUZO GADA, NALEZY POMdC PRZYMKNAd 
MU JADACZKE. NAJPIERW ARTYKUEUJAC DELIKATNIE, 
A NASTEPNIE, JESLI SROOKI WERRALNE NIE POSKUTKUJA, 

Z UZYCIEM SILY. 



Plomienne stowa wyglaszane 
w kontekscie zapowiedzi 
nadchodzqcych gier to 
specjalnosc wielu developerdw. jednak 
Namco. nie liczqc kilku niechlubnych 
wyj^dw, nie przegina w tej materii. 
Oczekuj^c kolejnego Tekkena lub 
Sou! Caiibura mozna ustalid ponad 
wszellq w^liwo^, iz b^ie to tytui 
jesli nie rewducyjny, to na pewno 
gniot^cy koszul^. Na zapowiedziany 
ptzez "mistrza bijatyk" tytui Urban 



bowiem na mnie niczym ogromny lizak na 
rozpieszczonego bachora. Po wydanej przez Capcom 
podobnej grze, mianowide Beat Down: Fists of Vengeance 
(recenzja w pc^rzednim numerze), ktbra zawiodta na catej linii, 
nieco podupadlem na duchu, stradlem vwar?. Nie na diugo 
jedrrak - w Necie dorwalem trailer Urban Reign, z powodu 
ktorego nie chciato mi si$ ciorad w Beat Down. Recenzja tego 
ostatniego zakoriczyiem tymi oto stowy: 'Cdz, czekamy 
na Urban Reign od Namco" - calkiem 
slusznie, jak si$ okazalo. 



KASANIE SCHEMATU 

Green Harbor to miasto, w ktorym ponod nikt nie jest niewinny. 
Wbrew zapewnieniom politykow. ktorzy zabiegajq o wzgl^y 
swojego potencjalnego elektoratu (zup^nie w naszym 
pi^knym kraju), iz wszystko jest w porzgdku. kontrol? nad 
miastem sprawuj^ gangi. Gangi, ktore nie znosz^ sif 
nawzajem, konkuruj^ o palm? pierwszeiistwa, a co za tym idzie 
- jak najwieksze wptywy z dzialalnoa:i przest^zej wszelkiej 
masd. Wcielasz si? w postac Brada Hawka - niezaleznego 
twardziela, swoj^ aparycja przywodz^cego na mysl Davida 
Beckhama (mimo ze zazwyczaj to "piekny Dawid" jest trity, ale 
mniejsza o to), ktory poproszony o pomoc przez pewna 
niewiast? stara si? ocz^dd miasto ze zla. A ze nie ma innego 
wyjSda, ogieti musi zwaiczad ogniem. Tyte w temacie fabuly, 
gd^ jest ona mato wazna. pierwsze skrzypce gra akcja, czyli 
nawalanka wlasdwa. Urban Reign to mala rewolucja na 
poletku "cbodzonycb bijatyk". Zmagania zawodnikow maja 
miejsce na wi?kszych lub mniejszych arenach, po ktorych 
mozna a? swobodnie poruszad. ale nie ma mowy o 
scrollowanych ttacb, dynamicznie si? zmieniaj?cych. Tryb 
f^ulamy sktada si? z nast?pujqcych po sobe 100 misji. Bez 
zb?dnego lazenia tu i tarn, rzucany jested na konkretne areny, 
aby zlad kilku twardzieli. Generalnie nale^ wyodr?bnid kilka 
rodzajow zmagaii: walk! z kilkoma bandziorami naraz, walk! z 
kilkoma bandziorami wespdt z drugim zawodnikiem w teamie, 
walki solowe z bossami. Zdarzaj^ si? rPwniez rodzynki, takie 
jak koniecznosc pokonania oponenta w wytyczonym czasie, 
czy tez zalatwenia tylko jedr^ego z 5 biegaj^cydi po bkacji 
gogusiow. To jest eserx^ nawalanki, bez zb^nego f^-pitu i 
przeciagajacych si? w nieskoriczonosc dialogow, tudziez 
innych wstawek FMV. 



B^DZIE W RYJA 

System walki zostal cholemie rozbudowany, mimo ze 
poczgtkowo niewiele na to wskazuje. Wyjsdowo 
parametry Brada s^ 'takie sobie" i podbijasz je z kazdq 



I Lmiillllii. 







wygran^ potyczk^, pakuj^c niezaleznie do odpowiednich 
sloldw punkty doswiadczenia. Rozwtjasz zdolnoici ofensywne 
oraz defensywne: atak. chwyty. "umiej^tnosc wykorzystania 
elementdw otoczenia' (Regional Attack), atak specjalny, 
sprawno^ we wtadaniu broniq, a takze wytrzymatosd 
poszczegolnych partii ciata na przyjmowane ciosy. Hartowac 
mozesz gtow§, tutow oraz nogi. a takze ogoing odpomow na 
plomby. Tak. tak, nareszcle doczekalismy si^ bijatyki. w ktdrej 
organizm reaguje na przyjmowane ciosy! W pocz^tkowej fazie 
walk! Brad przyjmuje sporo i wszystko po nim sptywa. jednak 
wraz z topniejgcym paskiem energii zaczyna odczuwad bot: 
po mocnych uderzeniach w nery irzyma si^ wymownie za nie, 
przez chwil^ b^d^c bezbronny. podobnie jak w przypadku 
zamroczenia (gwiazdki wirujgce nad gtowg). Moment 
zamroczenia mozna skrocid klepi^c w klawlsze (Recover). Co 
jednak wazne, Urban Reign to nie Dynasty Warriors, w ktbrym 
statysci czekaj^, az ich zaatakujesz - tutaj kolesie az rw^ si^ 
do walki, klepiq Ci^ w kazdym momencie, szczegolnie w tych 
naimniej odpowiednich, o czym pozniej. Wspomnialem o 
rozbudowanym systemie walki. podczas gdy tak naprawd^ 



za wyprowadzanie podstawowych ciosdw odpowiada zaledwie jeden 
klawisz. Jak to mozliwe? Bo to gra spod igty Namco, hlehle! 

Pojedyncze klepni^ie zamienia sif w punch, kilka w masherskiego 
combosa, nast^pnie juggle'a, uderzenie z biegu oznacza kopniaka w 
glowf , a w bok/dbt - podcink?. Ale to jest zaledwie czubek gory todowej, 
bowiem z pomoc^ przychodzg zagrania sytuacyjne. Przede wszystkim 
mozna unikad ciosdw, parowad je i kontrowac. W zaleznosci od wyczucia 
timingu, uda Ci si$ lub dostaniesz klepf, ptzy czym warto pamiftac o 
podbijaniu parametrdw maj^cych wyrazne przetozenie na skutecznosd. 
Jesli sparujesz cios. mozesz wpakowad kolesiowi wszelkie mozliwe 
akcje, tyle ze i on moze Cif wdwczas skontrovrad. I tak dalej. Kontra/ 
udeczka to jeden z najbardziej zajefajnych patentdw, gdyz w zaleznosci od 
tego. w jakiej pozycji wzgifdem przeciwnika si^ znajdujesz, kierowana 
przez Ciebie posted wykona odpowiedni^ sekwencjf i wyprowadzi lub nie 
cios. Moze to byd zapadniczy przewrdt, ale i jakis cyrkowy wygibas 
zakoticzony zatozeniem dzwigni i pifknym kopniakiem z pdlobrotu, np. 
prosto w gardto (au!). Kolejnq atrakcj? stanowig rzuty - tu rdwniez liczy sif to, 
jak jestes ustawiony, jak blisko, z ktdrej strony: suples, dbwignia na lap^, 
nogi. skrfcenie karku. ew. wyniesiente na wlasne barki i tupni^ie 
przeciwnikiem z impetem o glebf. z rozp^u. Masakra! Jesli przeciwnik 
lezy oszolomiony. wciskaj^ 'rzut' siadasz na nim i okladasz po ryju, 




przebijajgc si^ przez podwdjn^ gard@. Nawet jesli Ie2y na brzuchu. siadasz 
okrakiem na jego placach i ttuczesz w tyt glowy. Gdy stdsz pomipdzy 
dwoma przeciwnikami. dzi^ki “rzutowi'' podskakujesz mi^dzy nimi i niczym 
Van-Damme wyptacasz ’szpagatowego" kopniaka, ew. przeskakujesz z 
piruetem i zamiatasz nimi posad^^. Choc poczetkowo potrafi^ to jedynie 
przeciwnicy. w pewnym momencie tykasz zddnodd chwytania 
przeciwnikdw w powietrzu: tadujesz fagasowi combo, nast^pnie juggle'a, 
tapiesz w powietrzu i np. ciskasz o gleb?, po czym ptynniusio przechodzisz 
do siadu i walisz po mordzie. Wraz z przyjmowanymi na Wat? ciosami nabija 
si? pasek ataku specjalnego. ktdry mozesz spozytkowad na kilka 
sposobdw. Jesli np. lezysz na glebie. ogtuszony i bezbronny. kopany przez 
grupk? napalehcdw, odpalasz specjala "rozganiaj^cego towarzycho": 



Combo 



I A ku-ku! Marshall Law oka Tite Rghting Chiel oraz Paul z Tekkena vryst^pujq 
gokinnie w Urban Reign. Ouywikie nie moglo zabrokngc idi flagowych ciosdw. 



niczym breakdarsce’owiec wykonujesz 
"nozyce". Jesli chcesz przylozyd 
konkretnemu przeciwnikowi. stoj^c twardo 
na nogach. odpalasz jedno z kilku 
dostepnych zagrah. masakruj^c go. 
Wyst?puje tu pewna ciekawa zaleznodc. 
poniewaz przeciwnik moze odpowiedziec 
na Twojego combosa. odpalaj^c swojego 
rdwnoczesnie z Twoim, ew. moment 
pozniej. Poniewaz w trakcie wykonywania 
comba jestes nietykalny. mogtoby si? 
wrydawad. ze przeciwnik jest bezbronny. 
Ale tak nie jest! Jesli przeciwnik odpalil 
combosa, wszak tez b?d^c wdwczas 
nietykalnym. b?cki dostanie ta postad, ktorej 
sekwencja wczesniej si? skoiiczy! 

JUSTICE? IT'S AN ILLUSION 
W wi?kszosci misji waiczysz w pojedynk? 
pizeciwko zast?pom bandziordw, a jednak 
w sporej cz?sci z nich supportuje Ci? 
kompan. Po zamkni?ciu okredlonego 
rozdziaiu. pokonany gang pizyl^za cto 
Ciebie. a jego kluczowych czlonkdw 
mozesz dobierac jako kompandw w 
wi^ranyc^i stardach (tgcznie 12 person do 
wyboru). W dwdjk? jest me tylko razniej. ale I 
system waiW daje wi?cej mozliwosci. tj. tag- 
teamowe akqe. Developera poniosta 
fantazja i z przeciwnikami mozna 
wyprawiac cuda na kiju. w pozytywnym 
znaczeniu. t^czone rzuty, przechwycenia 
(np. Ty zapociajesz juggle'a. a koles 
przejmuje delikwenta w powietrzu i konczy 
z nim na sdanie), megabrutalne zagrania. 
Dosd powiedziec. ze w zadnej bijatyce nie 
widziatem tak wspaniatych akcji. rrawet w 
Def Jam, majgcym sporo wspdinego z 
Urban Reign. I co. myslisz. ze to juz 
wszyslkie atrakoje"? Otdz nie! Wszak 
zaimplementowano WIka rodzajdw broni, 
ktor^ mozna finezyjnie uzywac w stardach. 
Arsenal jest calkiem pokazny: noze, katany. 
patki, kije bejsbolowe. klucze ("zabka", 
"francuz" i nie tylko, hlehle!) ttp. Usmialem si? 
ntelidx), gdy w jednej z akqi okladalem po 
pysku powalonego ^ira, a moj towarzysz 
dzgal zawzi?cie jego genitalia samurajskg 
kos?. Bron jest o tyle wazna, ze zadaje 
znacznie wi?ksze obrazenia. niz przeci?tna 
piachopiryna. czasami jest wr?cz 
niezb?dna. aby poradzid sobie z grupk^ 
wyj?tkowo dobrze wyszkolonych 
szczawikdw. ew. jakinrs tyfusem. Od razu 
na mysl przychodzi mi niejaki Golem • 



Pita 



Recenzje ^ 



Namcoledwkulki? i 

Urbon Reign miaf 




W mth idq 
wiisikie 
natzfdzia z- 



noprawdf wielki 
potencjai. W zondzie 
wzystko iest-fqny 
klimacik, iadno grafika 



na Jego widok w^giel w piwnicy 
kie^kuje. 



Wspaniate akcje tag-teamowe 
moziliwe nie tylko z Twoim 
udziaiem, ale i oponentow. To, 
CO potrafl^ z Toba wyprawiac, 
przechodzi ludzkie poj^cie: 
czasami fruwasz jak szmaciana 
lalka, sMamszony "w rogu" 
lokacji, niemal bezbronny. 
Bezbronny jestes szczegdinie 
wtedy, gdy ktos zaaplikuje Ci 
juggla, zlapie 



powietrzu, v 

upadniesz zamroczony, po czym 
znow zlapiesz juggle'a, a energia 
znika w oczach. Mozna 
zglupiec, drzec S 19 wnleboglosy 
wyrazaj^c swq determlnacj^. 
szczegdinie w przypadku bardzo 
malych lokacji. Momentami mdohumi 

stopieh "bezsensownoscr I 

przewyzsza granic? wytrzymalo- 
sci ludzkiej psychy. Co 

najlepsze, w zachodnich senwisach internetowych UR 
dostaje lomot ocenowy wtasnie za sprawq "stopnia 
wkurzania". Mi^zaki. Z drugiej strony, 99. poziom to 
Istne przeglfcie. 



notomiost iugglujq i wykonujq na 
nas rzuty niemal w nieskoiiczonosc. 
Kurde, ale ^e, co jest w tym 
wszystkim najsmieszniejsze? 

Pomimo tych monkamentdw i tak 
ci^zko mi byfa oderwoc sip od 
koiBoli! □ [Play] 

Ocena: 8- 



Urban Reign mozna w 
I A 1 pewnym sensie odebrac 
I i^C J jako odpowiedz Namro 
P no Del Jom: FlNY. 0 ile 
' T jednnk juz Del Jom by! 
wyslarczajqco rozbudownny, tak 
Namco w swoim stylu upakowalo 
tu mosp konkreinych akcji z 
Tekkena! Sq wipe [uggle (rowniez 
od sdony], rzuty z powietrza, 
pnethw^ oraz znane z "duzyeh" 
mordobic poziomy ataku, czyli low, 
high i mid! Pono^o wyrwonia z 
rzutow pfzypominajq system Virtua 
Fightero - trzeba wklepac 
odpowiedni kierunek plus rzut, zers 
same wyrwanio sq bardzo ciekawe 
i zozwyczaj koiicq sip kontrotokiem! 
Doliezmy do tego akcje lagowe, 
rzucanie parq przeciwnikow oroz 
masp specjali i superow a 
dostajemy prawdziwego 
zamiataao, zarowno w multi (do 4 
Graezyj), jok i w singlu (^ro 
mq1 do zaliczenia). □ [Mutti] 
Ocena: 8 X 



R^KA, NOGA, MOZQ NA SCIANIE | 

Czas zasuwa jak francuskie TGV, znlenacka dopadt 
nas XXI wiek oraz trzecia, schylkowa generaeja gier na 
Czarnutf. Nalezy zatem oczekiwac wypasdw 
graticznych, tym bardziej od Namco, a takim Urban 
Reign nIe jest. Grafika wypada estetyeznie, nic ponad 
to. Miejscdwki sg wzglpsdnle steryine, tekstury po prostu 
okej. Jest jednak kilka rzeezy. ktdre sprawiajq, ze UR 
wywiera bardzo pozytywne wrazenie. Na przyktad 
animaeja postacl! Niezym w Tekkenie kolesie poruszaja 
si^ wspanlale, plynnie l^cz^c wszystkie techniki. 

Mustsz wiedziec. ze zaimplementowano tu Iqcznie 59 
fighterdw i wielu z nich wyrdznia si§ specyfieznym 
styiem walk!. Na swojej drodze natkniesz sie na 

bokserdw, wrestlerdw, kolesia operuj^cego 
nogami (notabene przypominajqcego 
. pewnego "demonieznego” wydrzyjryja), i 
t:. maniaka capoeiry, kung fu, karate, 
t muay thai, dzudok? i innych 
k 2 ancymonkow. ktorzy zepsuj 4 lub 

o utoczq Ci litry krwi, jednak najliezniej 

^ prezentowanym styiem jest... street 

I < ^ fighting, czyli "wszystkie chwyty 

>* . y dozwolone". Urzeka ponadto 

. , T ! interakeja z otoczeniem. 

■k Zaparkowane samochody 

mozna rozwalad, w pyt obracac 
T 'T wszelkie stoliki, stragany, pudta i 

inne pierdofy. Obracac zarowno | 
I I z udziatem przeciwnikow, jak i • 

wtasnym ciafem, po moenym 
ty razie przyj^tym na klat^. 

i Ef yil'' Pami^tam, jak udekalem 

» 'VjiS napastnikiem, odbitem 

' wfc ^iany, wykonatem 



fiflaka i spadtem na jego 
gtow^, odbllem sif od jego 
barow, kopngiem w glow? 
kolejnego oprycha, powtorka i 
jeszcze jednego, po czym 
spadtem na glebe. Przy jednej 
z kolejnych prbb nie trafitem i 
spadtem na pudta, rozwalajgc 
je w choierf. Zaje’i^e! 
Ci^zka muzyka skuteeznie 
buduje kJimat, zas odgtosy 
plaskaczy sq bardzo, bardzo 
sugestywne. 



TO JUZ JEST KONIEC, JA 
JUZ NIE MOG^ 
WYST^POWAC... 

Z Urban Reign sp^Hem wiele 
czasu, zazwyczaj zarywajqc 
nod<i, aby w pracy otrzymywac 
komplementy, ze niby wygiqdam 
jak rozp"***lony bezpiecznik 
trojfazowy, co wymownie 
swiadezy 0 moim zaangazowa- 
niu w jatkp, htehle! Pakujqc 
swe^ postad czulem sle coraz 
J lepiej, zajadatem coraz wi$cej 
chipsow popijajqc wiadrami coli, 
non stop cheiatem dotozyd 

kolejnym zgrajom maminsynkow. A zatem mowa o esgromnej 
motywacji do dziatania. Zresztq, zabierajqc si@ za sprawdzanie 
kiiku smaezkow. co by wspemniee 0 nich w niniejszej w 
rec^nzji, omyinie nadpisalem save'a ze stanem na 90. misje. w 
Wore] na diuzej si? przyciqtem (Golem...). Hmm, zamiast wyc, z 
usmiechem na twarzy zaczqtem zabaw? od nowa. tym razem 
kortczqc gr?. Tuz po jej ukohezeniu dane mi bylo szarpnqd 
Lawem z Tekkena. Do odblokowania zostat jeszcze Paul - 
wytrwale waicz?. Ta gra jest objawieniem ostatniej dekady, 
przynajmniej dia mnie. Mozna w niq ttuc do upadtego, 
szczegdinie ramie w ramie z kumplami, oczywiscie za sprawq 
opeji multiplayer. I jeSli nadal nie doszto do Cleble. ze napisalem 
"kumplami", to wyjasniam, ze jednoczesnie mogq ze sobq 
waiczyd az 4 graeze naraz! Masakra. Niestety. zabrakto 
kooperaeji w gtdwnym trybie tabulamym. 



■ IfiesletY, w palecie zowodnikdw nie ma zfayl wielu kobitek. Zo to te 
"rodzynki" bijq wyslarczajqco skuteeznie. 



UR jest grq dla kazdego. zardwno dia mashera czerpiqcego 
podniete z tego, ze na ekranie cos sie dzieje. w dodatku efektownie, 
jak i dla Graeza majqcego ppjecie 0 bjatykach, zupetnie swiadomie 
egzekwujgcego poszczegdine zagrania. Ta bitka jest prawdziwym 
objawieniem ! polecam Ci jq bez zajqknieciai □ 



WERDYKThWa 



Masakryezna mordoklepka dla fajterdw 0 mocnych 
nerwacti. Absolutnie widowiskowa dla kazdego. 



OCEMY: 



Termin wydania wersji PAL - IV kwartal 2005. 






Nazywasz si§ Lucas Kane. Za moment wyjdziesz z 
kabiny w toatecie w knajpte Doc’s Diner i z zimnq 
krwi^ zasztyletujesz niewinnego cztowieka. Dopiero 
po tym. jak jego martwe date zastygnie w bezruchu, 

\ zdasz sobie sprawe z tego, co zrcAilsd. Nie uwierzysz w swoj^ 
win$ • nie ezujesz si$ mordercQ. Na Twoj^ niekorzy^ b^zie 
swiadezyd piekielna precyzja morderstwa. Kazdym z pchnifd 
! odcinales jednq z arterii prowadzqcych do serca, Czy tak zabija 
j ^si§ w amoku? 

li 



Ja tez uderzf precyzyjnie • Fahrenheit to n^bardziej niezwykty i 
imagiezny tytut ostatn*ch miesi^. gra, o ktorej bfdzie sif mowidi 
Idiugo, dyskutowad nad zawitoS^mi fabuty, korrantowad swiezo 
jodkryte szczegdiiki i zalewac dziesi^tkami stron fora r grupy 
jdyskusyjne. To produkeja nowa, zupeinie swieza, nienacecho- 
wana ogromem schematdw I watkowanymi na sebci sposobow 
mechanizmami. Fahrenheit stoi jednq nog^ we wspominanym z 
nostalgia gatunku przygoddwek (o ktdrych historii pMsafem, 
niemal fkajqc sentymentalnie, dwa miestgee temu), drug^ jednak 
twardo zagrzebal sie w tworezyeh rozwiqzantach autorow. 

Licz?, ze gra (w Stanach Zjednoczonych pod nazwq Indigo 
Prophecy • wydawca ptzM^f, ze Amerykanie debilami i 
skojarzq tytut z antybushowskim dokumentem "Fahrenheit 9/11" 
Michaela Moore'a) sprzeda si^ doskonale i b^ie to zachft^ dla 
innych firm. Che? wigeej takich gier. pozycji utrzymanych w tak 
specyficznej konweneji... A zawsze b^df pami^t^. ze to 
Fahrwiheit byl pierwszy. 



Tak albo tak 
Nieliniowodd- Slowo tak 
lubiane przez 
recenzentow, pada 
jednak w tekstach 
zazwyczaj w kontekscie 
jej braku w opisywanym 
tytule. NieliniowosoQ 
Fahrenheita rnozna by 
spokojme obdzielic kilka 
innych.pozv^. Ot. 
pierwsza i 



Fahrenheit podejjnuje 
temat homoseksualizmu, | 
bezzbfdnejpruderil 
pokazujerdwniez 
stosunekseksualny.To 
jest wtasnie dorosla gra - 
niekoloroweSan 
Andreas, gdzleprzemoc 
ociekagreteskg. 



Reetaura^ Doc’s Diner zaraz paattotstwieu Lueas-odzytki^ 
I CzaziMt ita«uii4e, poeiinian 
aptepRid Qr»M wyinuaza.HB TSMe i1i|iti|hn¥rli tZfaaiiei. 
SaruiMy^^MZ, czy rwipi nm actioiM^'W'fejiilto eom t«n4' 
UoiMzni»i^ .r ' 



czym zwrbcisz na siebie uwage. ZaplaC 
rachunek i spokc^nie wyjdz. Usi^dz przy 
barze t poogl^daj telewizor. Podejdz do 
szafy graj^cej i wf^cz jalqd mek^i^. 

Albo po prostu usi^ przy swoim stolika 
ziedz to. CO zamowiled, rrapij s>^ -. i 
zauwaz, ze obok Twojego dania 
znajduje kawa. Przectez nie pijasz 
kawy. jested uczulony na kofein^ 
Nieliniowosc to jedno, 
konsekweneje podejrnowanycfrxzyndw 
to dnigie, PoczynwngKzy bane^ 
■lottku sposireezBeie zaaMwie nto 
tytko watpitwosoq w-AMia} giowie. ato i 



lnnjii*frp 



Fahrenheicie nie spotkasz 
potwordw, nie b^dziesz toczyt 
bojdw z nieumar^mi, nie 
znajdziesz spinki do wfosow. by 
pod koniec gry uzyc jej do 
rozbrajania bomby moggeej 
zniszczyd miasto. Dwie galki 
analogowe i triggery - w zasadzie 
t^ko tyle bedzresz potrzebowat. 
Intertejs jest pomysiany genialnie. 
Np. pod^odzisz do szafki • 
mchem prawej galki w lewo 
otwierasz szuflade z lewej. ruchem 
■w prawo zagiqdasz do szuflady z 
prawej stfony. Mozliwosci i 
ikierunek wychylenia widzisz na 
gdrze ekranu. Cifzko cos 
{przeoczyd. Nie s|x>s6b tez 
kombinowad na slepo. Tu nie 
zbierasz przedmiotdw, by pdiniej 
^kad po inwentarzu i prdbowad 
roznych kombinaeji na zasadzie .w 
koncu cos wypali". Gra wychodzi 
naprzeciw Graezowi i pomaga w 
mtar? swoich .mozliwosci". Jedli 
napod<asz jakies trudnodd, to bed^ 
one angazowad przede wszystkim 
Twoj^ spostrzegawczodd- Gdy do 
drzwi Lucasa bedzie s>9 dobtjal 
poiiC|3Qla na ekranie pujawi si^ 
pasek e^gaahzuj^cy. tie j&szcze 
inpiieiHu. gdy 
donwstenie. 



marzyciel 
□avid Cage 



Za grami pokroju Fahrenheita 
zawsze stoja utalentowani 
marzyciele. David Cage, 
zaiozyciel Quantic Dream, jest 
bez watpienia jednym z nich. 
Warsztat 37-letniego 
scenarzysty i game designera 
zostai wykorzystany przy 
tworzeniu gry Omikron; The 
Nomad Soul. Ta przygodowka, 
wydanaw1999 r. na 
Dreamcasta. stanowila 
niepowtarzairte pol^zenie 
action-adventure z trzeciej 
osoby, strzelanki FPPoraz 
bijatyki. Wedrbwka dusz. 
podrdze do altematywnych 
wymiardw i muzyka Davida 
Bowie w tie. Juz szesd lat temu 
Cage bylzwolennikiem kolazu 
rdznych gatunkow. Swego czasu 
mbwtlo sie nawet otwarcie o 
•^i wersji na PSone, ale projekt 
zostai zawieszony. W maju 
Quantic Dream zapowiedzialo 
wydaniekontynuacjiOmikrona 
BKI nanext-geny.atakzezupelnie 
IBBk nowv tytui- Infraworld- [dzujo] 



Pila 









Nieliniowosc 

kontrolowana 

Wlasnie Ink trzebo 

I ^ 1 mechanikf 

Fahrenheita. 
ft 'V I Mamy masf 
r'^1 drobnyth 
wyborow, ale colosc 
scenoriuszQ idzie z punktu A 
do punktu B. Nie to 
obiecywoii nam tworcy. 
Swoi$le poiqczenie Shenmue, 
Broken Sword 3 i Blade 
Runnero (PC) sprowdzo sip 
Melnie... przez 7b ■ tyle 
wyslarczy do skoiiczento tej 
gry. Dodatkowo komero 
nieroz zowodzi, podobnie jak 
montaz niektdrych scenek 
(widac cipcio w rezyserii, 
zoleznie od komblnacji 
wyborow). Nudzp - wiem - ale 
pa tej grze spodziewotem sip 
wiele. Mamy dwojkp 
najbardziej ludzkich 
bohaterow od czasdw 
Sunderlonda, swietny 
scenariusz (I okropny 
pospiech no koniec), masp 
smaakdw - od dowcipdw na 
temol gier wideo, az po 
Iraktat Tako rzecze 
Zoratustra'. Ale zakup Irzeba 
przemyslec. D [dzujo] 
Oceno: 8 



Aju powiedziat 

Film jak gro, gro 

jak film... Takie 
I bylo chyha 
k ] zalozenie 

D [ J twdrcow, i nie 
powiem - poczqlek robi 
wrozenie. Po prostu od razu 
(h(e sip grac... Pozytywne 
odizucia podbijo inluicyjne 
sterowanie postociq oraz 
nieliniowosc, ktoro zostoio 
luloj naprawdp niezle 
rozbudowana. Zobawiajqc 
sip Fahrenheitem caiy aas 
zastanawiolem sip, czy tok 
bpdq wygiqdac filmy 
przyszfosci. Nie chodzi o 
grafikp noluralnie, ale o 
cafq resztp, o decyzjp widza, 
czy chce, oby bohater 
poiechof do zony, czy do 
knajpy, pojedzie do procy 
samochodem, ay melrem, a 
od lego zalezec bpdzie 
zokoiiczenie... 

Welowqtkowe filmy - toaa, 
to by bylo cos. I wszysiko 
niby super itd., tylko 
wrozenie calosci 
przycmiewajq elementy 
zrpcznosciowe, ktdrych jest 
w grze mnostwo, o polegajq 
na ruszaniu golkomi goro/ 
ddl/lewo/prawo, co 
sprowodzQ calq zabowp do 
poziomu Parappa The 
Rapper i skutecznie utrudnia 
podziwianie lego, co sip 
dzieje no ekranie... Gdyfay 
nie to, Fahrenheit dostofby 
u mnie 9, o tak to 7 z lekkim 
plusem. □ [Aju] 

Ocena: 7 + 



W lewo lub w prawo 

W Fahrenheide nie bpdziesz waiczyl wtasnor^znie, ale refieks i zr^czno^C 
b^clg w grze niecxlzowne. Skryptowane walki, wydarzenia losowe czy inrse 
s^aqe bpd^ od Ciebie wymagaty malpiej wrpcz zwinnoSci palc6w. Gra 
sprawdzl jq na dwa sposoby, przypominaj^ce rozwinifte Quk^-Time Events z 
Shenmue czy Resident Evil 4 • albo nakaze Ci wych^rtaC w okreslone kierunki 
obie analogowe galki, albo tez mashowa6 na przemian L I R {wspotazujp 
posiadaczom Xboxa - mnIe naparzanie na triggerach z takq czpstotliwosciq 
naruszyto jakie^ kufgienka w dtonlach;). Jedll coS pojdzie nie tak, bohater traci 
zycte. Ale jako ze ma ich kilka (maksymalnie siedem), mozna to wliczy6 w koszty. 
Lepiej rzecz jasna zaliczad wszystko perfekcyjnie, ale momentami nie jest tatwo. 

Przednim patenlem tw6rc6w jest tez wskainik stresu bohatera. NIemal kazda 
podjfta czynnoSd poprawia lub pogarsza jego samopoczucie. Powrac^^c do 
przykiadu z restaurat^i - udeczka z nie] zmniejszy wskaznik o 10, tak samo jak 
zagadnl^ie do poliqanta. Z kolei zjedzenie pceitku podbije go o 5. podobnie jak 
kulturalne wyjsde z knajpy po uregulowaniu rachunku. Niekiedy jednak 
drastyczny spadek wskaznika samopoczucia zalezy od wydarzetl w grze, 
ktorym nie mozna zapobiec, stqd wazne jest, by przez caty czas trzymad go na 
wysokim poziomie - inaczej czeka Ci% zatadcawanie stanu gry. Zatatw swoje 

I potrzeby w lazience, nalej sobie drinka, zagraj na gitarze... Mozliwoaoi jest wiete. 

I Taka mata namlasOca Simsow. 



rojne ujptia kanwy, niczym » senalu '24 godzmjT, « 
fcojq otmoslerp. 



If Niekiedy (nyjdzie nom kierowoc poslociq w tndoku FPf • skokt na dole symbolizuje oddech 
Corli, przyciski ( i R siuzq do Irzymanio wskozniko w okolicy srodko posko. 



byS : 
gry... 

wiedzied, ze sposcw, 
jaki wprowadzono do 
trzech bohaterdw, jest 
penwersyjnie genialny. Pozoslale dwie postaci 
znajduj^ si$ bowiem po przedwnej stronie 
bar^ady. Chtodna I niezalezna Carla Valenti 
oraz wyluzowany murzyn Tyler Miles to 
detektywl z nowojorsklego departamentu policji, 
ktorzy zjawlajq si^ w Doc's Diner krotko po 
popetnieniu morderstwa. To oni b^dq prowadzic 
Sledztwo I krok po kroku wyjasniad, kto 
dokonal tej zbrodni. Jako Lucas ukryjesz ndz 
• dow6d rzeczowy, jako Tyler go 
odnajdziesz. I tu wracamy do momentu, w 
ktorym "narzucitem' Ci sceptyczn^ opinie 
odno^nie nieliniowo&ci Fahrenheita. 

Pozomie mato istotny wybdr (ucieczka 
taksdwk^ albo metrem) znajdzie swoje 
konsekwencje kilka godzin p6i:niej. gdy 
detektywl b^dq sprawdzali, dok^d jezdzity 
pojazdy firm taksbwkarskich tej leralnej 
nocy. Jesli wybrate^ yellow caba, jeden z 
adresdw na studiowanej przez Carle 
liScle nalezy do Ciebie... Rozumiesz juz 
szatahski zabieg Quantic Dream? 

Uciekasz. a jednocze^nle gonisz, 
chowasz sie i musisz szukad. A 
sytuacji, w ktdrych Tw6j umysi znajdzie 
sie na rozdrozu, jest znacznie wiecej. 

Gdy na komisarlacie bedziesz tworzyc 
portret pamigciowy Lucasa, ktdrq drogf 
wybierzesz? Postarasz sif odtworzyd 
jego rysy, czy celowo zmylisz po^ig, 
preparuj^c jaklegos zupetnie niepodobne- 
go fagasa? Bgdzie to miato znaczenie juz 
kilka rozdziatow pdzniej. A co zrobisz, gdy 
podczas oblawy na Lucasa bedziesz sig 
mdgt przel^czad mifdzy troplonym a 
tropl^ymi? Ten element wbija kolec lodu w 
psychike, wierz mi. Zwtaszcza ie rdwniez 
Carla i Tyler maj^ sw6j wskainik stresu. 
Bedziesz go zwiekszal kosztem Lucasa? 

Fahrenheit zauroc^t mnie tez tempem 
narracji. Pocz^tkowo dynamicznym, pozniej 
lekko zwalniajqcym, wreszcie szarpanym, na 
powrdt buzujqcym krew w zytach. I jeszcze 
cod. CO czyni te gre niezwykl^; wytwarzame 
wiezi miedzy bohaterami a graj^cym. Nigdy 
wczedniej • podkreslam. NIGDY - tak bardzo 
nie wczutem sle w przedstawione w grze 
postacie. Metal Gear Sc^id czy Silent Hill 
wrzucajq Cig w wir wydarzert. kazq 
waiczyc o przetrwanie. Tu pdjdziesz do 
tazienkt, wezmiesz prysznic. Zagrasz 
w kosza. Poogladasz telewizje 
^i;,;;^najdzie82 w skrzynce pocztowej 






fP^BIena autostrada* czy ’Bbs Velvet'). Czekam 
B oficjalny soundtrack do tej gry I tykam go 
natychmiast. bo to jedna 2 nailepiej udzwi^kowio- 
nych produkcji na tej generacji konsol. 



Zagraj tub... 

... przezyj • bo Fahrenheit to wla^nie jeden z tych 
nieliczn^ tytulow, w ktore si^ nie gra, lecz 
przezywa. St^d moja pro^, jako goscia z dnigiej 
strony kartid. Nie graj w Fahrenheita, je^i ma to byt^ 
tylko kolejny "zaliczony' tytut. Nie koiicz go w ci^u 
j^nej sesji. Smakuj ten produkt. Graj 2-3 godziny 
dziennie. taduj stan gry z juz ukonczonym 
rozdzialem i ptzejdz go raz jeszcze - tym razem 
inaczej, badaj^ inne mozliwoSci. Ze co, jestem 
bezczelny? ^zczelni to byli wydawcy, nakazuj^c 
producentom wydanie Fahrenheita w okreSlonym 
tetminie. Tylko tak mog§ wyttumaczyd to, co 
obserwujemy na ekranie podczas ostatnich 
fozdzialow. Rozmywa si$ mistemie uOana intryga, 
akcja popada w groteska, a kohcowe, naci^ane 
wydarzenia porazaj^ banalem. Ale prze^ to, mirrK) 
wszystko. Przezyj ten emocjonalny gwait na 
psychice, da) sif ponieid swietnie opowledzianej 
historii i dowiedz sie. co naprawd^ staio si^ w toaledi 
w Doc's Diner... Ja wtadnie dowiaduj^ si^ po raz 
trzed i wiem, ze na tym nie koniec. □ 



maila propomij^cegb' bohaterowf powi^kszenie penisa, 
Rozluznisz si^ wraz z Tylerem, ktdry po 3 nieprzespanych 
nocach relaksuje si@ oglqdaj^c erotyczny taniec seksownej 
Sam. Spedzisz aktywnie czas na silowni, robi^ brzuszki i 
pompki. Jako Lucas usi^dziesz przy balkonie i zagrasz na 
gitarze. Poczujesz sympati? do pozomie twardej Carli, gdy 
okaze ze ma klaustrofobi?, a Ty b^ziesz musial krqz^ z 
r«5 po dasnych korytarzach, przez caly czas kontroluj^ jej 
oddech. Ten tytut jest - ze tak to ujm^ - bllsko Gracza, pozwala 
mu wsi^kad w rozgrywkf poprzez wykonywanie pozomie 
dfobnych czynno^. Ja takim podej6ciem jestem zachwycony 
i sqdz^, ze Ty rowniez bfdziesz. 



Do c^rawy audiowizualnej trudno mied jakies wieksze 
zastrzezenia. Swietnie wykonane postacie i naturalna 
animaqa (pdecam obczaic bonusowe filmiki ukazuj4ce sesj^ 
motion-capture - aktorzy nagrywati nawet takie ruchy jak 
zalatwianie si§ do pisuam). 



... jpstrzone szczegbtami lokaqe i 
t sugestywny klimat za^niezonego Nowego Jorku. Czasem 
1 4 zachtyinie si^ framerate. ale to da si$ przebolec (brak 
^ wi^kszych roznic mlfdzy werejami na PS2 i Xboxa). 
g Poprawitbym mimikf postad (na tym polu niepokonane 
7 zostajq serie MGS I Silent Hill) - jak tta gr^ tego typu jest po 
I prostu niewystarczajqca, by Gracze mogli 



... „ p^ni wychwycic 

emoqe bohaterdw. Z kolei ^iezka dzwifkowa to prawdziwy 
k majstersztyk! Raz - profeqonalny dubbing (tu rovmlez 
k odsylam do materialdw dodatkowych - niezte j^;). dwa • 
zroznicowane klimatycznie utwory. Ustyszycie 
' hardrockowe brzmienia Theory of a Dead Man 
\ (4 kawalki z albumu "Gasoline*), soulowe 
zawodzenie Martiny Topley-Bird, balansuj^ 
mi^dzy jazzem a soulem Nln^ Simone, funkowe 
rytmy utwordw Society's Bag i Bobby'ego Byrda, 
czy wreszcie utwory skomponowane specjalnie 
ft na potrzeby gry przez Angelo Badalamentiego. 

3 tworc^ muzyki do najgto^niejszych filmdw 



Sar' Andreas (PS2). 



.189 Baterr Kaltos: Eternal wiing and lost (GC). . 

.179 Resident Evil 4 (GC) . . . 

.179 Pnnce or Persia; Warrior Within (GC) .... 

169 Spyroi A Heros Tall (GC) 

179 Zelda; Wind Waker LIMIT, SERIA (GC) . . . . 
179 Metal Gear Solid : The TVvin Snakes (GC) . . 
.169 Anin>at Crossing *■ pamigc 59 blokdw (GC). 
.169 DRAGON BALL Z BUDOKAI 2 (GC) 

Ca« Of Duty : Finest Hour (GC) 

Super Monkey Ban 2 (GC) . 

The Lord or the Rings: The Third Age (GC) . 
Sonk Adventure 2 Battle (GC) 

True Crime Streets or LA (GC) 

Freedom Fighters (GC) 

Resident Evil Zero (GC) 

Resident Evil 2 (GC) 

Resilient Evil (GC) 

StarfoK Adventures (K) 

James Bond 007; NightFire (GC) . 

Mortal KomPat: Deadly Alliance (GC) 

Super Mario 64 DS (DS) 

Warlo Ware: TouchedI (DS) 

Mr. Dniler; Drill Spirits (DS) 

Project Rub (DS) 

Fita 06 (DS) 

Need For Speed Underground 2 (DS) 

The Urbz (DS) 

Polarium (DS) 



Burnout Revenge (PS2) 



Fifa 06 (z potskim komentarzem) (PS2) 

Star Ocean Till the End or Time (PS2) 

Tekken 5 + Tekken 1,2,3 (FS2).. 

Medal of Honor: European Assault (PS2). 
Brothers In Arms ; Road To Hill 30 (PS2), 

Gren Hirismo 4 (PS2) 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater (PS2).... 

Shellshock Nam '67 (PS2) 

Crash Bandicoot Twinsanity (PS2) 

Spyro ; A Hero's Tall (PS2) 

SmackDown' vs. Raw (PS2) 

Burnout 3 : ibkedown (PS2) 

Rayman 10th Anniversary Pack 3wl 

I Pro Evolution Soccer 4 PLATYNA (PS2)..,, 
Prince Of Persia: Warrior Within (PS2) .... 
Soul Calibur 2 (PS2) 



NINTENDO 



XBOX 

649 z* 



Tony Hawk’s Underground 2 Remix (PSP). 



Wipeout Pure (PSP). 



Need For Speed: Underground Rivals (PSP) 179 

Medievil Resurrection (PSP) 179 

.169 
.169 



FI Grand Prix (PSP) 



Szczecin, ul. Bohaterow Warszawy 93, tel. 091 48 40 329, tel. /fax 091 48 40 127 



Po lewej nHiiiekin 
Bob, ktdrym b^ziesz 
kierowol podczas 
tutorialu. Po prowej... 
producent i reiyser 
gry, David Coge, 
ktdry osobiscis 
wprowadzi Cip w 
realia zobowy. Jak 
sam widzisz, nowel 
pomysl no tutorial 
jest w Fahrenheicie 
nietypowyj 



Jedno z mini-gier opierojqcych sip na wychylaniu gaiek. 



Czp» moino pdzniej sprowdzic raz jeszcze w sekqi bonusow^. 
Zaworle tu dcidotki (rowniez filmy z produkcp i utwory 
muzyczne) odbiokowujemy dzipki specjalnym punklom 
poukrywonym w colej grze. 



Ekipa Ouanllc Dream dumnie twierdzi. ze jestodpowiedzlalna za 
stworzenie nowego tormatu prowadzenia fabuty w gracb. Wychodzqc z 
zalozenia, ze wipkszosdGraczy to ludzie doroPli, aopowiadanie 
rdznego rodzaju historii towarzyszylo czlowiekowi od zarania dziejow, 
nadeszia pora na Pwiezy sposob narracjl. IK ma opierad sip na 
rozbudowanym, nieliniowym scenariuszu, z ciekawymi postaciami w 
centrum wydarzeri. Do wspolpracy nale2y zaprosid ludzi naco dzieh 
zajmujpcych sip filmami - rezyserbw, scenarzystow i muzykow. 
Bohaterowie gry muszq byd jak najbardziej ludzcy. Ten cel mozna 
osipgnpd jedynie poprzez ciekawe dialog!, swietny voice acting oraz 
doskonalq animacjp (mimika twarzy). Do tego dorzudmy jeszcze 
innowacyjne sterowanie - i mamy grp doskonaiq. Nic, tylko 
przyklasn4c i dopingowad przy nastppnych projektach. Tylko czy Cage 
nie pamipta o malej grze pt. Shenmue? □ [dzujo] 



Qra niezwykte klimatyczna. 



. (Hasp dwiezych 
palentdw. Na sw6j sposbb przelomowa. 



PLWsar 




A oryginaba roniazaru 


1 T kohcowe rozdzialy pry 


A acanarkisz. watya. Mmovry Mbnai 


; ▼ Iroch; zbyt kn)tka (poraz«| ton) 


A troie Whaterow 














BoilB,\! GRA ZAroWIADAt-A 
SDj >AA MttROWANY HIT, 

A I TAK PRZESZIA 
NAISMIELSZE OCZEKIWANIA! 
No I MAMY POLSKA 
WERSI^ CRY NA PS2!- 



"JUST A LITTLE MORE LOVE, 

JUST A LITTLE MORE PEACE..." 

Tu nie ma mHoOT. I nie b^dzie pokoju. Czeka Ci? rzez, po 
ktdrej b^ziesz mat na sumieniu co najmniej kilka. jesli nie 
kilkana^ie tysifcy wirtualnych istnieh. Cale szcz^^e. ze 
cztowiek po Smiercl raczej nie jest rozliczany ze zbrodni 
popelnionych w gtach komputerowych, bo za okolo 30 
godzin zycia poswi^conego na ukortczenie Spartan: TW 
nie tylko z miejsca trafilbys w najgor^tsze obszaiy piekla. 

dostatoys od tazu VlP-a, tudziez pozycj? jakiegos 
kierownika. Wdelasz sie tu w rolg bezimiennego 
wojownika, na ktdrego mdwi^ po prostu: Spartanin. 
Wyszkolonego twardzi^ jak si^ patrzy. ktdremu w 
dcdatku sprzyja bog wojny. Ares. Gta wydaje sie byd 
stworzcma z^nie z ftimowq recepturq Hltchcocka; “na 
pocz^tku powinno bye trzesienie ziemi, a pdtniej napi^ie 
powinno rosn^c". Akcja rozpoczyna si^. gdy armia 
rzymska rozpoczyna szturm na Sparte, ptzyprowadzaj^c 
ze sob^ pot^zrre machiny bojowe - wieze oblf^icze oraz 
kitkupi^rowego gdema Talosa. I )uz po piernszym 
przelocie kamery nad miejscem bitwy zuchwa sie 
obluzowuje, by w chwili, w ktorej oddana zostaje Cl 
kontfola nad bohaterem, kopara z hukiem spadta u Twych 
st6p. Prawdziwe MASY zolnierzy przyst^puj^cych do 
walk! z obu stron. uroezo wymodelowane postacie 
ruszaj^ na siebie z bojowym oktzykiem na ustaoh, 
rzucaj^ce si^ w szalenczy wir watki na terenie miasta, 
ktbrego atrakcyjna architektura pozwala wrybuchn^c 
smieebem na wspomnienie takich gler jak Dynasty 
Warriors czy Kin^m Under Fire. Rozmach i epi^o^ 
bitew przebija wszystko. co do lej pory widziano na 
konsolach i stanowi idealny wz6r dia innych devetoperdw. 



'Rzymianie. Rozpasane b^karty zap^dzHy sif lym razem 
za daleko. Byli tu juz Persowie z catg swojg tr^ziestoty- 
arm% ktdra nie mogla ^3fostad Irzystu naszym 
wojownikom. cfcyjdir/ nie znaleili c^r^znej drogi przez 
w^wdz I nie zaatakowali od tylu. Slugusom cesarza 
zatundujemy tak^ rzet, ze mogk tylko w marzeniach 
mysled o dnigich Termopilach - eft ^nvo zgnije i 
zostanie spalone pod murami tego miasta. O, me. nie 
pozwol^. by kochan^ Spadp przemianowali na rzymsk^ 
prowincj?. by jakis Cutass Maximus imia! zwad sip jej 
zarz^dc^ i wydawad nam poiecenia w swym swergocz^- 
cym jpz^u. Zbyt wielka sHa sprawuje nade mna opiekp, 
bym mial wrodc na tarezy. Z larcz^ tez nie wrdep. jeno 
f^jdp dalej. w serve eft impenum. by wlasnorpcznie 
wyrwad serve temu. kto o^ielif sip skierowad ten swdj 
wi^i nos rt- stronp Grecji. Czy ja nie lubip Rzymian? Nie, to 
nie tak-japo prostu nienawi^ spaghetti... " 

a w dodatku 
po stronie 
styngeego z 
najbardziej 

najlepiej wycwiczonych I 
scyplinowanych wojownikdw 
- wojownikow Sparty. 
hartowanych od 
zdrowe i siine noworodki 
dzieciaki od 6 roku zyda 
panstwa i byty poddawane 
abraniano im m.in. uzywad 
olejkdw, zezwafaj^ na tylko 2 k^le w d^u roku, co by 
skdra Im stwardniala A Tobie pizychodzi teraz wcieiid si^ 
w takiego wtasme Urodzonego Zotnierza w Spartan: Total 
Wamor. produkqi niezwykie preznego brytyjskiego 
developera Creative Assembly, ktdty na TC zastynqt swi^ 
strategii Total War (Shogun, Medieval, Rome). Developera, 
ktoiy od tat dopracowuje swe umiej^tnosci w tworzeniu gler. 
w ktorych na ekranle waicza niezliczone ilosci trojwymiaro- 
wych postaci - i teraz swe dosvriadczenie wykorzystuje 
przy swe] pierwszej powaznej produkcji na konsolach, 
Efekt? PIORUNUJ/\CY! 



MITYCZNA PRZYGOOA 

W odroznienru jednak do wspomnianych DW I 
KUF, Spartan nie niesle ze sobg zajawki 
strategicznej. lecz jest qDarty o system zadat^. 
Przy okazji playtestu w PE#97 Koso przedstawft 
Warn przebieg pierwszej mtsji - a jest to dopiero 
pocz^ek gry. nie pokazuj^cy w p^m. czym tak 
naprawde Spartan jest. W odroznieniu od DW. 
praktycaiie brak jest tutaj etementdw RPG, czy 
tez zdobywania licznych ptzedmiotow (co 
stanowi z kolei sll$ seril Koei), gdyz secretsy 
ograniczaja sle do odnajdywania odpowlednich 
skrzynek. Wbrew pierwszemu wrazenlu, 
otaezaj^j CI9 jatce i tej ogromnej ilodci postad 
na ekranle. to nie jest tylko “masowe mordobide". 
Owszem, zasadniezym pierwiastkiem jest tutaj 
walka. potfznych i bezceremonialnych batalii 
znajdzlesz tu bez liku, lecz generalnie rzecz 
biorqc gra stawia CI9 przed bardzo rdznorodny- 
ml zadaniami, co rusz zaskakuj^ czyms 
nowym. Nleiedmkfotnle przyjdzie Ci dziatad w 
pojedynkf , czy wr^cz wykonywad zadania na 
skraju glovmego frontu bitwy. Kledy np. Spartanie 
startujq z "okopow". by zewrzec si^ w 
smiertelnym usdsku z Rzymianami, gdy na 
odsloniftej czpsci pola przy bitevtmym zgleiku 
waz^ s>9 losy bitwy, Ty masz za zadanie 
uderzyc samotnie "boc^iem" I usungd ekipy 
obsluguj^ce dwie ballsty dziesi^tkuj4ce Twoich 



Rl ♦ * 
Rl ♦ 



■ Klawiszologia 
w polskiej wersji 
i^zykowej 
wygiqda 
"egzotytznie" • 
lego jeszue me 
byto. 



■ Sqdzisz, ze 
dzikie plemiono 
borbarzyiicow 
nie sq 
zorgonizciwane i 
sq mniej grozne 
od rzymskich 
legionow? Nit 
bordziej 
mylnego. 



Pita 



I 




Wywiad Z EK[P/\ 

ODPOWIEDZlALNy\ ZA 
?015K\ WERSI^ i^ZYKOW^ 

Spartan; Total Warrior 



Koso: Jak przebiegafy prace nad lokalizaq^ 
Spartan: Total Warrior? lie aasu zaj^ i ile 
os6b w nich uczestnlczyh? 

Prace rtad tym tytutem zacz^ly sif jui w maju i 
trwaty do kohca sierpnia. W proces tiumaczenia 
I testowania bezposrednio byto zaangazowa- 
nych 8 os6b. 

Koso: Czy ekipa napotkala jakieS trudno^i 
zwi^ane z lokalizaq^? Maze w ktdreji wer^l 
Spartana pozostafy jakie6 zabawne blpdy, 
lapsusy j^zykowe:}? 

Projekt byt dia nas wielkim wyzwaniem. W 
pizypadku gier r^ konsole nie moze byb mowy 
0 pomylkach, More w przysziodci b$d^ 
poprawione. Lokalizacja musiafa zostac 
przygotowana perlekcyjnie, diatego tez nad 
tytutem pracowali nasi najlepsi I najbardziej 
doswiadczeni tiumacze. 

JeSli chodzi o trudno^ci, to tradycyjnie 
wyst^ilo sporo problembw z zachowaniem 
odpowiedniej dtugo^ tekstow, czy tez 
zdaniami skladanymi przez gr$ z kilku 
elementbw (autorzy tradycyjnie nie przewidzieli 
istnienia tak skomplikowanego tworu jak polska 
grarrratyka). W ostatniej fazie prac okazato sif 
takze. ze z powodbw licencyjnych trzeba byto 
w calomel tekstow zmienid swojsk^ Elektr^ na 
Electr^. 

Koso: Jak szacujecie sprzedaz Spartan: Total 
Warrior? Czy spodziewacie sip, ze iloSd 
sprzedanych egzemplarzy w naszym kraju 
bpdzie wipksza z tego wzgipdu, ze gra jest 
wyposazona w polsk^ wersjp jpzykowp? 
Wiazemy wielkie nadzieje zarbwrto z tym 
tytutem, jak i innymi lokaltzowanymi przez nas 
grami na konsole. Wierzymy, ze jedynie 
wydawanie gler po polsku moze wptyn^ na 
rozwoj rynku konsolowego w naszym kraju. 
Eardzo cieszy nas fakt, ze zarbwno Spart^, 
jak i KubuS posiadaj^ oddzielne polskle 
mastery, co oznaeza. ze wszelkle kople 
'Importowane' pozbawione polskiej wersjl 
i^zykowej. Uezymy na to, ze wszystkie te 
czynniki przyczynl^ sle do zwl^kszonej 
sprzedazy tych tytutbw, wollmy jednak r>le 
mdwid 0 korfkretnych liczbach. 

Koso: To pierwsze podejscie CD Projekt do 
tematu implementaqi polskiej wersji jpzykowej 
w gracb. Czy wiadomo jui co$ o ewentualny<± 
kolejnych prdbar^ w tym temacie? 

Mozna powiedzieb, ze Spartan jest juz naszym 
trzecim podejsclem do gler konsolowych. 
Wczesniej przygotowall^my gr$ Baldur's Gate; 
Dark Alliance, ktora niestety nie mogla zostad 
wydana z raqi problemow firmy Interplay. 
Ostatnio zad do sklepdw trafita gra dIa dzieci: 
Urodzinowe Przygody Kubusia. Na tym jednak 
nie poprzestajemy I nie zamlerzamy spoczqd 
na laurach. Cbyba mozemy zdradzld tajemnic^, 
ze wkrdtce wydamy po polsku prawdziwie 
"gigantyezny" tytut... Juz na poczqtku grudnia 
do sklepdw trail Peter Jackson’s King Kong. 
Reszty naszyeh planow przez jeszcze jakid 
czas wolimy nie ujawnlad;). □ 



a Pomimo u gra jest po 
polsku, nie powtorzojcie 
no lekcjacii hrstorii tego 
( 0 , zobaezyeie ■ 
dostoniecie po lapath (i 
wszyslko bgdzie no Pt). Jednak 
skoro JoponczYcy przekrprojq swojq 
historic, to dloczego Europle nie 
wolno? Krotzqce moszyny i Sportanic 
ratujqry Arthimedeso - to tylko 
zabowo. Przydotoby sip bordziej 
rozbudowano optja rozwoju naszej 
poslaci, jokis co-op no dw6ch, no i 
wiqcej swobody toktyeznej, bo gro 
prowodzi nos niezym po nicl Ariadny. 
Klimat Spartana pokozuje, dloaego 
bohoterowie rzucoli siq w wir walki 
no przedzie folongl, tok jak w 
Termopiloch. Polocy tez mieli swoje 
Termopile, kiedy we wnesniu 1939 
roku kpt. RaginH wolczyl do koiico z 
srlami niemieckimi pod Wiznq. , 
Chwala zwyciqzonym! □ [dzujo] 
Oceno: 8 



I Odpalilem gierkq i dopiero 
po 15 minutach 
zorientowolem siq, ze ntoja 
szczqka le^ no podtodze. 
Dynasty Warriors i Slate of 
Emergency przy dziele Creative 
Assembly po prostu lezq i kwaq. Af 
dzrw bierze, ie "stare" konsolki 
jeszae tyle potrafiq. Klimat rzqdzi ■ 
nie jestes lutaj superherosent, tylko 
jednym sposr^ dziesiqlek tysiqcy 
zolnierzy, ktorzy waiczq o swojq 
ojczyznq. I uwierzeie mi, tak wtasnie 
czujesz siq grajqc w Spartana! 

Niestety, po dluzszym okresie 
machania mieezykiem no prawo i 
lewo siwierdziue, ze zakr^a siq 
monotonia... Niemniej jednok worlo 
przazyc to no vdosnej skorze! □ [Ploy] 
Oceno: 8+ 



pod hipotekq. 



■ AWANTUUR,. 
Bic czerwonych 
wielkonosych! 
Zeirnta za Fiota 
I26p jest sfodko. 
Jak widac, 
wrzawa jest 
niemaia, trup 
sdele siq gqsto, 
odciqte glowy 
'> uwojq w 
powietrzu. 



NOWE ZADANJE, 



PERFEKCJA PRZYJEMNOSCI 



kamratdw ■ a jak sip dobrze zakrpdsz, to 
dodatkowo wywalisz jeszcze w powietrze 
wrogi magazyn bronl. Przyjdzie Cl w 
towarzystwie (ednego tylko kompana Inflltrowad 
wrogi oboz (s^ bonusowe zadana - zatrucie 
przy c}kazil zbiomikow wody putne) oraz 
satxjtowanle artyleril), ktedy Indziej zapuscisz 
si^ w nawiedzone rulny w poszukiwanlu 
pewnego artefaktu (troche skakanla i 
komblnowania siqi tu znaidzie), pokietujesz 
obrona wloski przed najazdem barbarzyhedw, 
czy tez b^dziesz mlat za zadanie nie dopuscic 
do zamachu na Archimedesa wyglaszai^cego 
przemow^ na atenskim forum Oznaeza to nie 
tytko elimirtowanie zabbjeow prdbuj^cych go 
zasztyletowad. ale tez polowanie na lueznikow 
czajacych siq balkonach i dachach dorrvow, co 
wi^e siq z konieczrKisci^ blegania po miesae 
petnym cywilbw I klerow^le sie ich 
wskazdwkami dotycz^cymi lokalizacjl 
zagrozenia oraz sposobu dotarcia do 
szykuj^cego siq do strzalu snajpera. 

Naprawdq, jest ciekawie I roznorodnie. Troszkq 
moze wyjadq ze spoilerami do konca tego 
akapitu, ale nie mogq siq powstizymac. W 
trakeie swych przygbd odwiedzisz wiele 
atrakcyjnych mie|sc helienistyc^znego Swiata. 
akeja przenlesie siq m.in. do znlszczonej Troi 
czy pcxl piqkne Koioseum, spotkasz tez tak 
legendame kreatury, jak chodby zamieniajqc^ 
wzrokiem w kamieh Meduzq czy wielogtowq 
Hydrq. 



Po stokrod brawa dia autorbw za dopieszczenie 
swpjego produktu pext niemalze kazdym 
wzgiqdem. Na pcKz^tek niechaj Idzie precyzyjne 
I niezwykie przyjemne sterowanle. pozwalaj^ce 
w petni deszyd siq wszystkimi mozliwo^iami 
kierowanej postacl. Wygcxfnie klecone combosy 
uzupetniane potqznym uderzeniem (ladowanie 
ciosu przez trzymanie przycisku), dwa rbzne 
odepchnlqcia tarcza/kopniqcia pozwalajqce 
wytr^cid przeciwnikbw z rdwnowagi, turtanie siq 
po ziemi pozwalaj^ nie tylko unlkn^d wrogiego 
ciosu. ale tez zgasid ogleii, je^l zostales 
podpalony, do tego ataki furil (po n^iclu paska) 
skumulowane w jednego przeciwnika, tudziez 
wymlataj^ce wszystkich dookota dwa rdzne 
at^l magiezne dia kazdej z dostqpnych bioni 
(np. chwilowa zamlana przeciwnikow w kamieh), 
obowi^zkowe dobijanie przewroconych wrogdw 
I rbzoorodne mozliwosci wykorzystania tuku - 
czegpz cheied wiqce] w tego tyiw grze? Idziemy 
dalej: oprawa d^qkowa jest jedn^ z 
najlepszych, z jakimi qxrtkatem siq w tym roku. 
Przygodzie towarzyszy rewelacyjna muzyka. 
przeskakuj^ca z pompatyeznej. oiklestrowej, na 
dynamiczne, elektronic^ne track! plasajace po 
breakbeatowo-trlbalowych kiimatach, tudziez 
budujqce odpowiednlq atmosferq utwory opaite 
na bqbenkach I borrgosach uzupetnianych 
plemlennymi okrzykami - wszystko Idealnie 
komponuj^ce siq jako tio, tudziez zagrzewajgce 
do walki. Do te^ wspaniaty dubbing, z jez^cym 
wtosy na karku basem Aresa zachqcajqcego do 
szerzenia mordu I wybijaj^cym siq na pierwszy 
plan rewelacyjnym i niezwykie charyzmatyez- 
nym gtosem krdla Sparty (moze dobrze, ze nie 



Co jednak naiezy miec na uwadze: Spartan to 
nie jest lekc^ historli, lecz przygoda luzno 
opeaijqca tak historyeznymi, jak i mityeznymi 
wydarzeniami oraz postaciami. Wtad^ Sparty 
jest nikt Inny, jak Leonidas. Two! dzielnl __ 
towarzysze broni. Castor i Pollux to Ij 
oczywi^le Kastor I Polideukes. brada 
Heleny Trqaiisklej I uczestnicy wyprawy 
Argonautow uwieeznieni na nlebosktonle HI 
w postacl konstelaqi Blizniakow. Bqdzie H| 
c:i tez dane zobaezyd m.in. konia H 

trojahskiego oraz postuglwad siq orqzem Bl 
nalezqcym do mitycznych bbstw i 
herosow. Nie dziw siq jednak, jesli 
niektdre fakty bqda siq nieco klocHy ze 
sobg. czy tez napotkasz na swq drodze Ijv 
staro^nych piechurpw z miotaezami K 
ognia albo zobaezysz Borte Oragorta - 
Spartan to czysta fantazja podana w ^ 
niezwykie atrakcyjnej formie. 
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Wywiad z Creative Assembly, 
P.V6RCAMI Sparta y: Total Warrior 



» ma lokalizacji gtosowej). Jakby [ 
tego bylo malo, na swej drodze 
napotkasz wprost imponujgcy 
'bestiariusz' - ntezwykie zroznicowa- 
nych przeciwnikow. Sama ekipa 
"wesotych Romandw" sklada si^ z 
rekrutow, regularnych zolnierzy, 
fucznikow. ci^zkozbrojnych legionistow. 
centurionow. dzierz^cych dwof^czne 
miecze elitamych straznikow - 
pretorianow, zwinnych zabojcow, czy 
wreszcie wyrosni^tych jegomosci w 
hetmach z uroczymi pioropuszami i 
pot^znymi toporami bojowymi w tapie. A 
pfzeciez jeszcze roznorodni 
batbarzyncy, giganci, czy tez oddziaty 
nieumartych - szybkich szkieletbw 
(strzaty ich sif nie imaja) oraz 
odzywajacych zombiakow (trzeba 
dobic lub podpalid). I na koniec zostaje 
najlepsze: wprost fan-ta-sty-czna 
grafika. Engine bez najmniejszego 
probletnu wyswietla r^awet ponad 1 80 (!) 
postaci naraz na ekranie. poslaci 
szczegdiowo i tadnie opracowanych, 
ktdtych zachowaniem steruje zr^czne 
Al - tutaj nikt nIe stoi i nte patrzy, jeno 
waiczy jak go szkobno. co stwarza 
wrazenie prawdziwego uczestnictwa w 
bataliacb. B^ziesz probowat ca!y czas 
Wokowad? To Ci zaraz rozbija garde i 
naklepia jak ich w Slonecznej Italii 
uczono. Tak przy maksymalnym 
zblizeniu kamery, jak I naprawde sporym 
oddaleniu wszystko wygl^da po prostu 
unxjzo, a przy tym ptynniutka animacja 
nie zakrztusi sie nawet na moment, 
nawet na PS2. Lokacje wykor^ne sa 
niezwykie klimatycznie, roznorodno^ 
elementow otoczenia i architektura 
wzbudzaja zachwyt. a do tego gra 
szasta wszelktej masci efektami 
specjalnymi i swietlnymi. Refleksy na 
tarczach, btyszczqca stal, dynamiczny 
light sourang, dymy unoszgce si? z 
ognisk i mgty zasnuwajace podziemia. 
p^noszony ptzez wiatr pyt z ziemi • no 
absolutna rewelacja. Jakby tego byto 
malo, zasieg widzenia siega po horyzont 
I nie ma tutaj nagle wyskakujacych 
obiektow. a do tego trupy pozostaje 
przez diugi czas na glebie - po ostrej 
rzezi mozesz wiec spokojnie nacieszyd 
swe oko obrazem pola bitwy. Czy trzeba 
dodawac cos wiecej? Czy trzeba 
specjalnie zachecad do te) i^ie 

dodatku 



boku setek innych 
mieszkaiicow tego miasta i w 
ten sposob staje sie 
spailahske legende- 

Koso: W grze spotkamy 
Elektrf. Kastora i Polluksa... 
Kogo jeszcze? 

Creative Assembly: 

Spotkacie postacie, ktore 
zapewrte pamietacie z lekcji 
historii, np. krola Leonidasa, 
ktoty swojg ledwie 
trzystuosobowa armia potrafH 
powstrzymad p6t miliona 
zolnierzy atakujacej armii 
perskiej. W Spartanie 
umiescilismy rdwniez 
skorumpowanych Rzymian, 
ziego dowddce pretorianow. 
Sejana (ktoremu glosu uzyczyl 
Jason Isaacs, grajacy Luciusa 
Malfoya w filmar^ o Hartym 
Potterze) oraz cesarza 
Tyberiusza. W rzeczywistosci 
te dwojke laozyly podejrzar^ 
relacje - Sejan probowal 
uzyskad pozycje absolutnego 
wladcy Rzymu, diatego tez 



Koso: Na pewno graliscie w sen? 
Dynasty Warriors. Jak pordwnali- 
byscie DW i Spartan: Total Warrior? 
Czy w grach Koei byty jakiei 
etementy. More chcieli6de 
przenie^ do swojej produkcji? 
Creative Assembly: Prawde 
mdwiac nie sadze, by pordwnywa- 
nie Spartana do Dynasty Warriors 
bylo fair - Spartana stworzyti^ 
tak, by osiagnal znacznie vriecej. 

To nie jest gra, ktora obraca si^ 
wokoi stare "jeden na jednego", to 
prawdziwa epicka batalia z 
mndstwem zotnierzy. Juz na 
poczatku prac nad tym tytulem 
byti^y w stanie wyswietlic na 
ekranie okolo 5 razy wlec^ postaci 
niz jakakolwiek inna, gotowa juz 
gra. Nikt wczedniej nie zbii^ si^ 
choeby do granicy skali, ktdrg teraz 
wyznaczamy! 

Chcielismy takze miec pewno^. 
ze wszyscy NPC b^d^ mieli 
odpowi^nto wysoki poziom Al. Oni 
nigdy nie czekaj^ na to, az ognisko 
walki sie do niech przyblizy - 
szukaj^ przeciwnika na wlasna 
r^ka i robia wszystko, fay si? z nim 
rozpravwc- Potrafia takze 
zaadaptowac swoja technik? walki 
w zalezrxr^i od tego. co robi 
Graez. JeSii cz?sto zaslaniasz si? 
tareza. b?da robid to same, a 
dodatkowo uzyja ataku wierzchem 
tarezy, by przygwoZdz'id Ci? do 
gleby. NPC kontratakuja i u^aja 
taktyki do osiagni?cia przewagi: tak 
samo jak Graez chca zwyci?zyd w 
rozgrywanym starciu. 

Koso: Nasz bohater. ^)artanin, 
nie jest tak charyzmatyezny jak np. 
giowny heros G<x1 of War. Nie 
boide si?, ze Graeze nie b?d^ si? 
chdeli utozsamiad z tak malo 
charakterystyezng i rozpozna- 
wain? postaci^? 

Creative Assembly: My^limy, ze 
zie odbierasz istot? naszego 
bohatera. Jest pomyslany jako 
czlowiek “niewielu slow". Jest tylko 
jednym wojownikiem posted wielu, 
po prostu szeregowym zolnierzem. 
ktory w pozniejszej cz?^i gry zda 
sobie po prostu spraw? ze swoich 
zdolnosci i mocy. To rozwiazanie 
daje Graezowi poczucie bycia 
tytko jednym tr^»m wojennej 
maszyny, aezkolwiek tr^em ze 
zdolnodcia do przewazenia szali 
zwycl?stwa dta strony. dla ktorej 
waiczy. Lubimy myslec o 
Spaitaninie jako o bohaterze typu 
Maximus w Gladiatorze, Martin 
Sheen w "Czasie Apokalipsy" czy 
mitologiczny Achilles, ktory byl 
stawny ze swojej malomovmoSci. 
Oni wszyscy nie mowia zbyt 
cz?sto, ale jeSli mbwia. maja 
naprawd? coS waznego do 
powiedzenia. Spartanin nie jest 
"lowca stawy" czy oszalalym 
samotnym wilkiem. Jest 
wojownikiem Sparty; waiczy u 



na poSwi?cenia teamu i masy 
ci?zkiej pracy. by przesur^d 
technologiczne granice konsol 
porrad to, co znalismy do tej pory. 

Koso: Szczerze mowiqc, to na tyle 
imponuj^ce. ze wr?cz trurirw 
uwierzyC, ze to Wasza tak 
naprawd? pierwsza gra na 
konsol? (nie licz?c tego 
nieszcz?snego Rugby:). Jakiego 
engine'u uzywalixie? I jakim 
cudem bytiscie w stanie osi^gn^i 
takie efekty na PS2? 



Koso: Spartan: Total Warrior jest 
Wasz? pierwsz^ gr? na konsole. 
je&i nie Hczyc wydanego w 2000 
rdru Rugby na PS2. DIaezego 
zdecydowaliscie si? ponownie 
stworzyd produkcj? na pudeHra 
slojace obok telewizorow? 
Creative Assembly: Jako ze 
kilka lat temu stworzylismy Rugby, 
mielismy juz pewn^ wiedz? na 
temat systembw i ich mozliwosci. 
Zdecydowalismy si? zrobid gr?, 
ktora bylaby typowo konsolowa • 
z szybkim lempem, do odpalenia 
w kazdej chwili. Natura gier wideo 
polegaj?ca na natychmiastowosci 
ideatnie pasowala rwn do tytulu 
akqi. w ktorym wydarzenia b?d? 
si? obracaly wokr^ jednego 
wojownika znajduj?cego si? 
gdzies posrodku calej armii. 

Koso: Porozmawiajmy o jednej z 
najbardziej imponuj^cych rzeezy 
w Spartan.- Total Warrior. Mowa o 
pol?znej dawce akqi. Jak to 
mozliwe, ze nie ma zadnych 
problemdw z framerate'em, skoro 
na ekranie widzimy ponad 100 
wojownikow naraz? 



Creative Assembly: Jedyn? 



opuszczenia m'lasta i 
przeniesienia si? na Capri, 
podezas gdy on sam wkupilby 
si? w iaski jego rodziny 
poprzez poslubienie jego zony. 
W Spartanie znajdziecie 
dodatkowo wiele potwordw 
znanych z mitologii greckiej i 
rzymskiej, nie wspominaj^ o 
tysigcach nazwanych 
indywidualnie z imienia (tak. w 
szczegdiowodci posun?li§my 
^ az tak daleko) Rzymia- 
nach, barbarzyhcach, 
zombich, szkieletorach i 
gigantach, z ktdrymi b?dziecte 
musieli waiczyd. 



stwofzenie engine'u "uszytego na 
miar?”. pasuj?cego do specyfiki 
PS2. Na tynku nie bylo silnika, 
ktdry choeby zbti^i si? do tego. 
czego potrzebowalismy, diatego 
nasz team zbudowai swoj wlasny 
od podstaw. Nie bylo to latwe • 
wi?kszo^ naszej ekipy 
zostawala do pozn^ nocy i 
pracowala w kaidy weekend. 
Traktowalismy to jako wyzwanie i 
cel do osi?gni?cia. diatego bylismy 
gotowi poswi?cic kazd? woln? 
chwii?, by si? do niego przybliiTd. I 
- jestem pewien. ze si? z nami 
zgodzisz - rezultaty s? tak 
imponujace, ze rrxWi? same za 



Creative Assembly: Mozemy 
zobaezyd nawet ponad 180 
wojownikow w danej chwili! To 
naprawd? ogromne osiagni?cie i 
cod. na co nasz team, a 
zwiaszcza Clive Gratton (gl6wny 
programista), podvri?cali mnbstwo 
czasu przez ostatnie 3 lata. 
Wszystko po to, by zisdl si? nasz 
sen 0 stworzeniu epickiej "wielu 
versus wielu" areny walki na tej 
generaeji konsol. To byl diugi i 
mozdny proces; z tygodnia na 
tydzieh na ekranach w naszym 
studiu bylo widac coraz wi?ksz? 
liczb? wofownikow. To bylo 
naprawd? pot?zne wyzwanie i 
wymagalo wielu pr6b. gotowego 



Swoj? drog?. przydarzyla nam si? 
ciekawa historia, kiedy pierwszy 
raz prezentowalismy Spartana 
japohskiemu oddzialowi Segi. 
Przedstawiciele Segi za nic nie 
chcieli uwierzye. ze gra tak 
wygl?da na PS2 i zacz?li szukac z 
tytu TV kabla prowadz?cego do 
high-endowego pecetal To dla nas 
bardzo mile, wiedziec. ze nasza 
technologia jest tak spektakulama. 
ze nikt nie moze uwierzye w jej 
iTKic WKjz?c jej elekty po raz 
pierwszy. 



rewelacyjnej pozycji, kiedy 
dzi?ki wiysilkom CD Projekt otrzymuje- 
my do r?k tak wybitrry tytui z dost?pn? 
pdsk? wersi? j?zykow? (brawa, oby 
wi?cej takich posuni?d!) - przetlumaczo- 
nymi wszystkimi menusami. 
komunikatami, dialogami i fabul? (sam 
tekst)? Noz po prostu EL FANTASTICO 
• gor?co polecam! □ 
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War, kt6ra miata pewien wpfyw na lo, co 
przedstawiliSmy w Spartanie. 

Koso: No v^asnie. a pn^os Waszy<^ gier 
na PC - &K>gun: Total VJar. Medieval: Total 
Vfyr i Rome: Total War. Czy chcede 
Spartanem rozpocz^c pockjbn^ serif na 
konsolach, a rjastfpny w kotejnosd bfdzie 
np. Medieval: Total l^mbr? Cry 
moglibyicie nam coi powiedzied 
(oczywiscie w tajemnicyl) o Waszym 
nastfpnym projekcle? 

Creative Assembly: Jesll Ci powiemy, 
musiellbysmy wyslac naszego 
pretoriahskiego assassina do Twojego 



Koso: Co mozede pow/eo!zje<? o hislorii 
przedstawionej w Spartanie? Mq^ uwage 
zwrdcHo kilka historycznych nonsensow i 
przeinaczen. 

Creative Assembly: Spartan nie aspiruje 
do doktadno^i historycznej. Bazuje na 
mitach i legendach. fantasy I historii. Te 
"przeinaczenia’, jak to uj^les, odkrywajg 
nowe, ekscytujqce elementy gameplayu - 
nie mlates jeszcze zapewne okazji odkryc 
naji^zszej drogi do \AVbicia eiitamej 
rzymskiej jednostki albo poprowadzenia 
too gladiatordw nieustannie ostrzeliwanych 
przez ballisty. Nasze pomysty opieraj^ si^ 
na historii tak bardzo. jak to mozitwe - odzialy 
infemus powstaly na bazie stynnych 
starozytnych eksperymentow z "greckim 
ogniem', a ballista jest po prostu zmodyfiko* 
wan^ wersj^ rzym^ej ballisty z tamtych 
czas6w. 



biura, by zabil Ci^ za pomoc^ swojego twin 
sworda! A tego c^iyba nie chcemy, 
prawda;)? 

Koso: No owszem. made raqip;/ OK. 
zatem powiedzde nam. w jakie gry dorala 
ekipa Creative Assembly podczas 
tworzerva ^xtilan: Total vi^rrior? 

Creative Assembly: Jesli chodzi o 
ewentualne inspirai^, to nie bylo zbyt wielu 
gier. z ktorych moglismy czerpac - Spartan 
by! tak innowacyjnym i oryginalnym 
pomyslem, ze zwyczajnie nie bylo tytulow, 
na Iddrych moglibygmy si$ w jakikofwiek 
sposob wzorowad. Natomiast rozmach i 
uzytecznosc srodowiska obserwowaiismy 
w ICO i serii GTA. GraliSmy w Devi! May 
Cry i Onimush?, by poczuc klimat walki. W 
sumie jednak pewne elementy znajdowali- 
Smy w kazdej grze, w ktbr^ graliamy - ale 
na takiej zasadzie, ze w naszym produkcie 
chdelismy zrobi6 to w niemal odwrotny 
sposob. To dawalo nam pewno^, ze 
Spartan b^ie si^ wyroznial sposrod 
innych tytulow. 

Dla relaksu z kolei szarpali^y w 
rozrKxakie gry. Kazdy z nas gustuje w 
czyrTB innym, zatem mamy doS6 
ekiektyczne doswiadczenia. Na tapecie 
byly cteathmatche w Counterstnke'a i 
Battlefield 2, a vtczora) kilku z nas szarpalo 
przez Wi-R w Virtua Tennis na PSP. Ja 
wybratem sc*)ie Tima Henmana i dosialem 
baty od naszego project managera, 
Jonathans Courta. Kilkoro z nas cz^sto 
spotyka sif w demo roomie i podczas 
lunchu gra w taloe multiplayerowe tytufy jak 
Super Monkey Ball czy Micro Machines. 
Mo^ si$ zdzrwisz. ale bawimy si^ rdwniez 
w gry planszowe. A tak w ogole to w te] 
chwili jestem na przerwie obiadowej, a mdj 
siedowy asystent poinformowal mnie 
wlasnie. ze MUSZ^ stawid sie na potyczce 
na Quake Arenie. Tak wife przepraszam, 
ale muszf leciec - c^xiwi^ki wzywaj^:). □ 



Koso: Ostainimi czasy mielismy 
prawdziwy wysyp gier z mitologicznym 
backgroondem - God of War, Shattow of 
Rome, teraz Spartan: Total Warrior. Jak 
myelide, czy to novvy trend? Czy moze po 
prostu developerzy nie maja nowych 
pomysidw I przetwaaaja te stare? 

Creative Assembly: Nie mozemy mrjwk: w 
imieniu innych devek^rbw. ale jesli mozna 
mowir^ o jalums trerrdzie, to jest on wywolany 
seri^ filmbw w starozytnych realiach. ktbre 
mozemy ogl^dac w kinach od leiku lat np. 
’Gladiator' czy ’Aleksander'. Z naszej 
perspektywy wyglfda to tak. ze mamy 
pewn^ wiedzf o tamtej epoce i pewne 
rozwiaizania powstale z tworzenia serii Total 
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Niesamowita wiernosc komiksowemu pierwowzorowi byJa 
pierwszq cechg nowej gry, kt6ra zwrocita mojg uwag^. Seria 
^Ultimate” rozni si^ znacznie od klasycznych patypetii 
Czlowteka-Paj^ka. Wtasciwie jego historia zostala napisana 
od nowa i pizeniestona w realia XXI wieku. Mimo wielu 
podobienstw, doszto do zasadniczych zmian w sferze 
fabulamej i wygl^dzie poszczegolnych postaci. Gra czerpie 
pelnymi gar^ami z kart komiksu zardwno pod wzgl^dem 
fabuiamym, jak i artystycznym. Od razu widad znajom^ 
kresk^ Marca Bagleya. W Ultimate Spider-Man przy 
tworzeniu oprawy graficznej wykorzystano nowg technolo- 
gic, tzw. "3D Comics Inking". Dzicki niej gra prezentuje 
sugestywn^, "komlksow^" oprawc graficznq - mamy 
wrazenle. jakby kadry z komiksu nagle zostaty magicznym 
sposobem ozywione, a statyczr)y swiat wprawlony w ruch. 
Spodziewatem sic odrobinc wlfcej. ale i tak jestem 
zadowolony z dobrze wykorzystanego patentu. Bohaterowie 
i samo drodowisko gry dzi^ki nowemu engine'owi wygl^dajq 
oryginalnie - jest to mity powlew swlezoscl, a zarazem 
element wyraznie odrozniaj^cy ten tytui od 
poprzedniczek. DIa mnie ma stajial 



dwietnym pomyslem autordw bylo wprowadzenie 
dwoch grywalnych postaci. Jak zapewne wiecie. 
kierujemy poczynaniami zarowm Spider-Mana, jak i 
jego najslynniejszego arcyprzeciwnika, czyll Venoma. 












■ Spider-Man i Venom no swojej drodze spotkajq 
znanych z komiksu postaci, m.in wyposazonego w 
ostre pozury Volverine'o. 



Mozliwosd kierowania najlepszym przyjacielem Petera, owt^iCtym przez pasozytni- 
cz^ Istotc. daje nowemu tytulowl solidnego kopa. Venom niszczy, zabija, skacze na 
ogromne odiegiosci niczym Niesamowity Hulk, a gdy spada poziom jego energll, 
uzupetnia zywl^c sif schwytanymi na ulicy lucizmi. Dzialania dwdjki bohaterdw 
ptynnie sic ze soba przeplataja. cizicki czemu zachowana zostala daglodd historii, za 
ktora odpowledzialny jest jeden ze scenarzystow komiksow - Brian Michael Bendls. 
Pozytywnie zaskoczyla mnie tez Hose napotykanych postaci, wsrdd ktorych przewija 
sic plejada znanych przeciwnikow, m.in. potwomy Carnage, Electro, Rhino i Beetle. 
Kolejnym plusem jest udany voice-acting postaci - zabawne, sarkastyezne komentarze 
gidwnego bohatera rozluiniaja zbytnio napicla momentami atmosferc- Udzwtckowienie 
ogblnie bez rewelacjl - w kazdym razie nie przeszkadza w rozgrywee. 

Autorzy sprytnie polaczyli ze soba dwa tryby rozgrywki, dzicki czemu zyskali pozory 
nieliniowoscl. Podstawa zabawy sa misje fabularne. podezas ktdrych wykonuje sic 
specjalne zadania I dochodzi do widowlskov^ch konfrontaeji z super-przeciwnikami. 
Dodatkowo wzbogacone sa one filmikami, ktdre przedstawlaja ulozone w dag 
wydarzenla. Po wykonaniu danego zadania gra pokazuje swoje drugie oblicze - 
mozlrwo^ swobodnego poruszania sic Po Manhattanie. Bohater zostaje rzucony w 
gaszcz ullc Nowego Yorku I zyskuje swobodc podejmowania decyzji. Mozna za 
pomoca sieci przemieszczac sic po mie^ie. Radar I szczegbtowa mapa pokazuja 
miejsca, gdzie moze dojsb do interakeji. MozllwoSd jest sporo: czasowe 
wyScigi, pomaganie ludziom napadnictym przez bandytow czy transporto- 
wanie dezko rannych os^ do szpitala. Autorzy chdell w ten sposob 

X ^okazac codzienne zyde superbohatera i podkreStib spoczywajace na 
nim obowiazki. Wyszto to calkiem udanle. chod po diuzszej chwifi 
robi sic bardzo monotonne i trad cala magic- Do denerwujacych 
H mankamentow gry zaliczyd mozna duza iio|6_po§cigow i 

"czasowek" (misji, gdzie Istotne 
sic wykonanie zadania m 
okredonym czasie). 

Czesto wymagaja 
(xre matpiej 
zrccznosd. a 
zaliczanie 



Spider-Man 
powraca w 
nowej grze, 
ktorajestblizej 
wiernosci 
komiksowemu 
pierwowzorowi, 
niz kledykol- 
wiek! 



Lepszy nowet od 
Moximum Cornage 
no MegoDrive, 
ktorego z 
Fozrzewnieniem 
wspominom. Nie tierpiq cel- 
shodingu, ole mocno 
zookcentowane kontury postoci 
■ ■ letotolnie-gro 



iwekl, stqd gamepiny 
ciqgnie glownie no mis 



jednok 



Oceno: 8 



Recenzje WS 

Wychowatem sif na Spider-Manie i jego 
przygodach, Na nowe odcinki komiksu - 

niederpliwie czekalem kazdego miesiaca. Teraz, 
po tatach. dostalem w swoje rcce najlepsza 
growa adaptaeje przygod mojego ulubionego superbohatera. 
Dobra pozycjf, ale niestety nie pozbawiona wad. ktore 
negatywnie wplywaja na caioksztatt. Czy warto po raz 
kolejny zaiozyb pajfcza maskc i wyruszyc na ratunek 
tetniacemu zbrodnicza dztalalnoscia mlastu? 






Pild 







< laden zbir nie ma szaits 
w Innfronlacji z paj^czQ 
sieciq ■ noipierw oplatamy 
bendyte, by nast^pnie 
wysiac go no orbite! 



Bycie superbohoterem to nie tylko rozbijanie siq po miesde i zbieronie smiesznie proste i dia doswiadczonego Gracza nie stanowi^ wi^kszego probiemu. 
zaszczytow - pomoc siabszym w poirzebie, to podstowowe zoj^cie! Prawdziwa zabawa rozpoczyna si^ doplero podczas walk z potfaiymi I wrednymi 

bossami, ktbrych pokonanie nie jest juz bulk^ z maslem. Podczas zadetych pojedynkow 
Irzeba ruszyb glowq i znalez6 czuiy punkt przeciwnika. Kazdy wrog dysponuje innymi 
mocami, co sprawia, ze do zwydfstwa nie wystarczy tylko zwinnosc - czasem uzytek 
tfzeba tez zrobid z roznych elementow otoczenia. Nie ma to jak pod postaci^ Venoma 
chwydc samochod w ruchu I z potwoma sita rzucic nim w pobliski budynek. Marvel wie, 
Walka zostata rozwiqzana w prosty sposdb I jestem jak odpowiednio podkre^lic powera swoich bohaterdw! 
lekko zawiedziony z tego powodu. W zapowiedziach 
oblecywano pierwotnie bogaty wachlarz ciosdw I 
mozllwo^ samodzielnego l^czenia pojedynczych 
atakow w skomplikowane kombinacje uderzeii. Pelna 
wersja prezentuje podstawowy zestaw ciosdw, 
wzbogacony o mozliwoSc czynnego wykorzystania 
paj^czej sieci. W momencie, gdy zostaniecie otoczeni 
przez przewazaj^ce sily bandytdw, odpowiednia taktyka 
podczas walki pozwoll bez wi^kszych problemdw 
poradzir; sobie z pizeciwnikami. Brak regulowanego 
poziomu trudnosci sprawia jednak, ze pojedynki 



NOWY PAJAK 



ci^gu porazek moze doprowadzid co wrazliwsze osoby 
do szewskiej pasji. Procentowo niestety przewazaj^ 
one nad ciekawymi zadaniami fabulamymi. 



> Wtytule nowego 

Spider-Mana nie przez 
przypadek znalazlo siq slowo 
"Ultimate". Ultimate Spider- 
Man to osobna seria komiksdw 
z Pajqkiem, stworzona w roku 



Nowa gra Treyarch bardzo przypadia mi do gustu. Smiato mog^ stwierdziri, ze tytui ten 
zasluguje na miano gry wiemie odzwierciedlajAcej realia komiksu w kazdym niemal mozliwym 
aspekde. Plynna animacja w wersji na Xboxa daje pozytywne wrazenie uczestnictwa w 
rysunkowej historii, nad ktdr^ w magiczny sposdb uzyskalismy peln^ kontrol^ (niestety. 
wersje na PS2 i GO momentami zaliczaj^ widoczne spadki fiamerate’u). Wykorzystano przy 
okazji najlepsze patenty z gry Spider-Man 2, odpowiednio je przerobiono (uproszczenia w 
systemie wystrzeliwania sieci czy samym projekde miasta). a przy okazji wyeliminowano 
parf starych blfddw. Jesli podobala Warn poprzednia orjstona przygdd Petera Parkera. 
a kocbacie tego bohatera rdwnie mocno jak ja, to nie rrta sie nad czym zastanawiac. 

No i watto zauwazyc, ze to kolejna Swietna gra na licencji uniwetsum Marvelal □ 



re^ctywowat scenarzysta Brian 
Bendis oraz rysownik Mark 
Bagley. "Ultimate" powstalo 
jakoodpowiedZ napewrte 
znuzenie znanym bohaterem. 
Potrzebna byla nowa krew i 
nowa kreska. Komiks stat siq 
bardziej dynamiczny, silrrie 
czerpal z zeszytdw Todda 
McFarlane'a (ktdry kiedyS tez 
rysowal Spidera). Zabieg sie 
udal i bohater odzyskat 
populamoSd, ale i tak po 
premierzefilmunie mialotojuz 
wiekszego znaczenia. Pierwszy 
zeszyt "Ultimate" jest wart 200 
dolarow, natomiast pierwszy 
numer "normalnego" Spider- 
Mana kilkanasde tysiecy. □ 
[dzujo] 



Najlepsza jak do lej pory adaptacja przygid 
Czlowieka-Pajqka! 



OaNY: lOStll 



K^nsole, gry, akcesoria, serwis 
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OtUGIE ZBLIZENIA NA 
KREW TRYSKAJACA Z 
ROZERWANEJ GtOWY. 
OFIARY DRECZONE NA 
WSZYSTKIE MOZLIWE 
SPOSOBY. ULICZNA 
PRZEfflOC, NARKOTYKI, 
CIEZKIE StOWNICTWO I 
TRZYDZIESTOCENTY- 
METROWE BAKI. TO NIE 
JEST GRA DLA DZIECI. 
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‘Kiedys byiem spokojny - mialem zonf. dzied. piwo w 
loddwce... Pozniej przestafem si^ kontrolowac. Krew na 
moich r^kach dawala mi ukojenie. Czaszki p^kaiy jak kubki z 
brudnym jogurtem. Bm^lem w to mocniej. Do apogeum. Do 
samego szczytu dzikiej furii. I szedlem dalej. Ponad to. Tam 
czekalo ukojenie. Biemie obserwowalem samego siebie ■ 
dziwnego polwora. Wszystko z boku. Wszystko odiegle. I 
wtedy dziaty sie najgorsze rzeczy... Ja czuiem juz tylko 
odretwienie. Spokdj znowu go^ci) tv mojej giowie. Tylko rano, 
kiedy budzHem sie w lozku, nie za bardzo wiedzialem, kirn 
jestem. A potem wyci^gaiem kawalki ludzkiega data zza 
paznokci...'. 

a Torque powrocit! Znow jest wielki, zty j mroczny. 
Znbw przydaiaby mu si^ porzqdna wizyta w 
tazience (owszem, rtawet pobiega po kilku, ale 
spuszczenie wody "z buta' to maks jego 
umiejatno^i). Nie do^. ze baki zarosty mu jak poznahskle 
rondo, to jeszcze caty smiga ubabrany krwiq. Nawet ryja nie 
przetrze. Oj, przydaiaby mu si^ higienistka. Taka wysoka, w 
niedopi^tym fartuszku... Ze co? Psychiatra tez? Ale 
psychiatra juz jest - doktor Killjoy znow bgdzie Cif n^kac. 
Posluchasz jego wywodu o zwiqzku fizycznego okaleczania 
cial z modelowaniem psychiki przetrzymywanych pacjentow. 
Pooglqdasz chore sesje. ktbre nagle wt^czq si^ w 
telewizorach pewnego sklepu. Sprawdzisz jego wesole 
zabawy z pokaznq grupkq uzaleznionych od heroiny 
popapraiicow. Trafisz nawet do ponurego kina i spektaki 
poieci na calego. Zamiast popcomu mi^dzy siedzeniami ktoS 
porozrzuca jelita, biletera przybije do krzesla, a stwierdzenie 
'obraz prawie wyskoczyl na mnie z kranu" nabierze nowego 
znaczenia.... Ale po kolei. 

Mamy sequel. Co zatem pokazano nowego? Hmmm, nie tak 
znowu wiele. Historia ci?zkiego oprawcy skazanego za 
wymordowanie calej rodziny jedzie dalej. Jesli masz starego 
save'a - zaczniesz od pozostawionej sciezki (dobrej/ zlej/ 
neutralnej). Torque ucieka wi^ z wi^zienia na demonicznej 
wyspie. Szybko trafia w rodzinne strony, do portowego 
miasteczka Baltimore. Wschodnie wybrzeze, stan Maryland, 
niskie. drewniane osiedla, obskurne gmachy i pi^tno skrajnie 
rozwini^tego niewolnictwa, ktore w demniejszych zautkach 
wciqz mocno tutaj dyszy... Sympatyczna miejscowo^, nie 
ma co! Rozgrywka wychodzi wigc z klaustrofobicznych 
pomieszczeh na otwarte przestrzenie. I tak - design jak 
najbardziej przypadi mi do gustu, trochf pobawiono sif 
konwencjq, jednak samo 
ograniczenie level) i ich uklad 
niekoniecznie mnie podkr^il, 
Nadal poruszasz sif liniowo. 
Zabarykadowane drzwi. ulice 
peine plonqcych domow, 
samochody blokujqce boczne 
drogi, poprzewracane slupy i 
Sciany - to wszystko tworzy 
jeden sztywny tor. Zabraklo 
swobody. ale klimacik 
intensywnie C19 osacza. 
Wyobrai sobie mrok, chodnik 
zawalony smieclami, 
porzucone wraki, kilka 
niemrawych zrodel ^wiatla I 
naddqgajace z bulgotem 
krwawe maszkary. Te bardziej 
rucbiiwe wskakujq na balkony. 
smigajq po fasadach kamienic, 
a Ty walisz z obrzynbw, 
napr^dce wysadzajqc 
wspomniane auta, obrzucajqc 
wystawy koktajiami Molotowa. 
Huh, male miasteczka tez 
maja swbj urok! 

Bolqczka pierwszego The 
Suffering bylo pogubienie 
proporcji mi^dzy strzelaninq a 
otoczkq horroru. Tu niestety 
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Ty(h ponow iuz znomy, 
PodtiQgnifto design i wniKono 
ich jeszcze roz. Teniocha. 







sytuacja si^ powtarza (z biegiem misji). 
Pocz^lek jest zawodowy. Masa 
pojawiaj^cycb si$ nagle obrazow, 
makabryczne wizje, znikajqce postacie, 
zwolnione tempo, zalqczaj^ce sif filtry 
kolorbw... Wyrzynki jest raczej niewiele, 
motywow straazqcych za to cate tabuny, 
Pozniej bywa juz rbznie. Na pewno 
rewelacyjnie wypadajq gidwni psychole 
przebljaj^cy si^ przez cat^ podrbz w 
formie majakow, by w kohcu w 
okreslonych momentach w peini sl$ 
zmaterializowad. Bydiak z wielka strzelba 
I sforq ludzkich psdw uosabia sadystycz- 
ne niewolnictwo- Jest tez pedotil 
torturuj^cy kobiety i doszywaj^cy sobie 
Ich data do wtasnego. spasionego 
brzucha. Szepty. chore dialog! b$d^ 
wbijad Cl S19 w uszy co krok, a trafiaj^c 
na okreSlone lokacje - doktadnie 
zobaczysz, jakle ohydztwa miaty tu 
miejsca. I to jest mocny patent. Sceny 
brutalnych mordow, publicznych linczdw 
czy np. zasypania robotnikbw 
pracuj^cych w tunelach szybko 
wyskoczq na ekran. Czaisz? Zwolnione 
tempo, gigantyczne glazy zawisaj^ce tuz 
nad Twoj^ glow^, miazdzeni ludzie 
naokoto. Petna dezorientacja, panika, a 
po chwili wszystko odplywa... To 
zaledwie wybrane przykiady, bo gdzieS 
tarn kryje si$ gigantyczny robal dr^acy 
tuneie pod Baltimore (symbol zepsucia 
toczacego miasto) oraz paru rdwnie 
"zwyczajnych" dewiantdw... Normalnie 
brud i zwyrodnienie rodem z "Siedem" 
Finchera. Gdyby te motywy zmiksowac 
ze scenariuszem Silent Hill, wyszedlby 
horror wszech czas6w. 

Niestety, druga strona Ties That Bind to 
prosty schemat - droga z kilkoma mnie) 
wymagajacymi przeciwnikarni, jaki§ 
szeroki plac/pomieszczenie. zatrzymanie 
scenariusza i przymus rozniesienia 
pojawiaJacych hord, by wszystko 
smign^o dalej. Owszem, mozna sif 
wyzyd. ale z czasem wkrada sif 
monotonia. Tym bardziej, ze cz^Sc spluw 



Pobowiono 
sif kilkoma 
efektami - 
rozchodzqcy sig 
ogieii, lihr 
zniekutokajqry 
obiekty, mocne 
poswiaty 



icu w nie ma po prostu powera (pociski 

I peini sie uderzaja jak ping-pongi}, a Torque nosi 

wielkq strzelbq teraz zaledwie dwie bronie, wiec 0 
abia sadystycz- finezji w doborze gunow zapomnij. 
pedotil tapie sif to, co jest. Dobrze chociaz, 

rwajqcy sobie ze wprowadzono troch^ prostych 

asionego zagadek (wlqcz wajchq, zrzuc 

alogi b^da rusztowanie), sekcji zr^cznoSciowych 

rok, a trafiajac (wspinanie sia i przeskakiwanie po 
dadnie niskich budynkach) czy np. 

3 mialy tu prowadzenia ognia z dzialka na 

atent. Sceny wojskowej dezarowce. No i system 
:znych linczdw zdarzen wplywajacych na Twoja 

ikbw postawa zn 6 w mocno tu pulsuje. Czy 

zybko pomozesz glinom utrzymad barykad^? 

sz? Zwolnione Czy obronisz zlodziejaszkow 

zawisajace tuz napadajacych na apteka. ktdrym flaki 
ani ludzie wypruwa wladnie jakiS psychol? A 

cja, panika, a moze zafundujesz sobie krwawe 
iva... To dwiczenia sleklerq na niewinnych 

dy, bo gdzied mieszkahcach? Wybor jest Twoj. 
robal drqzqcy konsekwencjl kilka. Na poczgtek 

ibol zepsucia dostajesz albo przeblyski wspomnieh 0 
iru rdwnie zonie, albo mroczrte komentarze 

... Normalnie Twojego nemezis, oszpeconego 

z “Siedem“ Blackmore’a. Do tego objeta sclezka 
(vy zmiksowac wplywa na ksztatt bestil, w ktdrq 
ill. wyszedlby przyjdzie Ci si? zmieniad. Powyginany 
pokrak czy masywna. ultra brutalna 
gdra mi?sni? Motyw nawet wkr?ca, bo 
s That Bind to cz?dd oponentdw rozwalisz tylko w 
kilkoma mnie) takiej formie. O rdznych zakohczeniach 
arni, jakid chyba pisac nie musz?? 

ie. zatrzymanie 

rniesienia Na pierwszy rzut oka Ties That Bind 

szystko prezentuje si? podobnie do poprzedni- 

mozna si? ka. Po kilku minutach zalapiesz jednak 

ada si? pozytywne zmiany, Przeciwnicy sq 

ze cz?dc spluw bardziej masywni, dodano im tez efekty 

. ! ■ f — j Miejscowki 

1^ ■ ' f ’ I wesolulkie, 0 Torque 

,T!sJ . . " J' ~ jok zwykie zostawio 

• _[ , po sobie crystq 

lozienkp... 






Znbw moino plynnie zmienioc widok (FPP/TPP). Poprawiono onimocje rqk oroz Irzymanej broni. 



- rdznokolorowe wyladowania. 
bloom, poswiaty rozmazujqce 
otoczenie i takie tarn... Developer 
podkr?cil tez animacj? postaci 
(bardziej naturalna, zamaszysta) 
oraz pobawii si? plastycznym 
odwietleniem. Na niekorzysd 
przemawia za to ponowne uzyde 
tych samych kreatur, ktdre jeszcze 
niedawno szalal na wi?ziennej 
wyspie. Nadano im nowy kontekst, 
lekko zmieniono ruchy i wiol 
Przykiad? Prosz? bardzo • 
chociazby naszpikowany 
strzykawkami chudzielec. Kiedys 
symbol kary dmierci. teraz 
uzaleznienia od narkotykdw 
(dorzucono mu paraliz kohczyn). Na 
szcz?dcie nowym wynalazkom 
niczego nie brakuje. Szalejqcy z 
ogniem zw?gieni podpalacze czy 
gigantyczne pajqki pozlepiane z 
ludzkich zwiok cieszq designem. 
Swietnie sprawdzaj^ si? tez otyli 
poNcjanci, ktdrym ktod poobcinal 
nogi na wysokosci koian, a w 
twarze po\wbijat latarki. Powoli snujq 
si? po podlodze w towarzystwie 
mokrych czlapni?d (zderzenia flakdw 
z betonem) i smug dwiatla. W 
sciekach z kolei pobiegasz sobie po 
dryfujqcych cialach, by natknqd si? 
na masowe... no wlasnie... W 
Baltimore jest jeszcze kilku 
przyjemniaczkdw uosabiaj^cych 
rdzne fizjologiczne cierpienia. 
Przejedzenie na przykiad. 

Nowy The Suffering ma bardzo 
odtwdrcze sekcje. ale tez 
kilkanascie motywow z mega 
klimatem. I to dia nich warto przebid 
si? przez schematy rozgrywki. 
Kozackie. sadystyczne wizje, kilka 
czytanych dziennikdw opisuj^cych 
biez?ce wydarzenia (pot?gujq 



Panoptikon 



Od zarania dziejdw czlowek probowal stworzyc wl?zienie 
doskonale. Znany myeiidel Jeremiasz Bentham stworzyl 
taka vvizj? - wi?zlenle o nazwe Panoptikon. Schemat jest 
prosty. Mamy wi?znidw. odseparowanych w malych grupach. 
Wyzej w hierarchii stojq straznicy. W przeswiadczeniu 
wi?inidw straznicy obserwujq ich non stop. W rzeczywisto- 
sci nie Jest to mozliwe, ale wi?zniow)e nie wldzq straznikow, 
wi?c 0 tym nie wiedza. Na szczycie znajd uje si? zarzqdca 
wi?zlenia. W przeSwIadczeniu straznikow to zarzqdca 
obserwuje ich non stop, diatego starajq si? dobrze 
wykonywac swoja robot?. A zarzqdcy zalezy na tym. aby 
wi?zienie dzialalo - bo to jego wlasnosc. Koncepcj? 
podobnego wl?zienia mielismy w Silent Hill: The Room. A 
Bentham wymySIH Panoptikon w XVIII wiekul □ [dzujo] 

otoczk?), ciekawe retrospekcje, no I profesjonalna, 
mocno atakujqca strona dzwi?kowa. W/spomniany 
Biackmore komentuje Twoje poczynania glosem 
M.C. Duncana (duzy murzyn znany z "Zlelonej 
mili" czy "Sin City"), a chtodnej Jordan stojqcej na 
czele militamej korporacji. ktdra panoszy si? po 
miasteczku, glosu uzyczyla Rachel Griffith 
("Blow"). Taaak, kolejne plusy... Ci?zko wi?c 
rozstrzygnqc. Ja powiem tak - jedli jestes fanem 
g?stych horrorowych patentdw. Ties That Bind ma 
dIa Ciebie kilka akcji. ktdrych nie mozesz 
przeoczyd. Jesli nie - to... co Ty u licha tu robisz? 
Aghrrrl Zaraz wyrw? Ci... □ 
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( zaczynajg spiewad (w trakcie walk!)? 
Zat^cza si$ nawet prosta gra 
muzyczna, gdzie musisz powtarzad 
wySwIetlaj^ce si$ sekwencje! Motyw 
jjfe^rnoze jakos pot^znie nie szarpie 
grywainosci^, ale z pewnoSci^ jest 
oryginainy. I to wtasnie za sprawq strony 
dzwi^kowej Nightmare Before Christmas 
przykuwa uwage nie tylko czaj^cych 
temat graczy, ale osob ziipelnie 
postronnych (w redakcji nawet pani 
listonosz na chwile przystaneta z 
pytaniem co to za nowy film?). A 
pozostale aspekty? Duzo. duzo akcji I 
przygodowa otoczka. Zairtteresowany? 



Fabula wci^ga stylem opowleSci, 
natomlast palcom nie daj^ odpoczqc 
kolejne hordy przeciwnikow. Tak si$ 
bowiem sktada, ze calosd stworzyli 
weseli developerzy z Capcom, wi$c jest 
intensywnle. Rozwalka odchodzi rodem 
z Devil May Cry. Bajkowego Devil May 
Cry! Groteskowego Devil May Cry! 



Oto historia nietuzinkowego kolezki 
- tysy, a w garniturze; z postury ' 
zapatka, a ma bronic miasta... 



JACK’S Return 



te lady kolezka z diuglmi oslrzami zamiast 
{jak Qn sznuruje buty? Jak myje 
z^by? Jak u licha bezpiecznie sika?!?). 
Facet z plastikowymi uszami I w 
czarrtych kozakach (a ten jak w ogdie 
t^^todzi na miasto?). Do tego jacy^ 
iiterej'anie z mozgami na wierzchu, 
jezbziec z gnij^cymi z^bami i urwanym 
ibem, czy wreszcie mocno zarobaczona panna prosto z 
oKarza. . Co l^czy te postacie? Postad Tima Burlona. 
Reiysara. grc^eekowego wizjonera, kolesia o fryzurze w 
styhj ’stado krow wpedio ml na pastwisko". Faceta. ktdry 
ma na koncie ‘Edwarde Nozycoreklego", pierwsze 
"Batmany". 'Mars|anie Atakujg", "Jeidzca Bez Glowy" 
czy nadchodz^c^ ’Gnij^cq Pann^ Mtod^. Kiedys 
stworzyl tez kukieikowq postad Jacka Skellingtona i caty 
groteskowy swiat koszmarkdw, ktdre tubily zabawid si^ 
w Halloween. Teraz na tej bazie ruszyia gra akcji. I tak, 
zgadies. The Nightmare Before Christmas pelen jest 
pokreconego klimatu... 



Gra podlicza (ombosy, na koniec kozdego levelu 
wystawiojqc ocen$. Groteskowo-bajkowy DMC? 



truposza graj^cego pierwsze skrzypce w 
Medievil. Pojawia sif oczywiScie takze 
gtowny mqciciel. niejaki Oogie, ktdry nie dodd, 
ze porywa Jackowi pewn^ cmenlarng 
pi^knosd, to jeszcze terroryzuje ludzi z jego 
miasteczka i otwiera tarn kasyno. A kto zadba. 
by w Haloween do naszego dwiata trafita 
porzqdna dawka strachu? No wtasnie. W tym 
juz Twoja rola. Zaczynasz od prostego 
tomotu. Pdiniej odwiedzasz sklep pewnej 
upadlej wiedzmy, poradzisz si§ zagadkowego 
drzewa samobdjcdw i jakod idzie. Ot. 
normalka. 



Burton vs. Capcom I 



Luzacklego... No dobra, juz przestaje- 
Jack posluguje sie czymd na ksztatt 
gumiastego pejcza. Substancja 
wygledaj^ca jak zielony glut rozci^ga sie 
na wszystkie strony, zaczepia o wrogdw, 
wiruje wokoto lichej postury naszego 
bohatera i ogdinie robi zamieszanie 
(dzganie glutowatym ostrzem included). 
Mozna blokowad ciosy, chwytad 
przeciwnikow, krfcid dookota siebie, 
czy ciskad o glebf. Da rad^ tez rzucid 
takim nieborakiem o drugiego nabijajqc 
efektowne combosy. Wprawdzie 
atakuj^ca Ci$ ekipa nie grzeszy 
inteligencja (ot, nacieraj^ce bezwladnie 
mi^so armatnie), ale zabawy z nimi jest 
troch^. Chlopaki lataj^, atakujq Cif 
wyrzucanymi pociskami, znikaj^, by 
pojawid sie za Twoimi plecami, czy np. 
spuszczaj^ na Ciebie kllkutonowe 
obiekty. Przyjemniaczki, Kto dokladnie? 
Jakied szkielety o matpich ruchach, 
wszelkiego rodzaju duchy, dziecifce 
upiory i krzywe trole... Jest nawet 
przerodni^ty paj^k o kozackim, 
komiksowym designie. W ferworze walki 
trafisz tez na trdjkf zlosliwych bachordw 
0 trupich usmiechach, przyjdzie Cl 
atakowad pociqg, czy wreszcie 
kilkukrotnie dawad baty wspomnianemu 
Oogiemu (okreslenie “ciemna rnasa" 
idealnie do niego pasuje). Choc kosciste, 
to jednak masz peine r^e roboty! 



Film Burtona jest 
[ " j bez wqtpienia 
J dzielem 
^ kubowym. 

i 1 Zardwno ja, jok i 

wielbiciele przygod 
Skellingtona sp^ziewali sip 
pnygofaki, noiltpiel aegni 



Wspomnialem o muzie. Nietuzinkowo, bo na 
pocz^tku recki, ale warto Ci jej stl^ 
przedstawld. Diiwi^k w systemie Dolby 
ProLogic, dwietnie nagrane dialog!, do tego 
partie muzyczna z filmowymi wokalami i 
catym zast^pem muzykdw prosto z filharmonii 
(jest wszystko - od fagotu po harmonie). Co 
rusz ktod dpiewa, wt^czaj^ si$ niepokoj^ce, 
horrorowe motywy, albo sekcje rodem z 
musical!. Wszystkiego mozna odsluchad z 
zakr^conym domu Jacka, bawigc sie 
adapterem. A co powiesz na pojedynki z 
bossami, kiedy zardwno Ty, jak i oni 



Dwie rzeczy, ktdre w tym tytule rozwalajg. Niesamowita 
muza oraz zestaw postaci, ktdre stanowi^ miks 
motywdw z bajek brad Grimm, wigilijnych opowiedci, 
horrordw oraz luzacklego podejdcia do tamtej strony 
zycia. Jest wi^c powiewaj^cy uszami, martwy pies, 
szalony kapeiusznlk z kitkoma niespodziankami pod 
cylindrem, caty zastep przerdznych upiorkdw. zat^chte, 
martwe dzieci, tchdrziiwi wisielcy i co tarn jeszcze Burton 
w pijackim przyplywie tantazji nie wymydiit. Jest i 
oczywidcie Jack - kolezka o posturze igty do szycia 
przejechanej przez poci^g, w wystawnym garniaku i z 
wypastowan^ czaszk^ w roli gtowy. Taki dalszy kuzyn 






Jack, wzorem najnowszych trenddw, z 
biegiem misji zyskuje nowe umiej^tnodci. 
Potrafi na pr^klad przybierad rdzne 
formy. Jako Swl^ty Mikolaj zmraza 
przeciwnikow, ciska wybuchowymi 
prezentami i ogdtnie robi wszystko to. na 
co brzuchatemu brodaczowi normalnie 
nie pozwala konwencja. Z kolei w roli 



dobre antidolum no 
przedmqtenny lukier. 
[dzujo] 

Oceno: 7-<- 



Crrftrge Soul KobP?p 
reoulsE attacks no 
[>Oirf»rful or to laur 



Mtocka przy uzyciu gumowego biaa wypado 
dynamianie. Gra ma kllka lajnych efektow graficznych. 
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j MeO'Evii • dosKonaie paini^taniylp ^ 
I $ene. osiainio reaktvw9««aiMna PSP. 

! 4ui przea premiefa Iwotcy 2 
' CamDnflgenieukr>'waligigartyczr>G3 
inspifacji Wme'n Tima Burtona. 
'Nighimofe Before Christmas’' W '' 
, iWf.Borton.wtedy 
ju:: doskon.ile 
pci/fyn/nawalriy clTi^ki 
Sft'uim fllmom (‘Edwaid Nozycorgltr, 
'Batman'), napsal icenanuaz 0 
'anlyaAiaiecz nym * boh aterze 
Skelling'anio PHm spolVat St? z 
przyctiylriym przyjfoiem wSr6d 
krytykdw i uui(i2pw. ala polegt 
tifiansowo Tohyto l2taitemu-cias>aj I 
Buiton potvraca do animacj' 1 sweteh 
.'iwangardotAycti pc.mysiett i tiUaem i 
'Gin^caparmamtodaM-iistorla ^ 

niedoszlegosluMi wytiranki zzs^ctMt* 
trafl do nnK ik"h kw-?ftTBrfff riamil<n i 
TyTtirai«emtrLKjnot9elnakm(5wi0o 1 

naian-iia na adaplacj?liHi mtoiiiq. Kto ' 
rtiio . moza ktedys Burton zgodzi S'? na 
wspotakoczenieiakiajsgr/’ Nnitopiejz 
ekipaCambfuJge [djujo] 
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!▼ mslo ikry 
I ▼ ograniuony 






fHlUiSci 

'It, 



szczypta j 

manewrowania po [ t 

trudniejszym | ^ 

terenie, czyli j V ^ 

uproszczony • - 

platformer (szkoda f i 

tylko. ze nie mozna • 

swobodnie ustawic ^ f'C 

sobie kamery). Jest 1 ' * ?"* ' 

wreszcie sporo I" ^ i A / 

wspomnianej walki. f ' ■ ^ I 

ale ta na dluzsz^ 

met? wypada srednio. Attematywne formy Jacka slabo zdaj^ 
egzamin (czasem trzeba ich uzyc by poradzid sobie z jakims 
bossem), masowi przeciwnicy nie zajmuj^. a nawalanie 
gumowym pejczem, choc intoicyjne. to nie ma w sobie ikry. Po 
prostu jakos tego nie czuc. Niby mozna ladowac ataki. tworzyd 
ciagi uderzeh. ale... Chyba zabraklo leprej oddanej fizyki. 

Irytuj^ tez cz?ste loading!, wybijajgce z klimatu. A wlasnie - 
klimatl To on stanowi lu sil? nap?dow?. Otoczka. styl, 
wreszcie scenariusz cafej historii. DIa tych aspektow, dia r?ki 
Tima Burtona. Nightmare Before Christmas warto zobaczyd. 
Niekoniecznie przechodzid wszystkie 25 leveli. uzerad si? z 
kazdym bossem... Aie sprawdzid komicznie animowanego. 
pi?ciookiego pajaka, czy postuchad kilku tekstdw (zoba- 
czywszy gilotyn? Jack beztrosko stwierdza, ze miat podobna 
jak byt maly)? Jak najbardziej! A pdzniej prosto do kina, na 
podobna w kiimacle, animowana "Gnijaca Pann? MIoda". 



upiomego Wtadcy Oyn kontroluje ogieh, niczym rasowy smok 
puszczajac gorace fale. Efekt niczego sobie (chociaz nasza 
listonoszka nie chciala go juz ogladad)... Zreszta sama grata tez 
wypada ciekawie. Powyginane, groteskowe ksztafty domdw, 
diugie. wijace si? dziedziiice. rzeiblone fontanny, upiome 
drzewa... Jest na co popatrzec. Developer zadbat tez 0 kilka 
smaczkdw pokroju rdznokolorowych podwiat, czy zmi?kcza- 
jacych filtrow (promienie stohca padajace przez okna 
wygladaja bardzo plastycznie). Kamera oczywiscie dziafa na 
zasadach znanych z DMC- sledzi naszego wychudzonego 
kolezk?. robi najazdy i kilka wyuczonych fikoikdw. Inna 
sprawa. ze teren dzialah jest mocno ograniczony, no i czasem 
widad zabki na obiektach (slaby antyaliasing). Przy takiej 
specyfice terendw mozna bylo wszystko podcl^gn^d. Ale i tak 
nie jest £le. Groteskowy design oraz ciekawe miejscowki 
robi^ swoje. 



Jak w to wszystko si? naprawd? gra? Rdznie. Jest Iroch? 
sekcji przygodowych, gdzie musisz pogadad z paroma 
wykolejehcami czy przyniedd komus jakis przedmiot. Jest 



1 Zestow postflci to jedno 
z mocnielszych slron. 
Widac szkotf Burtona. 
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Groleskowa podr6z troch? przed Swigtami. 
UdZwigkoviiienie i postacie rz?dz^. 
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orientociq ptiestriennq^ 



■ ProHemy i 
loviodnik “* ' 

M, n.ki«M » P”®! «“■ 






■ Dynomiuna komero w Irakcie skokow nie uia- 
Iwia orientocji, ale elaktyvniie pfacuje na show. 

^ykonujqc klasyczne triki (grab, flip) nabljasz 
pasek 'energii', a gdy ten zapetnisz. wowczas 
czeszesz Monster Triki. Wystarczy 
przytrsymac klawisz I wychyli^ praw^ galkp 
"analoga. aby rozpocz^ teabzyk. Akqa 
ptzedstawionazostajewzwofnionym temple, 
jg a pwtab wypina buty z wi^zah i namiftnte 
M$uczkuje. W dodatku kamera ukazuje akqp 



z roznych uipb, dodaj^c pikanteril, glatffifZe&zkadza- 
j^c: nieraz nIe mozna sip zorientotvab, He masz 
i ‘przetrzymanie' triku, aby nabiP jak 
najwipcej punktdw, co by w momencie zderzenia z 
glebq uswiadomib sobie. ze ani trochp;). Naturalnie 
podstawowy zestaw trikow mozna poszerzyc, 
funduj^ sobie nowe zacipzko ubulana kasp (lu nie 
wystarczy wychylenie galkl, racze) cala sekwencja). 

EA pojechaio tym razem po bandzie (pozytywnie) w 
kwestii kustomizacji zawodnika, z ktdrym mozna 
wyprawlad cuda, ubieraj^ w rzeczy ~nie z tej 
ziemi'. Oprocz kurtek. kombinezondw, bLtdw, gogli, 
fryzur itp.. na leb postaci mozesz wcisn^b np, pipkny 
stylowy abazur, aby zdecydowanie wyrdzniad sip rra 
sloku. Hmm, to dziala! Do petni szczp^ia brakuje 
jedynie opcji rozSwietlanIa stoku nocng por^, 
swiecpc oczami. hlehlel Swojp drogp, taki "light- 
sourcing live" datby radp. Niczym bytyby jednak 
ciuszki bezodpowiedniego sprzptu: zazdobywan^ 
kasp lykasz coraz lepsze deski/narty, pozwalajpce 
osiagadcoraz lepsze wynikl. Sprzpt podzielony 
zostal na kilkadedykowanych kategorii: Race, 
Freestyle. Combo. Jak zatem latwo zauwazyd, 
odstapiono od statystyk postaci. Na korzydc czy 
wrpcz przeciwnie? Trudno orzec, dia mnie nie ma to 
zadnego zr^czenia. 

WIND OF CHAPJGE 

Dotychczas seria SSX wkurzala za spraw^ 
konieczrtodci pokonywanta kazdej kolejnej Irasy kilka 
razy pod rz^d. aby na drodze eliminacji dotrzed do 
biegu finatowego. Teraz sprawpzalatwiono inaczej: 
w pocz^tkowej fazie zabawy zaliczasz questy, tzw. 
Shred Challenges, czyli 'wyzwania speqalne* (w 
bardzo wcXnym ttumaczenlu). Dopiero po zaliczeniu 
wielu wyzwah (nie liczylem, ilu) zostajesz 
dopuszczony do glownego biegu (oczywidcie nie 
z^raklo kwalifikacji). Zmagania typu Shred (Ipcznie 
1 35 eventow!) stanowia wyzwanie od samego 
poczqtku i nowicjusz seril moze mied z nimi spore 
proIXemy. Ja, na przykiad, musialem sip porzqdnie 
wysilic, aby zaliczyd zadania, w ktdrych np. nalezato 
przejechad calptrasp, tyle ze z ograniczeniem 
dotyczqcym mozliwodci sunipoa po sniegu tqcznie 
przez gdra X sekund. Wyobrazasz to sobie? M usisz. 
powtarzam, musisz korzystad ze wszelkich 
barierek, ptotkow i innych cuddw, aby combosujqc 
grindy nie dotykad sniegu, cojest tym bardziej 
trudne, ze trzeba poznad i spamiptad architekturp 
catej trasy, a i wykazad sip rr>alpiq zrpcznodciq. Albo 
to: poKonaj trasp sppdzajqc w powietrzu tqcznie 45 
sekund. Czy muszp wspominad. ze skakad nalezy 
ze wszystktego, wytpzajqc wyobrainip ponad sity, 
aby zaadoptowad t^iodby stojqcy plug? Swietne, 
wymagajqce questy, tyle ze jakby nieco przesadzone 
pod kptem trudno^. Jasne. zdarzajp sip zadania o 
matym stopniu skomplikowania, np. ’skasuj 5 
dzieciakdw myszkujqcych po stoku* lub *wyczesz 1 5 
dosecalldw* (niebezpleczne minipcie idttodzioba. 
bardzo blisko), ale... No wladnie. nowodcl^nie od 
parady okazalo sip zaimplementowanie na stokach 
krzykliwej dzieclami oraz adeptdw sztuki 
szusowania. Jezdiq te iditodzioby ‘plugiem’. 






'Priq SSX Jest tak, ze 
podchodzp do niej z zalozenia 
z ogromnym kizem. przyjmujpc za pewnik, I4 
kazdakoleina odslona zieje mnie po ryju. Mimo 
ze temat jest juz wytrzaskany niczym tatarskie 
siodio, wierzp slepo w potencjal ’big 
elektronlkdw". ktdrzy z Burnoutem i innymi 
gram! wyczyniajq cuda, wyrainie pogipbiajqc 
garrteplay i dolewajqc hektolitry *funu'. Idqc 
dale] tym tropem, SSX3 wgniotio mnie w folel, 
zas 'on Tour* mielo stanowid kontynuacjp 
efektu, teszcze bardziej wypasionq i szalonq. 



TRICKS EQUAL BOOST. 
BOOST EQUAL 5PEED 

GIdwny tryb gry - Tour - z miejsca odkrywa 
ptzed Graczem karty, oferujqc stworzenie 
profilu dia snowboardera lub narciarza, 
Namyslajqc sip nie diuzej jak 2 sekundy, 
wybratem narciarza, aby poznad arkany 
nowego modelu dlizgu rid. I co? Jest bosko! 
Ogromne prpdko^ uzyskiwane przez 
■dwudesKowca" daiq nowe mozliwodci, mozna 
nawet - ze sparafrazujp zwrot uzywany w 
recenzjach platformdwek i przygoddwek - 
dotrzed w miejsca normalnie medostppne. 
‘Normalnie", czyli wybijajqc sip z odpowiednio 
mniejszq prpdkodciq na desce, Tu wybicie sip 
tak wysoko. ze mozna ujrzec lub niemal 
zahaczyd o klucz ptakdw, to normalka. 

. Oczywidcie narty niosq ze sobq pewne 
ograniczenia. ale, jak to sip rrrdwi, cos zacos. 
Ogdinie rzecz biorqc, gra narciarzem nie wnosi 
nic nowego do f^uly', zato diagrywalnosci 
catkiem sporo, dajeasumpt do dwukrotnego 
,uko(taenia gry. 

Cteesanie trikow nie uleglozmianie, dajetyle 
samo radochy, co zawsze. Anawet wipcej! 






PS. Ciekawe, coElektronicy wyptodz^wtemacie wersji ra PSP? 
Premiers jljz 4 listopada. zatem recenzja ukaze st@ w koleinym 
numerze PE. L- 



'od kraw^znika do kraw^znika', wkurzaj^c okropnie w 
trakcle pomykanla z pr^ko^i^ dzwi^ku. I jakoS tak sl^ 
zazwyczaj sklada, ze lutujesz prosto w paJanta, np. tuz 
przed hop4, trac^c nerwy. Ja stracHem rzeczonych kilka 
kilo, ale obiektywnie musz$ przyznad, ze patent sam w 
soble jest Swletny, daje mas^ satysfakcjl w przypadku 
konlecznosci 'kasowania' (widowlskowe knockdowny na 
petnej pycie, titehte!). Kolejnym nielichym patentem jest 
wprowadzenie nardarsklch patroll - kilkuosobowych 
grupekstraznikdw porzqdku. wiepiajgcych mandaty (czytaj: 
'wykluczaj^cych z zabawy') piratom stokowym, do ktdrycti 
zaliczasz sl$ I Ty. Za wszelk^ cen$ prdbuj^ CI9 zatrzymad, 
powalaj4c na gleb$ efektywnym strzalem w ryja, wi^ da|4 
pot^znego kopa motywacyjnego do czesania najbardziej 
karkotomnych trikdw I korzystania z najniebezpieczniej- 
szych tras przejazdu. Patrole nie sprzedaj^ latwo skory. 
potrafl4 za nl4 zajsd, poiiytowad, ale wtadnie za toje 
pokochalem. 

IT LOOKS UKE... 

Do morderczej pracy r\ad designowanlem tras zacl^gnl^to 
dodwiadczon^ eklp$, odpowiedzialn^ za SSX3 (niektore 
persony maczaly patce we wszystkich odslonach seril). 
Efekt nIe m6gt bye Inny, jak wl^cej ni2 satysfakcjonuj^cy. Po 



Z SSX on Tourprzetajdaezy- 
lem juz dobra 20 godzin I riada! 
dobrze sl^ bawi^. Jedll 
wystarezy ml sit przerobo- 
wych, zabior^sl^za 
masterowanle gry. co zajmie 
mi. wg zapewniei^ twbrcbw, 
kolejne 20 godzin. Nle^le. O 



calej grze nalezy powiedzied: 
‘Niezlel’. I to bardziej ‘mezle*. niz 'niezle', jeSII rozumlesz, comam 
na mysli. Sk^d zatem nieco nizsza ocena. niz w przypadku 
poprzednich czewi (SSX3 - '9', PE #75)? SSX jest juz tasmocig- 
giem. w ktorym ‘dorzuca sie nowedruzyny" oraz "uaktualnia 
sktady'. Taki toodgrzewany kotlet. obowi^zkowo na oleju z 
pienwszego ttoczenia. 



plenvsze. wszystkie trasy (12 
gtownychtraklowjsgnowa, odAdoZ. Ich ogrom 
sprawll, ze cz^slo tapatem swoje cojones na widok rozposciera]^- 
cych si? widokbw. Szczegolnie ogromne wrazenie wywieraj^ punkty 
'przejkilowe', z wyzszyeh partll w nizsze. gdy w trakcle wielklego 
Jumpa przebljasz si? przez mgtf g$st4 niezym mieko. Zapewnlam, 
ze Graeze clerpl^cy na mdtodcl z powodu ogromnych przesirzeni na 
ekranie TV padn^ na gleb^, adodpoml - na kolana, z podziwu. Po 
drugie, poprawlono szkopul seril, tj. nie ma'martwychstref'-jesll 
Jakid rewlr wygl^da tak, jakby mozna bylo z niego skoizystad 
(przejechac), to faktyeznie mozna to uczynld. Nie ma zatem mowy 0 
Irytuj^cych, przypadkowych respawnacb. Po irzecie wreszcle, tu 
nawiaze do punktu pierwszego, ogrom stokdw idzie w parze z ich 
wielowatkowodda. tj. nie mozna mbwid 0 skrdtach I przeamykach, 
gdyz cata trasa przejazdu jest skrdtem, ze sip tak wyraz^. Doprawdy, 
bywalo i tak, ze do jednego biegu podchodzltem nawef 15 razy (lubig 
komblnowad, co nie zawsze koitczy si? pomydinie dia mnie, ale 
Chora ambicja nie pozwala ml sl^ poddawad, htehtel), za kazdym 
odkrywaj^c jesll nie zupetnle now4 dciezk^, tochoclaz krdtszy I ub 
dtuzszy fragment, ew. jakid bonus (wlesz, pierdoty do zbierania). 



Od strony czysto technieznej... plama! Jak to? - zapytasz. Tak tol - 
odpowlem. SSX3 chodzl) na sllniku perfekcyjnym, przerablajqcym 
ogromne potacle terenu, wyclqgaj^cy 60 fps'bw. On Tour ma 
wszystko to, CO poprzednia czgdd, za wyjqtkiem 60fps'6w. Gulp! Nie 
wiem, jak mogto do tego dojdd, ale tak wtadnie jest! Z miejsca gra 
stradia naogblnej urodzie. Za sprawq framerate’u padto 
odwzorowanie pedu. Wprawdzie zdarza SI4, ze na stoku mozna sle 
poczud niezym za kierownicgfury w nowym Bumoucie, dorzucono 
nawet finezyjny motion blur podkredlajgcy efekt, ale to juz nie to. W 
sumie framerate na pozlomie 30 fps'dw to nie grzech, jednak w 
przypadku tej gry wyraina wpadka nie do przebaczenla. Cata reszta 
jest bowlem tip-top, taeznie ze dclezka dzwiekowa I efektami 
speqalnymi. Przy okazjl, pragn$ wyjadnid, ie gralem tylko I 
wyt^cznle na wersji PS2, dostarezonej do Redakcji przez polski 
oddzial Electronic Arts, totez ocene wystawiam tylko na podstawie 
rzeezonej. Oczywidde wydane zostan^ ibwnlez wersje na Xboxa i 
GameCube’a, jednak te nie trafify w moje tapska. A ze potenqalnych 
rbznic mode bydsporo (60 
fps'bw?), pomingfem rzeczorw 
w 'oceniaczce'. Posladacze 
GaCkbw nlechaj szykuj4 sle 
na bonusowe grywalne 
postacie: Mario. Luigiego oraz 
Ksl^zniczk^ Peach • to zostato 
ofiqalnie polwlerdzone. 










postanawiasz poczetcab na ni^ na poktadzie, ucinajqc 
retaksacyjn^ drzemkf. Budzi C 19 huk lopat helikoptera 
bojowego oraz Swist kul i szyb sypi^cych si^ w mak. 
Ratujesz swoje zycie uciekaj^c w gtqb wyspy. 
przedzieraj^c sif przez g^sty drzewostan oraz 
si^ajqce szyi zaroSla. gaste krzakt. Szybko 
orientujesz si^. ze z pozoru spokojna wyspa jest 
obecnie zajmowana przez zorganizowan^ gnjp? 
terrorystycznq. wi^c przyst^pujesz do dzialania, tj. 
eksterminowania bandziorbw. Gdy udaje Ci si? 
nav^azad kontakt radiowy z zaprzyjaznionym 
czlowiekiem, wszystko staje si? jasne. I to dostownie. 
gdyz wyjasnia si? nie tylko kwestia fabularna, tym 
bardziej kliku minut pdzniej. ale i... Instincts tak 
naprawd? nie ma nic wspolnego z wersj^ na PCI To 
| 6 St zupelnie Inna gra, 0 innej fabule, jedynie bazuj^ca 
na wykreowanym wcze^niej swiecie i mechanizmacb 
nim rzQdzqcych! Czaisz baz?? “Pecetowy" Jack 
rn Carver obudzlt si? w ladowni pewnego statku, 
oczywiscie tkwi^cego na wyspie, aby uclec z niej 
gdzie pieprz rosnie. W xboxowym wcleleniu Jack 



abym mbgt 

bok i grab do upadlego, nawat chobby 
si? ^at. Gdy w kohcu znalazlem czas I 
zainstalowalem Far Cry, okazalo si?, ze miateiA na 
tyle niewydajnq kart? graficzng, iz szarpanie mijaloby 
SI? z celem. Odczekalem zatem kilka kolejnych 
miesi?cy. aby dokonab stosownego zakupu. Far Cry 
okazal si? wielkim tytutem, ktbry mial pokonab jedynie 
Half-Life 2, oczywiscie w moim prywatnym rankingu 
(Doom 3 spalif na panewce). Min?(o troch? czasu i w 
Siect ukazala si? zapowiedz portbw na PS2 oraz 
Xboxa. na ktbr? zareagowatem sntuzjastycznie, lecz 
stosunkowo niedawno projekt wersji dia Czamuli 
zostal zdj?ty wskutek perturbacji natury sprz?towej. 

I dobrze si? stato. 

Od pierwszych chwII targafo mn^ przeczucie, ze cob 
musi byb zwalone: jebli nie sterowanie. to qsrawa 
graficzna, zmniejszone tereny dziafart, aw. sptycona 
zostanie fabufa. pomini?te wqtki poboczne, w ogble 
makabra jakas. Dtugo nie musiatem czekab na 
rozwini?cie akcjl. zasmakowanie pierwszych 
patentbw, skonfrontowanie tego i owego. (...) 
Wclelasz si? w postab Jacka Carvera. ktbry wiabnie 
podwibzi swoj? lajb? zzuirzyjainion?. ciekawsk? 
dziennikark? na pewn? tri^kaln? wysp? (archipelag 
Jacutan). Niech?tny do towarzyszenia niewiescie, 



Sl^ CARVER, JACK CARVER. 
STRASZNIE BOLI MNIE GtOWA I MAM ZWALO- 
NY DZIEN. POZA TYM NIE LUBI^ BRODZIC W 
WODZIE, BO W TAKIM PRZYPADKU KOMPLET- 
NIE TRAC^ GLOW^. NIE LUBI^ BRONI - WOL^ 

pociagnac kogos z banki. nie LUBI^ ROW- 

NIEZ PECET6w - WYPINAM Sl^ NA NIE. 











do przHiwnikow, toranowoc i(h 



■ Z pomocq snajperki mozno zdejmowoc napostnikow no poklodzie helikoptero, dysponujqcych ci^zkg broniq 
maszynowq. Ale nie tylko. Snajperko, jok to snojperka, jest najlepszym prz^otielem kozdego skouto. I mutonto tez. 



ogdie cieszyc siq no widok idi nieporodnyzh prdb ucieczki. Hooa-jaaa! 



zakazony jakimd cholemym 
kl 6 ry sprawia, iz stopniowo przeistacza sif w 
0 coraz potfini^szych zctolnoSciach, gtdwnie 
ikcyjnych. Kosmos. 



W Far Cry niezmiemie deszyta mnie pewna prozaiczna 
kwesda, miarsov^ie brak industrialnycb klimatdw, starych. 

' opuszczonych fabryk I ogblnego syfu, na rzecz natury. 

ij»ntczym niezmacorsej, dziewiczej, dzikiej. Instincts olewa t? 

--Kwestif. ptzynajmniej pod katem fabulamym. bowiem 
'natura' - owszem - zostata nienaruszooa, ze sif tak 
wyrazf . ale... Aby okrediid stan, w jaldm znalazt si^ Carver, 
u^em okreslenia ’mutant’. Taaa, tyle ze mutantem jest w 
pocz^tkowej fazie zabawy, a pdiniej supermutantem. Co 
potrafi zrobt 6 tuz po otrzymaniu 'cudownego' zastrzyku. to 
bardzo szybko podbiec do przeciwnika i poczfstowad go 
tak pot^znym uppercutem, iz ten led kilkanadde metrbw w 
powietrzu, pluigc knwiq na wszystkie strony i krzyczqc, 
jakby byt obdzierany ze skbry. Pbiniej jest tylko lepiej, 

Jack tyka nowe zdolnodd, np. widzi w demnodciach 
(rbwnlei; smug^ ciepla ci^n^ si^ za postaci^, czy tei 
potrafi bardzo szybko biegad I skakad na ogromne 
odieglosd. W bezposredniej konfrontaqi nlkt nie ma z nim 
nGymniejszycb szans. Poczatkowo tenorysd urz^dzaj^ na 
Ciebie polowanie. jednak w pewnym momerK^e jestes tak 
powerski, ze przejmujesz inlcjatyw^ I ze z\Merzyny 
przeistaczasz st^ w towc^. Zostajesz odpowledntkiem 
filrrmwego Predatoral 



Far Cry Instincts nie jest typowym doomowcem, w 
ktdrym power-upujesz broh, zaciskasz z^by i walisz 
przed siebie. Tu liczy si^ taktyka, rozpracowywanie 
ppjedynczych zotnierzy, ktorzy nieopatrznie zagapili si$, 



oddaliii od grupy. ew. akurat przetadowuj^ broti. hlehie! 
Jednak im bllzej kohca gry. tym wi^ksza przewaga 
strzeiania nad stealth. Jak juz wspomnialem, w 
konfrontaqi z Tob^ przeciwnfcy wymifkajq na catej llnli 
w akompaniamende lami^cych si^ ko^i. Carver w 
catej swojej zwierz^codci zostal wyposazony we 
wspaniaty mechanizm obronny. dzi^ki ktoremu jego 
energia powoli regeneruje si?. Apteczki zwyczajowo 
zalatwia|4 to od r?ki, zad pancerz. 
zbierany tu i dwdzie. stanowi mity 
bonus, dodaje pewnodd siebie. 

Jest jeszcze zbierana adrenalina. 
rdwniez odbudowuj^ca si? 
automatycznie, pozwalaj^ca na 
wykonywanie wszelkich 
nieludzkich akcjl, o ktdrych 
wspomnialem wczesniej. Aby 
uatrakcyjnid zabaw? w trakcie 
przedzierania si? przez g?ste 
drzewostany. autorzy zapodati 
dwietny patent z zaktadaniem 
putapek na drzewach: jedli jest ku 
temu sposobnodd, naginasz gat^z 
naszpikowan? kolcami ostrymi 
niczym z?by piranli. a nieszcz?dll- 
wy zoldak patroluj^cy teren lub zwabiony podst?pnie 
rzuconym kamienlem, ma pecha. jedli wpadnie w owg 
pulapk?. Szczegdlnie boli. gdy w tym samym miejscu, 
tyle ze w giebie. umiedcisz min?. Oczywidde pecha 
mozesz miec i Ty. Ogromny zastrzyk pozytywnej 
energi) dia gameplayu stanowi mozllwodd korzystania 
z wielu srodkow transportu. Carver sprawdza si? za 
kierownicq jeepa. quada. skutera wodnego. 



Zopierojqce 
spetjolnosc For Cry Instincts. 



motordwki, poduszkowca, a nawet korzysta z lotni. Moze i 
“model jazdy" w przypadku wi?kszodd wymienionych 
zabawek nie przypomina lego, co mozna zaznad w 
powaznych symulatorach. jednak jako mity dodatek - 
zdecydowanie tak. Szczegdlnie cieszq wszelkiego rodzaju 
fury, ktdre cudnie bujajq si? na wertepach, a i wymownie 
skrzypig ich zawieszenia. Ponadto wi?ksze jednostkl (jeep, 
Iddz) posiadaj^ zintegrowane karabinki szybkostrzelne, wi?c 
w dowolnym momencie mozna si? 
przelqczyd z trybu podrfcznej 
pukawki (ktdrq mozna grzad w 
trakcie jazdy) w tiyb ci?zkiego 
dziatka wtadnle. np. po 
wpadni?ciu do bazy przeciwnika. 
Jedyny szkopuf polega na tym. 
ze nalezy si? zatrzymad. co 
przedez jest logiczne, w efekcle 
czego unienichomiony pojazd 
stanowi idealny cel ataku. 

Pojazdy ulegajq destrukcji i w 
miar? przyjmowanych kul 
zaczynajq si? kopcid, nast?pnie 
palld. aby po pewnym czasie 
wybuchn^c. Lepiej zatem 
zawczasu ewakuowad si?, jak 
rdwniez nie wjechad na pole minowe (na l^dzie, a takze na 
wodzie). W przeprawie przez wszelkie niedogodnosci 
pomaga catkiem pokainy arsenal broni, jednak nie ma mowy 
0 jakichd niekonwencjonalnych rozwt^aniach - operujesz 
Wasycznymi dla gatunku pukawkami, ze snajperkq na czele 
(rdwniez granaty i ndz do cichego sztyletowania oraz 
atakdw typu melee). Nalezy jednak v^pomnied o patencie 
zwiqzanym z bazooka, t^n. po przej^lu w tryb namierzania 



PHa 




Zartropikow 

Darmowa wycieczka na 
Jukotan? Bior^ to! Juz Far Cry 
w wersji no PC daslarczy^ mi 
pozytymydi emocji. Wersjo ik 
konsole mirsiola bye 
zmieniona, i dobrze - dostaiismy dzi^ki 
temu bordziej dojrzoFq i mrocznq 
produkcjf. Norraeja gry jest metno - 
skrypiowone scenki w stylu kultawego 
Breakdown oroz zjodliwa 
lobuio (fojne dialog! byFy:| 
tworzq atmosferq (iqgtej walk! 

0 przetrwanie najlepiej 

przystosowanego gatunku. ^hH 

Oczywiscie rozczorowuje Al BtjB 

przeciwnikow - mozemy 

schowoc siq w rogu i czekoc, WwM 

oz cMopaki nom wejdg pod 

lufp. Gdyby Montreal dostoF 

ze Irzy miesiqre wi^ej no szlif 

- byFoby bosko. Niewozne - 

wskakujcie w hawajskq 

koszulp, drink z parasalkq do 

rqki i jozdo! Half-Life 2 nie 

bpdzie mial lekko. □ [dzujo] 



Je^i zokrodniesz sip do przeciwnika cichoaem, kozik wepchnie 
mu tok gfpboko, ze b^ziesz miaf problemy z jego wyjgciei 



Nurkowonie bez slosownego sprzqlu gre 
utrotg oslroki obrozu:). 



' Kojimq. Mitmo rzucanych powaznych. 

'■ btyskotliwych kwestii ('You're dead, 
buddie!’), kotesie cz^sto wctiodz^ 
prosto na Tw6j 

rozgiadaja si^ bezradnie stojac 3 metry 
przed Tob^. Kapa - nalezy to 
powiedzied gtoSno stanowezo. Urok 
BIB prysngt niezym babka mydiana. 

^^^BR ^ ' Zreszt^ gra jest bardzo prosta i tak 

IB^BnK * naprawd^ cifzko sif w nie] pogubic, a 

^ prawdziwe wyzwanie stanowig jedynie 

'■ . Qjomertty, gdzie w grupie sita, tj. az roi 

nalezy wclsn^d i przytrzymac , si? od przeciwntkbw, oczywt^ie 
klawisz L, aby wstrzymac odde^^ uArpjonych pw z^by. Poza tym. co nie 

i tym samym ograniezyb do - - • . • •• — 

minimum trz^sawk^ r^k. Cod. W 
przypadku wi^kszo^i spluw 
mozna - wzorem Halo 2 - ^Izierzyc 
jednoczesnie dwie sztuki, ' 
strzelaj^c z nich jednoczeinia tub 
niezalezme, rdwniez mezaleznlBI 
piTetadowuj^c. Pychota. Problem” 
pojawia si$ j^nak w momencte 
zainteresowania wiaksz^ iloSci^ 
posiadanej bronl, gdy2 
standardowe 3 sloty szybko sl^ 
zapetniajq t nalezy porzucid 
"star^' spluw^, aby posi^dd now^. 

I jeszcze jedno: aby porzude 
broh, musisz dysponowad chod 
jedna sztuka amuniqi do nlej, co 
uwazam za wyj^tkowo nietraflony 
pomyst. 



3^ Poszczegolne etapy Iworzenio "siotkP wyspy. Co zo duzo, to i Xbox nie pociqgnie, hleble! Edytor mop doje rodf! 



poziomy, chod mocno do siebie 
podobne (wszak non stop 
znajdujesz si^ na wyspie), 
urzeka |4 rodinnoSclg, nattokiem 
detail, na widok ogromnego 
wodospadu mozna jfkn^c z 
zachwytu, zaS przedzleraj^c sif 
nocn^ porq przez g^st^ mgt^ 
poczuc dreszczyk emocji, 
szczegolnie w trakeie walk! z 
jakimis pokr^onymi jaszczurka- 
mi, Tytulem dygresji napomkna, 
ze nie jesteS jedynym mutantem 
na tej wyspie:). Jednak nie 
wszystkie miejscowki powalajq - 
myszkuj^c w kopalniach me raz 
zauwazysz, ze mozna by 
ucisn^d wi^cej polygonow. 
IrytujQ zwtaszcza wybrane 
modele przeciwnikow, ktdre 
strasz^ Kantaml. Klimat 
zdecydowanie podbija oprawa 
dzwifkowa (uchl) i wspaniate 
wstawki real-time'owe, 
wystfpuj^ce zdecydowanie zbyt 



stanowi^nimacja wyci^ga||I^HKSB||^^^| 
'jedynie' 30 fps' 6 w i potrafi^cBj^^^^H^^j 
niezdrowo chrupn^d. gdy na * 

ekranie 'sporo S 19 dzieje’. 1 

Standard xboxo<^, ale ogblnlel^^^Bn^^f 
engine plasuje si^ w czolowce^ 
pod k^tem wykonania. To, co BIBh^^BI 
widzisz na screenacb, to nie 
^iema • ta gra tak wygiqda. (...) 

Multiplayera nie waikowatem - wrazenia z tej fonn^ 
znajdziesz za jakiS czas na tamach PE. 



Jesli istnieje raj, chdalbym mocno, aby 
wygi^dal tak, jak swiat przedstawlony 
w Far Cry. Geste lasy tropikalne, 
trawa, krzaki, plaze i zewszqd 
otaczaj^ca wyspa tori. Oprawa 
graficzna wypada bardzo zawodowo, 
szczakopad wywotujq przeiiczane 
przez uktady konsoli potacie terenu 
(ViidDk w trakeie Smigania na lotni 
zapiera dech w piersi), pop-up straszy 
sporadyeznie, rajeuj^ efel^ eksplozji 
(helikopter poci^gniaty z bazooki I 
wszystko jasne), liezne smaezki a la 
trakeie nurkowania I 



I oto czas najwyzszy, aby wklepad kllka si 6 w tytutem 
zakoficzenla. Jestem rozdarty pomiadzy dwiema kompletnie 
odmiennymi grami, ktdre tak naprawda tqczy tytut i dwiat, w 
ktdrym rozgrywa sia akeja. nic poza tym. Wygrywa jednak 
zdrowy rozsqdek, zatem nie biora pod uwaga wersji PC. Wobec 
powyzszego, Far Cry Instincts to dwietny doomowiec, z ktorym 
spadzisz sporo czasu. Gra zjada na dniadante trzeciego Dooma, 
tyle ze kraci sia w zupetnie innych klimatach. dia mnie in plus. 
Juz niediugo Half-Life 2 przejmie pafeezka lidera na xboxowym 
podworku, ale na to jestem sktonny postawid jedynie pukiel 
wtosdw. Gtowa moze mi sia jaszcze przydad, np. aby k^sad 
schemat, hfehte! □ 



? To, co stanowito 0 wyjatkowosci 
Far Cry na PC, to intellgencja 
przeciwnikbw stoj^ca na bardzo 
wysokim poziomie. Ujma to tak: 
gdyby postawid naprzeclw siebie 
Convenantdw z serii Halo i zbirdw 
z pecetowego Far Cry, po 
kosmitach zostatby co najwyzej 
gwiezdny pyl. To niesamowite, jak 
kozacko dopakowane zostaly 
algorytmu sztucznej inteligencji. 
Niestety, w instincts moiesz 
zapomniec 0 wszelkich 
smaczkach zwi^zanych z 
niespodziankami szykowanymi 
przez zastapy wroga. Zero finezji 
i miazdzqcych akeji. Ba. 
momentami mozna odniesd 
wrazenie, ze Crytek Studios 
(developer) dogadalo si$ z Hideo 



rozmycie obrazu 
dopasowywanie ostrodcl po wyjdclu na 
powierzchnia- Respekt nalezy si^ 
engine'owl chodby za patent z 
uzywaniem gogli oslqgaj^cych 24- 
krotny zoom - woohoo! Poszczegolne 



Uwe pogr^zy Far Cry’a 



Studio Uwe Bolla (patrz GraezPospolita) zamieiza 
przysztym roku zszaigad dobre Imi^ gry Far Cry - 
reiser planuje przeksztatdd gr$ w horror (mydie. 
ze nie b^zle si^ musial bardzo starad, w kotScu 
wszystko CO kreci automatycznle staje 5 I 9 
horrorem), w czym pomdc ma mu budzet w 
wysokodd 25 min dolarbw. Zdj^da do filmu 
rozpoczynaj^ si$ w przysztym roku. Uwe Boll 
nakr^d rowniez film 'Hunter Tlie Reckoning" • 
zdjeda rozpoczynaj^ sl$ w lutym 2006 rD [mazzi] 
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PS2 vs. Xbox ^ 



R62nic8 mi^dzy wefsjami RS:L na konsote Sony i 
Mlcrosoftii 59 znacznie gtfbsze nii tylko te wizualne, 0 
kt6rych piaz? w recenqi, Na PS2 zagramy w 16, na Xtwxie 
tylko w 14 mis>- Co wi^cej, poszczegiSInezadania roznig 
si$ od siebie, zaleznie od logo, na ktorej platformie gramy. 
Juz pierwszy level zaczynamy w innym miejscu (PS2 - 
dach parkingu, Xbox- jedna 2 jego Niszych kondygnai^i), a 
im daiej w las, tym rdznicwi^ej. Rdzne sq elementy 
arcbitektury leveli. rozmieszczenie pomieszczert, 0 
ckobnych szczegblach nie wspominajac. Wersia na 
PlayStation 2 jest tez wyposazona w "ulatwiacze' - 
przedwracy otoczent specjaln^ ikon^ (przez co widad 
icb z d^ekaj, a pizy sekwenqacn snajperskk^ usiuzna 
czetwona stizalka wskazuje nam, gdzie znajduje sie 
pfzeciwnikzRPG.NaPS2moznatezstfzela6wzameki j 
zawlasy, wywatajac drzwl z futryny. Nie b^ie wtec I 

przesada stwierdzenie, ie do czynienia mamy w zaaadzie I 
z dwiema rbznymi grami. Hm,., Zlap je wszystkie? I 



IbCKDSWN KONTYNUUIEWMSWZNEJ 
SHOOTERbW, UNIKAJAC STRATEGnSISEI 
WARRIOR CZY BROTHERS IN ARMS 



^EJSCIE 00 TAKTYCZNYCH 
■ClftiHOIECIAFULl SPECTROm 



Ubisoft atakuje tynek shooterow taktycznych z dwoch 
I Ghost Recon. 



Najbogatsze opcje taktyczne wigzq si^ ze szturmowaniem kolejnych 
pomieszczeh, z czym mielismy do czynienia rowniez w “trojce". 
Mozemy otworzyb dtzwi sami. mozemy tez ziecic to kompanom, 
ktorzypotrafi^tozrobicnakilkasposobow. Poczgwszyodzwyktego 
otwarcia drzwi, przez wysadzenie ich ladunkiem wybuchowym, 
potraktowanie mtotkiem 
(wygl^da to komicznie: postac 
wycigga "znik^d" miot t 
wykonujelekkizamach, 

podczasgdydrzwiotwieraj^sie . ^ 

zhukiem:), nawywaleniuichz ~ -'lii 

futryny za pomocq strzatu z 1 

shotguna skonczywszy. LI 

Decydujemytez.wjakisposbb H * 1 T n 

maj^ sie zachowac komandosi f ^ tJ 

poszturmie-czymajgwykosii ~ fit 

wszystkichznajdujgcychsi? 
wewngtrzzakapiorow,czy ^ 

moze jednak najpierw rzocid 

granal(np,ogiuszajqcy.na / ~ 

wypadekgdyby wsrodku *a =••*-;] 

znajdowatisi^cywilej.Przydaje ‘ M 

sie Heartbeat Sensor, w»s 

pozwalajqcynawykrywanie I rw^ t Tn i rm ?! 

obecnosci przeciwnikbw za ^anami (w wersji na PS2 jest to 
klasyczny detektor ruchu). Pozwaia to zaplanowad akcje, a dodatkowo 
strasznie ulatwia rozgtywk?, Jesli dodacdotegofakt, iz save'owai 
moiemy wdowolnym momencie, a nasi kompani s^ piekielnie 
skuteczni na polu waikt, staje si^jasne. ze RS: Lockdown jest grg 
latwq. Zbyt latwg, niestety, nawet na najwyzszym stopniu tnidno&:i. 
Jedyne wifksze utrudnienia s^ prokurowane przez inteligencj^ (aw 
zasadzie jej brak) tak wrogow, jak i naszych towarzyszy. Przeciwnicy 
nieraz tepo wpatruj^ sig w lufe naszego karabinu, z tolel czlonkowie 
Tgczy SzeSb kiepsko reaguj^ na polecenia. Cz^sto, gdy zaznaczymy 
punkt, do ktorego maj^ si? udad- np. gdzies pod scian^ - ktdiysz 
bystrzakow udaje sif do pokoju s^siadujgcegoz murem, a wl^c z 
drugiej slrony. Glu[^ to strasznie. Ironizujqc mozna uznad za ich 
rehabilltacje fakt, iz bawi^ si^ w wizjonerstwo - haslo 'hostile 
eliminated" pada niekiedy nachwil^ przed laktycznym zgonem 
oponenta. Kiepska synchronizacja czy czepialsiwo recenzenta? 

Uchyl^ si$ od odpowiedzi:). 



Tworcy postanowili urozmaicic rozgrywk?, wrzucaj^c 
kilka klimatycznych motywdw. Cz^dc misji poprzedza 
zabawa wsnajpera. ktbry najpierw oczyszcza pole 
desantu. a nastepnie oslania przemieszczaj^ch sie 
czlonkdw Tfczy SzeSd. Ten element nie nastr^cza 
- wiekszychtrudnodci.chod 

^ na ramieniu potrafi 
zmie^catyoddzialw 
mgnteniuoka.Podczas 
^ pierwszej takiej sekwencji. 
j naulicachAmsterdamu, gdy 
\ 7 OieterWeberbawilsie 

^ ^ snajperk^siedzacw 

, ^ ^ I J- helikopterze, pomydialem 

® * soble: "Niezly motyw.^e 

rM diaczegototakiestatyczne? 

r A Skorojestwsmiglowcu, 

niech ten bedziew ruchu, 
zrobisleclekawiej'.Jut 
kilka misji pdzniej 
programisci spelnili moje 
zyczente,ajaze 



I stron - z jednej flanki uderza r 
I rzucaj^ca Gracza w tereny otwarte, z drugiej zas 
ofensywe przepuszcza Rainbow Six. nakazujqcy 
przemykadgidwnie ciasnymi korytarzami i z rzadka pozwaiajgcy 
zaczerpnqd swiezego powietrza. Nowy RS jest pozbawiony 
numerka w tytule, co niestety ma swoje odzwierciedlenie w 
rozgrywce - zbyt wielu zasadniczych zmian wzgiedem 
poprzedniej cz^i tu nie uswadczymy, za to ci^zar rozgrywki 
przeniost sif znacz^cowkierunku arcade'u. A ja nie lubif. gdy 
ktod wysysa z wyeksploatowanej formuty wszystkie soki. Mam 



powletrzu helikoptera traktowalem olowiem ekipe 
terrorystow panoszfCfsif na promie. w dodatku w trakcie 
rzfsistej ulewy. Inne fajne momenty przezyjemy juz w 
standardowym ujfciu. jako szef oddziatu. Swietnie spisuje 
sif paten opdzniania wykonania polecenia. Ot. szturm na 
restauracjf • wysylamy trdjkf komandosbw dotem. sami 
zas udajemy sif na dach. Podczas gdy ekipa przebija sif 2 
sali do sali. my rozbijamy swietliki i razimy ogniem 
terrorystow zgdry. 



Eiekty poszczegolnych wizjerdw wygiqdaiq no obu 



komolath. 



W temacie wizualiow wrazenia mam mieszane. I nie tylko 
ztego wzgifdu. ze gry naobu platformach wygl^dajf zgola 



! Kazdy prefekst jest dobry do tego, by wrzucid ekipf Tfczy Szesc 
' w kilka ciekawych mtejscdwek. Tym razem pretekstem jest, 
jakzeby inaczej. zagrozenie atakiem bronif biologicznf ze strony 
terrorystbw, a wspomniany 'wrzut" naslfpi mifdzy innymi w 
Pretorii (stolica RPA), Amsterdamie, Edynburgu, porciew Calais 
i na promie ptynf cym stamt^d, w Marsylii, Algierii... Slowem. 
chlopaki sporo zwiedzf . Z uigf przyjftem brak tutorialu jako 
takiego - mozna sobie odpalic tr^ z podpowiedziami odnosnie 
sterowania podczas pierwszej misji. Rozwifzano to jednak 
dziwnie. bo np. nie pokazano, w jaki sposob mozna zmieniadtryb 
prowadzenia ogntaz cifglego na strzelaniepojedynczyny kulami 
(Irzeba sprawdzid obtozenie pada w opc^ch). Co 2 samf 
rozgrywkf? Osoby, Wore majf za sobf przygodf z trzedf 
czfscif poczujf sif jak w domu. Kierujemy Dingiem Chavezem i 
wydajemy rozkazy pozostalej trbjce (zazwyczaj) komandosbw. 
Niestety. nie indywidualnie, lecz grupowo. Kolesie sf "sklejeni" ze 
sobf, stfd nie mozesz wyslacjednegona zwiady, a drugiego 
ustawibrra 'czujce*. Rozwifzanietomocnoarchaiczne.a 
przeciez juz w pierwszych czf sciach RS na PSX-a kierowanie 
oddzialem byio bardziej elastyczne - zapomniany dztd patent 
wyznaczania miejsca szturmu na maple taktycznej dawal 
wbwczasradf. 



Pilal 




I R6: Letdown? 

Milosntcy 
^ tokfycznych 
f«4 strzelanin, w 
s 2 czegoltioi(i 
Mi tych 
I sygtiowonyth nazwbkieni 
' Toma Cioncy'ego, Lockdown 
I Iraktowoc powitini rocz^ w 
I koiegoriach eksperymentu. 

I Eksperymentu, ktdry no 
I kozdym niemalze kroku 
I odcifto sif od zotozeii i 
I (harokferu wczesniejszYch i 
I afki tej niezwykie | 
I reolistycznej (jak no I 
I konsolowe stondordy) serii. I 
I lockdown jest I 

I nieskomplikowonym, j 
I orcode'owym shooterem 
I stworzonym no bazie 
I znonych z R6 redidw, w 
I ktorym cola taktyka 
I ogroniczo si$ do wybcru 
I kolibru broni i typu 
I gronotow • cab reszto to 
I parcie pried siebie, 

I eksterminncja dziesiqtek 
I terrorystbw oroz walka z 
I beznadziejnie gtupim Al 
I czTonkdw teamu. No plus 
I zaliczyc wypada zioione I 

I misje, dynamtcznq okqg 
I oroz swietnq obsTugq 
I polaceii gtosowych. I choc I 
I wyszedT z tego kowobk I 
1 niezgorszego shoolerko, 

I zyamy sobie, by seria I 

I ostoteunie nie ^zb w I 
I tym kierunku. □ [sentinel] 

I Oceno: 7 




■ SlonowiQce bjnq odskocznip sekwencje snujperskie - namierzonle 
wsirzymanie oddechu i smiertelna kulka... 



inaczej. Wersja na system Microsottu zachwycHa mnie przede wszystkim 
dopracowaniem niektorych efektow. Warto skoi'tczyc ten tytut cho6by po to, by 
zobaczyb, jak naobrzezach gogli osadza si? szron (gdy znajdujemy si? w 
cWodni). gdy w wyniku trafieh p?ka szybka wizjera, gdy wszystko jest rozmyte 
i traci ostre rysy po wejteiu w zasi?g granatu tzawiqcego. Usmiechnqiem si? 
pod nosem widzgc dokladnie, co jadt na obiad jeden z terrorystow i w jaki 
sposobpotozyl widelec na talerzu. Niestety. drobiazgowo^i developerow nie 
widadtam, gcizie bycpowinna. W aucie mozna wybic szyb?, ale juz rzucenie 
granatu czy grzanie zci?Mzego kalibru nic nie da (z kilkoma skryptowanymi 
wyjgtkami). Niektdre eksplozje potrafi? wysadzid drzwi z futryny, ale np. 
strzelanie do lustra nic nie daje. Cieszy mnie to. ze w biurze mog? sobie kr?cid 
obrotowymi fotelami, ale z drugiej strony irytuj? si?, gdy wyszkoleni komandosi 
nie mogq wejsd na polmetrowy murek. Ograniczenie swo^y w taki sposdb 
drazni swojg archaicznoscig. Wersja na PS2 wygigda nie tyle gorzej. co inaczej 

- nie mablurdw.srodowiskojestszarobure (w i , ■ • 

przeciwienstwie do kolorowej pstrokatosci na 

Xboxle), detail nieco mniej, za to - co ciekawe - 'i 

animacja jest ptynniejsza. Widad. ze wersja na ^ ~ 

konsol? Sony powstala na innym engtne'ie niz 

„trdjka". Wspomnied nalezy jeszcze o 

multiplayerze na jednej konsoli oraz rozbudowanej 

opcji online, o ktorej wkrdtce przeczytacie w 

stosownym “K^ku". Lockdowna polecam tylko 

fanomgatunku.ktorzychcqwmniejniz lOgodzin, 

bezwi?kszychstres6w (jak np.w Conflict: Global ^3 

Storm) "zaliczyd'kolejnego squad-based shootera. ’ i» .r F 



Zanim Ubisoft postanowit zmnlejszyd zespdl Rainbow do 4 os6b, w teamie mo- 
gtismy znaleid k<»iet? z Polski • pani? Kazimier? Rakuzanke (Rakuzank??), 

Kazimiera urodzila si? we wsi Koziot obok Gdatiska (tu mamy blqd ze strony T . ‘ 
twdrcow - nie ma gminy o tej nazwie w okolicy miasta). W latach 80-tych Raku- > v 

zanka dz'alata w Sotidamodci, w 1 990 r, wstapita do gdatiskiej poticji. 2a swoje 
zaslugi w 1 993 r. zostata wcielona do GROM-u. Wraz z tq grup? uczestniczyla w operacqi na Haiti 
(GROM rzeczywidcie pomagai tarn armii amerykartskiej). Jej zcJolnodci przywodcze daty jej 
szans? na szkolenie w lowarzystwie amerykartekiego Delta Force oraz firiskiego Osasto Karfiu. 
Potem trafila do zespotu T?C 2 a Szesc. Koledzy z R6 mdwiq na nig 'Kazikami". W Rainbow Six 2 ; 
na PSone i DC moglismy zagrad naszg rodaczkg, teraz "zjadty” jg uproszczenla. □ [dzujo] 



Owie rnocno rdzrigce si; wersje gry (PS2 i Xbox). 
obie flobre. DIa milo^nikow gatunku jak znatazl. 
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Serwis i gry ; 095 758 69 49 



Torebka 
NDS 15 



139zt 



73 zf 



KONSOLE 
Playstation 2 slim 649 zl 

Game Cubez Mario lub Football 469 zT 
GBA SP 399 zt 

Nintendo DS 599 zT 

PSP 1049zT 

XBOX 

Kabei przedluzacz Bigben 28 z< 

Kabel AV z optic hubem BigBen 73 zt 
Kabei RGB z optic hubem 45 zt 

Kabel RGB/AV/Svideo + optic 89 zi 
MAX Drive Flash Drive 139 zt 119zt 
Pad radiowy BlgBen 119zl 

Pistolet Gunstation 2 1S4zt 129 zt 
GAME CUBE 
Advance Game Port 50 zt 59 zt 
Action Replay Datel 159 zt 

Kabel przedluzacz Bigben 28 zl 

Kabel RG8/AV Bigben 36 zl 

Karta pami^ci 4MB 28 zl 

Karla pamioci 64MB 85 zl 

Pad radiowy BigBen 109 zt 

PadSoftTouch 65 zi 

Pad BlgBen od 39zl 

PLAYSTATION 2 

Action Reply + SMB 210 zl 139 zl 
AR MAX Metal Edition 169 zt 

Action Replay • uaktualnienie 30 zt 
Game Talk Datel 139 zt 99 zl 

Kabel Fire-Wire 12 zl 

Kabel przedluzacz blue 25 zt 1 2 zt 
Kabel RGB/AV SCART Bigben 28zl 
Kierownica Double Force 119 zt 

Karta pami^ci 16 MB bez c d- 119 zt 
Mata do tarica BigBen 54 z! 79 zt 
MiniPad BlgBen 49 zt 

Multitap II -tylko PS2 SCzt 49 zt 
Pad Booklit BigBen 55 zt 

Pad analogowy PS2 i PSOne 46 zt 
Piloty 29 zt 

Pistolet Gunstation zplamk^ 89zl 
V-Stand srebrny.czarny 16 zt 

Kierownica Speedster liz.Sony 279 zt 



PS2 Slim 

Walizka alumlniowa 83 zt 

Multitap uniwersalny 89 zl 

V-Stand 49 zi 29 zt 

ZasilaczAC 109 zt 

PLAYSTATION 

Karta pami^ci 1MBx2 Special 29 zl 
Karta paml^ci 1MB czarna 19zl 

Pad cyfrowry Bigben 28 z! 19 zt 
Pad analogowy BlgBen grey 36 zt 
PSP 

Akumulator 1 800mA 1 59 zl 

AR + 64MB 199 zt 

Get Connected+Media Manager 49 zt 
tadowarka 119 zt 

Karta pami?ci 64MB 1 59 zt 

Karta pami?ci 128MB 199 zf 

Zasilacz AC 65 zt 

NINTENDO DS 
Pak 1 - torebka.folia... 43 zt 

Walizka aluminiowa 65 zt 

Torebka NDS10 56 zt 

Zasilacz 26 zt 

Zasilacz samochodowy 43 zt 

Stuchawki z mikrofonem 65 zt 

GBA SP 

Akumulator zprzykrywksi 35z» 19zt 
Kabel linkujqcy dia 2 graczy 23 zt 

Ladowarka 39 2 * 16 zt 

Travel Pack 99 zt 39 zt 

Stuchawki z adapterem 23 zt 

Zasilacz I kabel 25 zt 26 zt 

roZne 

Adapter RF Unit 43 zt 

Kabel RGB 4in1 PS2.GC.... S3 zt 29 zt 

Kabel SVideo 3in1 45 zf 29 zt 

Kabel Optic DTS DDS 36 zt 

Konwerter pad do PC.Xbox 50 zt 39 zt 
Pudetka na gry GBASP/GBC 16zt 
Przet^cznik Audio-Optical 46zt25zt 
Zestaw czyszcz^cy DVD 45 zl 

ScartBox - 5 gniazd SCART 29 zt 

ScartBox-5SCART-*-SVideo 86zt 



Pefna oferta na naszej stroniewww.bigmark.pl 
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-69-100 Stubice ul. Kosciuszki 14a 
Przyjmujemy zamowienia : 

mfo@bigmark.pl ams. 0 60 316 67 12 

Fax i telefon; 095 758 38 07 



rozne kolory pg^ ^3 

•- • Xbox 



-k SMB 
Kbox 






bardziej ciepty lepiej pasowal do Carmelity), 
Wqtek mitosny bez zmian wypada juz 
uroczo, a niektdre dialogowe teksty 
zwyczajnie rozktadajq na topatki. Zresztg 
humor, tak trzymac, wiqz na bardzo 
wysokim poziomie. Gagi. podteksty, 
zabawa stowem - dia rozumiejqcych j^zyk 
angielski na dobrym poziomie gra zyskuje 
dodatkowego blasku. Nie tylko dialogi 
OTieszg, bo akqe typu picie “temoniady' 
zwyczajnie powalaj^. W skrocie mozna by 
napisad, ze jest 'Mama-Mia", z podtekstem 
do jednego z tekstdw zastyszanych w 
Wenecji. Stynne miasto na wodzie state sif 
pierwszym miejscem, w ktbrym dziaia tym 
razem gang Coopera. Pdzniej przeniesiesz 
sig m.in. do Holandii, w wysol^ gory Chin, 
czy tez na Karaiby. Kazdy rejon swiata ma, 
sprawa jasna, rdzne rodzaje przeciwnikow. 
dopasowanych do danej lokaqi. 
Roznorodnosd budynkdw i ogotem catego 
otoczenia jest zauwazalna, w kazdy z nich 
developer starat sig specyficznq grafik^ 
przydagn^ oko grajqcego. Zatujg, ze nie 
pokusil sig 0 dodanie wigkszej liczby 
animowanych, ruchomych obiektow, a 
technicznie gra jest na dokladnie tym 
samym poziomie, co czg^ druga. Nic nie 
kombinowano. nic nie poprawiano, 
zachowano oryginalny - trzeba oddad, ze 
pigkny - cel-shadigowy styl. 



Komiksowa, bajkowa wrgcz oprawa 
I idealnie wspotgra z \wyswie- 

I tlan^ w petnych szescdziesig- 

du klatkach na sekundg 
animacj^. Perfekr^, ktdr^ 
szczycita sig "dwojka" jest i tutaj. 

*- Natomiast w niektorych 
momentach gry wyst^pily 



„Najlepszy po GTA: San Andreas 
pe^dwojkowy sequel" - tak pisalem o 
drugiej czgsci przygod sympatycznego 
Band of Thieves. 



zlodzieja Sly 

Apelowatem jednoczesnie do Sucker Punch (dev.) o jak 
najszybszy dodafek, rozbudowany zestaw rozszerzajq- 
cych grg misji, tak by rozkoszowac sig tq geniainq 
produkcjq przez kolejne godziny. I zgodnie z przewidy- 
waniami nie kazali nam na siebie diugo czekad. Niemal 
rdwny rok to starteard dIa sequeli nie wnoszqcych zbyt 
duzo nowego do mechanizmow zaba\«y, \wykonanych 
na zbiizonym poziomie technicznym, Wore scharaktery- 
zowad mozna najlepiej wfadnie jako zestaw dodatko- 
wych misji plus drobne usprawnienia. Tym samym wilk 
jest syty (niewielkie koszta, szybka gotdwka dia a 
producenta] i owca cala (kapitalna zabawa dia Gracza 
Sly, tym razem w Honor Among Thieves, zndw mnie^B 
oczarowal, catkowicie wrgcz pochlonqt, zabraf z zyalr 
jeden weekend. 



Bajkowa anima- 
cja, przesiiczna 
grafika, wciqgajq- 
cepomystowe 
misjeijeszcze 
szczyptadobrego 



gadzety. tak ze Bentley proWemow z 
poruszaniem sig, nawet na wysokosd. nie ma. 
Ostatni z trojki gtownych bohaterdw, hipopotam 
Murray, obwinia sig za tamten wypadek. Zmienil 
nawet przez to zainteresowania - zostat 
pacyfistq. I gdyby Sly nie wpadt na diad 
rodzinnego skarbu Coc^row. na ktory ma 
chrapkg rdwniez inny gang, pewnie nic by sig 
nie zmienito. Tymczasem trzeba szybko 
dzialad, a ra kirn innym mialby sympatyczny 
zlodziejaszek polegad, jesli nie na najlepszych, 
sprawdzonych wczesniej w tym fachu 
kompanach. Tak olo Sly, Bentley oraz Murray 
zndw razem wkraczajq do akcji. 



delikatne proWemy z kamerq, czego w 
poprzedniej czgsci nie udwiadczylem, 
wynikajqce najwyrazniej ze specytiki kilku 
misji. Drobnostka. Nie zmqci mi to w niczym 
obrazu jednej z najlepszych produkcji, 
patrzqc pod kqtem opracowanta 
mechanizmow pracy kamery - i to nie tylko 
jesli choda o gatunek plattormerow. W 
kwestii ud^igkowienia bez zmian 
(najlepsze jest napigcie i coraz szybsze 
oraz gtosniejsze “dum-dum-dum" w miarg 
zbiizanta Kg do stra^ika), no rrwze poza 
nowa akforkq w roll Carmelity, ale o tym 
byte. Tym sposobem kwestie fechniczne 
mamy z gtowy. a catodc wywodu mozna 
podsumowad prostym zdaniem: nowe 
plansze, ten sam styl, ta sama oprawa 
graficzna, ta sama ptynroSd i ta sama 
boska animacja. Dodam tylko jeszcze 
szybko, ze poruszanie sig Bentleya na 
wozku jest po prostu przekomiczne. 
zwtaszcza przy wcisnigtym R1 (sprint), 
kiedy macha lapkami rozpgdzajqc wdzek. 
Cod takiego powinno sig pokazywad 
miodym programistom i grafikom • cudo. 



Tzw. pierwsze wrazenie - jezeli miated wczesniej 
stycznosc z sertq, z nacisWem na "dwdjkg" - nie moze 
bye inne, jak "wszystko po staremu". Fan w trzeciej 
czgdci odnajduje sig natychmiast, a dia wchodzqcych w 
temat developer przygotowat Hazard Room, gdzie 
przerobid sobie mozesz podstawowe umiejgtnosd 
bohaterdw. Od razu mdwig, ze pojawilo sig kilka 
rozszerzeri, np, Bentley potrafi teraz wykradac 
przeciwnikom monety dzigki specjalnemu magnetyezne- 
mu urzqdzeniu wbudowanemu w inwalidzki wdzek. O, 
wladnie. Czgdd druga skoriezyla sig dia zdtwia o tyle 
nieszczegdinie, iz w Trdjce" zmuszony jest juz korzystad 
z pomocy dwdeh kdtek. Programisd wj^orzystali ten 
wqtek scenariusza i dopakowali wdzek w rozmaite 



humoru. Kapital- 
na gra, przyczym 
to "tylko" cos w 
stylu mission 
packadoSly2. 



Scenariusz nie ma ambiqi hollywoodzkjch. to 
juz pewnie zauwazyled. Ale w miarg rozwoju 
gry rozkrgca sig i \wypada nieco korzystniej od 
tych proponowanych w serii wczedniej. 
Motywem przewijajqcym sig raz po raz jest 
zndw udawana niechge • nieco mniej pigknej 
niz ostatnio - Carmelity, ofteer pdieji, do ^ 
Coopera. Niestety, zmienita sig (to juz drugi raz) 
kobieta podkiadajqca glos tej postao, co nie 
wyszlo grze na dobre (moze kwestia 
przyzwyczajenia, nie wiem, ale poprzedni. 



Skoro zadnych zmian w gral 
rozgrywka bardzo podobna 
pomysled. Jak najbardziej • tak. Przed 
kazdq z misji, w kazdym ze srodowisk 
mamy bazg, w ktdnej logujesz sig do 
ThietNetu (kupowanie dc^alek oraz 
gadzetdw), ale przede wszystkim 
wiybierasz postac, ktdrq dane zadanie 
chcesz wykonad. Po wyjdciu na zewnqtrz 
klasycznie juz weiskasz L3 i pojawiajq sig 
dookola rdznokolorowe slupy dwiatta 
przypisane pod konkretnq p^ad 
(wiadomo; niebteski - Sly, zielony - Bentley 
ltd.). W ten sposdb bez wigkszydi 
problemdw docierasz we wskazane 
miejsce. Nie mozna sig zgubic, zablokowad 



pewnie 



Bentley, Sly Murray i... Wiosnie, kirn jest ten 
dziwak po prawej? Przybylo nowych bohaterdw. 








■ Charokterystyczne stotki... Nmviqzon do kuhowych gier 
mamy w Sly 3 co najmniej kilko. 



ani nic podobnego. Takie rozwi^anie 
zapewnia ptynn^ rozgrywk^, ale tez nle 
wydliiza sztucznie - co jest domen^ wielu 
innych tytutow - czasu gry, przez co Sly 3 da 
sip bez trudu ukonczyc na sto procent w 
kilkanascie godzi'n. Czy duzo to. czy malo - 
ocei^ sam. Mnie wydato sip optymalne 
(weekend zabawy), zWizone do tego, co bylo 
w "dwojce’- No, moze ciut szybciej tp 



▲ Tropikolno dzunglo koittrastuje 



najnowszg przygodp ukonczylem; albo questy 
sq tu meco prostsze, albo zadziatalo 
doswiadczenie z poprzedniczki. 



Sterowanie wszystkimi nowymi 
bohaterami (w sensie gtywalnym; 
(qcznie naiiczylem pipciu) jest jednak 



sip np. do oszukiwania straznikbw. Sq tu I 
motywy z gier muzycznych, czyli wciskanie 
kolejno po sobie pokazanych wczesniej na 



Wipcej jest roznych elementow platformowych, 
m.in. fajne wspinanie sip do g6ry za pomocq 
haka (Sly), bardziej zrbznicowanycb pomysidw, 




Szop wfamywacz 



dalekie od ideatu i raczej potraktuj to 
jako ciekawostkp, chwilowy 
przerywnik od gry wfa&:iwej z 
wykorzystaniem starej gwardii - Sly. 
BertUeya oraz Murraya. Doszty etapy 
■latane" sarrrolocikami, co jak zywo 
przypomina podobne levele z PSX- 
owej serii Crash Bandicoot. W 
tropikach mamy walk! statkow na 
oceanie, a te z kolei bezposrednio 
nawiqzujq do gier typu Pirates, sq tez 
motywy znane z mt^ej ukodtanej serii 
przygodowej Monkey Island. Jezeli 
lubisz opisane klimaty. coS az Cip 
chwyci za serce. zapewniam. Fajny 
patent stanowi zaktadanie roznego 
rodzaju wdzianek. Kamuflai przydaje 



ekranie komblnacji przydskbw. Walk! z 
bossami nabraty rumiehcbw - lepsza 
realizacja, wipcej zabawy. Wrocit znany z 
"jedynki" tryb Master Thief, pozwalajqcy po 
przejsciu gry rta ponowne zaliczanie misji na 
nieco odmienny^ zasadach. Calkowitq 
nowo^iq sq za to zmagania dwoch Graczy 
na podzielonym ekranie. Albo kooperar^ (tu 
bez splitu), albo jeden waiczy z drugim. Ot, 
np. Sly zbiera butelki, a Carmelita musi mu w 
tym przeszkadzac. Wszystkie cztery gry nie 
grzeszq skomplikowaniem i sq dobre na 
trzydzle^i minut zabawy. Dodatek na sitp. 

Za taki tez mozna uznac niektbre poziomy 
przygotowane "w 3D" (proste okulary 
dotqczone do gry), Wore oczywiOTe mozna 
tez ukoriczyc bez pseudo-trdjwymiarowego 
obrazu. 

I a Wrzuco kilko 



wipcej ciosbw, atakow, gadzetow. Ale tytut ten 
rrxjzna tez skoriczyc ani razu nle korzystajqc z 
ThiefNetu. nle bawiqc sip w zbieranie monet i 
zakupy. Dostali^my to, o co rok temu prosilem • 
zywq definicjp typowego sequela, po prostu 
zestaw nowych misji. Dodatki nie wnoszq nic 
szczegblnego do gameplayu. co w wypadku 
wysokiej jakosd rozgrywki nie jest jednak 
wadq, a zaletq. Kazdy. klo bawH sip przednio w 
Sly 2, musi kupib Sly 3. □ 



Bentley nakresla plan dziatania. po czym 
wykonujemy ciqg pomniejszych zadat^. 
skladajqcych sip na calo^ misji. Sposdb 
prezentacji "ataku" przez zbtwia przypomina 
ten z filmu "Ocean's Eleven", co przy 
komiksowych postaciach i bajkowej grafice 
swietnie ze sobq kontrastuje. Zadania sq 
rozne. cho6 bazujq na czpsto powtarzajqcych 
sip schematach, nawet tyc^ z "dwdjki". Mini-gry 
tez sq utrzymane w podobnym stylu, np. ze 
sterowaniem urzqdzeri RC. Co wipe rtowego, 
mozna spytad. Kilka grywalnych postad. 
Przejmuje sip nad nimi kontrolp tylko w 
wybranych fragmentach. Carmelitq strzelamy, 
guru przenika umysty straznikbw, zmuszajqc 
tch do wykonywania naszyeh poleceh. 



'T Znow z wykorzystaniem Binocucom namierzymy przedw- 
niko iKi zbiizeniu lub wykononymy w niektorych insjodi fotki. 



Sly Cooper jest bohaterem 
wyraznie wzorowanym na 
najstawniejszym fikcyjnym 
wlamywaczu Swiata - Ar- 
senie Lupin. Twbrea przy- 
gbd wtamywacza-dzentel- 
mena, Maurice Leblanc. • 
wydal swojq pierwszq' 
ksiqzkp w 1905 r. PowieSb 
okazata sip tak ogromnym 
sukcesem. ze do dnia dzi- 
siejszego powstato 20 
wersji filmowych przygbd 
Lupina (plus seria anime). Szarmancki, inteligent- 
ny, czuty na wdzipki kobiel, no i oczywiscie okra- 
dajqcy jedynie ztych i bogatych - taki jest Lupin, 
taki jest Sly. Lupin doczekal sip polskiego akcen- 
tu. Powstat ksiqzkowy crossover - "Pan Samo- 
chodzik i Arsen Lupin". Co dalej? "Pan Samocho- 
dzik kontra Predator"? □ (dzujoj 
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Musz^ 
zmartwifi 
osoby. ktdre 
b^4chcia(y 
nabyd 
MKiSM w 
wersji PAL 



■'Moirra sif'H! ttnogoc w trybie vi 
wokzQC no veqalnych orenoch • ole to t 
“nie feges". Zo to Ko-Op npdii! 






edn^ z cech odrozniaiqcych odwiecznych 
konkurentdw, Mortal Kombat oraz Street Fighters, 
Jest to. ze 0 ile w przypadku tego pierwszego 
jeszcze jakos przy odpowiedniej dozie samozapar- 
cia da si? policzyd wszystkie gry sktadajqce si? na 
seri?, tak w przypadku tego drugiego • Juz nie za 
bardzo. Znajorne logo smoka zapewnia jednak tak 
wysoWe dochody, ze catkiem normalrt^ rzeczg wydaje si? to, 
ze CO pewien czas jakiS nowy “Mortar pojawia si? na rynku - i 
trudno si? tu dziwid, skoro MK to Jedna z ikon generalnie 
pojmowanych gier komputerowych, ktdr^ kojarzq wszyscy, 
bez w^l?du na wiek, pfed, zdolnoSci manualne, preferencje 
kuliname i stopiert poczytalnosci. I oto wtadnie mamy nowego 
"Mortala’. ktdry intryguje o tyle, ze jest trzeciq z kolei pr6bq 
Midway odbicia od standardowej bijatyki "jeden na jednego". 

Po niespecjainie ciepio przyj?tym MK Mythologies: Sub-Zero i 
przeznaczonym tylko dia idiotdw MK Special Forces, przyszla 
pora na MK: Shaolin Monks. Toasty? 

Fabulamie MK:SM plasuje si? pomi?d 2 y dwoma pierwszymi 
tumiejami. Efektowne intro ukazuje zakohczenie pierwszego 
tumieju, dynamiczn^ walk? pomi?dzy kombatantami z 
pierwszej cz?tei, obfitujgc? w rozliczne, doskonale znane 
kazdemu mitosnikowi serii akcje i ciosy specjalne, interwencj? 
ksi?ciunia Goro i debiut stynnego cztonka sekty Bialy 
Lotos, Kung Lao. Gospodarzowi tumle/u, 
czarownikowi Shang Tsungowi pogoniono kota za 
brak cheerleaderek i darmowych napojow, lecz nie zostat on 
do kortca pokonany • reszta, czyli poscig za Shang 
Tsungiem i odkrycie pot?zniejszej mocy stojqcej za 
czarodziejem, nalezy juz do Gracza. Teraz mozesz 
pokazad, jaki jest z Ciebie prawdziwy "Szallin 
Monk“. w tej chodzonej bija^ce wzbogaconej o 
elementy platformdwkowo-przygodowe. Wclelid 
mozna si? nie tylko w tytutowych bohaterow, 
czyli Liu Kanga i Kung Lao, ale tez dwoch 
wojownikdw czekaj?cych na odblokowanie. 

Nie b?d? zdradzal. kto to dokladnie jest, 
powiem tylko, 2e to najbardziej popularne 
postacie w serii - taka podpowiedi z 
jjewnosci? wystarczy kazdemu znawcy 
tematu. System walki zostat we wprost 
idealny sposdb uproszczony, co w 
pot^czeniu z bardzo wygodnym sterowaniem 
wzorcowo sprawdza si? w tego typu grze. Uproszczo- 
ny. co me znaczy, ze ubogi co to, to nie! Postacie 



oferuj? pokazn? liczb? combosow (przeprogramowanych, 
jak i bezstresowo tworzonych customow). ciosow 
specjalnych, roznorakich rzutbw I atakdw z wyskoku czy 
z rozbiegu S? tu takze uniki, proste akcje wykonywane 
przez dwdch Graczy naraz, mozliwodd wykonywania 
tech rolli i akcji przy wstawaniu z gleby. czy tez 
podnoszenia z ziemi przedmiotdw i wykorzystania ich w 
walce • i trzeba przyznad, ze rozpotowienie dwur?cznym 
mieczem przeciwnika potrafi dostarczyd radosnej 
satysfakcjt. Ciekawostk? jest tutaj zaimplementowany 
motyw rozwoju postaci: w zamian za zdobyte punkty 
doswiadczenia mozna kupowad i odblokowywad kolejne 
specjale. Do tego wreszcie dochodz? zdobywane z 
czasem specjalne umiej?tno?ci pozwalajqce dostad si? 
we wczeSniej niedost?pne miejsca, np. daleki lub 
podwojny skok, cios rozbijajqcy przeszkod? blokujgc? 
drog?, bieganie po scianie itd. Te ostatnie prowadz? 
jednak do standardowo niezbyt zachwycaj?cego 
backtrackingu, lecz z drugiej strony trzeba tez przyznad, 
ze idealnie podpasuje to wszystkim miio^nikom polowania 
na rozne secretsy, w jakie MK:SM obfituje, Czy o czyms 
zapomnielidmy? No tak - FATALITY! Tak, sg obecne, 



Wersja okaleczona 



wskutek nie do kohca jasnych okoliczrwtei, 
Sony zdecydowalo si? usungd jakZe 
at rakcyjny txjnus w postaci automatowej 
wersji MK II. Wina nie iezy po stronie 
Midway - ewentualnym posiadaczom PAL 
wersji na PS2 sugeruj? bezpoSrednie 
skontaktowanie si? z dziatem Midway Tech/ 
Customer Support. WAnglii niezadowolo- 
2 nymkiientomsprezentowanoegzemplarze 
' MidwayArcadeTreasures2(zawierajgce- 
go wlaSnie MK II) po przeslaniu im dowodu 
zakupu MK:SM w postaci rachunku. 
JesteSmy w korteu w Unii, wi?c mozecie 
probowad korzystniezalatwic t? spraw?. 
Powodzenia! 



i to w dodatku w imponujgcej ilo^i. Kazdy z 
gtownych bohaterdw posiada po 9 rdznych, 
przewaznie bardzo kozackich - tudziez zabawnych - 
Fatalities (-f Brutality oraz 2 Mutuality), a do tego 
odwiedzane lokacje co rusz oferujg jakze lubiane 
Stage Fatalities • nie ma problemu z nabiciem 
przeciwnika na kolce, wywalenia go katapultg, 
wrzucenia w ogieri itd. Miiosnik serii b?dzie po prostu 
zachwycony. Nie tylko z powodu tych brutalnych 
I sposobdw wykariczania przeciwnika, gdyz generalnie 
I rzecz biorgc MKiSM jest obficte nasgczony 
I smaczkami radujgcymi kazdego tana serii. W trakcie 
I przygod spotkamy si? z roznymi zawodnikami z MK I r 
I II (Johny Cage, Reptile, Baraka, Kitana, Mileena. 
Ermac. Kano, Kabal, Jade, Smoke, Goro itd.), 
niejednokrotnie przystgpimy do Test Your Might", a 
takze odwiedzimy tak charakterystyczne lokacje, jak 
Goro's Lair, Deadpool, Portal. Living Forest itd. 
Prawdziwa uczta dIa wszystkich MK-freakow. 

Od strony wizualnej tytul ten nie prezentuje jakichs 
szczytowych rozwigzar^. Z jednej strony mamy tu 
do^ proste modeie postaci i niezbyt skomplikowane 
elementy otoczenia podane przy rozdzielczo^ci 
pozostawiajgcej nieco do zyczenia w obecnych 
czasach. Przyczepid si? tez mozna do niespecjainie 
dopracowanych wstawek filmowych - bohaterowie 
majg tak gtupio wygigdajgce tacjaty, ze nie dziwota. 



J W trakcie rozgrywki nie lyfko pookbdamy po buzkach, ale lei 
sporo peskaczemy i pobiegomy w celu zdobycio secrehdw I 
. pchniecio akcji do przodu. Na cole $zcz?kie do elementow 
I plfltformowkowych nie mozna miec zaslrzeieii. 






ze rodzice porzucili ich za rrrfodu pod bfamami klasztoru Shaolin, a poza tym brakuje tutaj 
pewnej konsekwencji: pomimo tego, 4e gra si? na I'ednego, na wstawkacfi wWoczne sg 
obie postacie, nie przygotowano tez oddzielnej fabuty/wstawek d(a dodatkowych 
wojownikow, lecz wstawiono ich w miejsce mnichdw, przez co mozemy ogl^da6, jak np. 
wykonujq specjale pokfoju Bicycle Kick. Z drugiej jednak strony, pomimo tego wszystkiego 
gra sprawia zaskakuj^co dofare wrazenie. Lokacje, chod proste, prezentujq si? niezwykie 
Wimatycznie (vide zasnute mgielkami The Pit - rro reweiacja!), co w dodatku p«lkr?ca 
morliwosd wt^czenia panoramicznego uj?cia, swietnie ukazujqcego dan^ miejscowk? z 
rdznych ciekawych kgtd'w, przypominajgc nieco rozwigzania znane chopby z Prince of 
Persia. Do tego dochodzi szybka i ptynna animacja oraz reweiacyjnie podana jedna z 
istotniejszych zalet serii - bombowo odczuwalna sila ciosdw. Yuppi! CaloSd okraszona Jest 
mrocznq, idealnie dopasowang, typowo “mortalow^" muzyk^, doskonaie znanymi 
odglosami uderzeri oraz jakze charakterystycznymi okrzykami i j?kami postaci, 





Uwaga: bardzo 
dobra gra 



Hareszcie dobra gra 
spod smoczego znaku. 
Szaerze powiedziowszy, 
Irojwymiarowe potyczki 
w Uortalu juz downo 
przestoty mnte bowic. W zalewie 
Soul Caliburow, Tekkendw i innydi 
Virtua Fighlerdw, Mortal w 3D 
przestoi b/c zobowny. Wolf odpalic 
»bie MK lub geniolne MK2, niz 
groc w ostotnie Deception. No, ale 
Shaolin Monks bardzo pozytywnie 
mnie zoskoczylo: chodzono 
b[[otyko z mnostwem sekretbw do 
odkrycio (orcode'owe wydonie 
MK2!), elementami platlormera i 
przygodowki jest krokiem w dobrq 
strong. Midway, tok Irzymoc. Inng 
sprawg jest, ze gra trochf odhiega 
wykonaniem od dzisiejszych norm 
na konsoloch obecnej generocji. 
Postacie [okies lokie niedopracowo- 
ne, aasomi moly chaos podczos 
walk! (ole tylko czosomil) i trochf 
krdtkl czas gry (choc oby odkryc 
wszystkie sekrety, trochf czosu 
trzebo przy niej spfdzic)- Polecam 
ten tytiN, dio mnte bombol □ 

[MX] 
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czy wreszcie sztandarowym, ci?zkim glosem 
komentatora. Gorzej jednak ma si? sprawa z 
dubbingiem postaci w irakcie wstawek. debilnymi 
dialogami oraz generainie niektdrymi sytuacjami. Juz 
pomljajqc nawet zdolnoSci oratorskie boga piorundw, 
za uczestnictwo w pierwszym tumieju i pokonanie 
Shang Tsunga, kombatanci waiczqcy w imi? Ziemi 
dostajg od Raidena... medale? Oh my God. 

Co by tu duzo nie gadad: jak bytem rozczarowany 
ostatnim MK; Deception, tak musz? przyznad, ze 
teraz Midway mnie naprawd?, naprawd? przyjemnie 
zaskoczytol To nie tylko ’Mortar, lecz zwyczajnie 
bardzo zacny szpil, ktdry w swej kategorii - 
chodzonego mordobicia - przedstawia si? niezwykie 
atrakcyjnie, Szybki, dynamiczny, niezmiernie wygodny 
w sterowaniu i bardziej niz zadowalaj^cy w kwestii 
systemu walld. Wprawdzie cal^ przygod? mozna 
smigngc w przeci^gu jakis 6 godzin, ale za to 
przeciez 4 rdzne postacie, wprost wydmienity tryb na 
dwoch Graczy. ktory w potqczeniu z browarami 
zapewnia wybitn? radoch?, oraz prawdziwa MASA 
wszelakich 
sekretbw 
czekaJacych na 
odnalezienie i 
odblokowanie - 
cz?sto ciekawie 
ukrytych, tudziez do 
zdobycia tylko w 
trybie Ko-Op. Dobre 
to! Prawdziwy 
’Mottal”, jakiego 
wladnie lubimy. □ 
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jeszcze trudniejsza niz jej poprzednik (!) - mozna to odczuc zwtaszcza pociczas 
potyczek z bossami (wi^kszosd starych taktyk jest bezuzyteczna). St^d pomyslano o 
tych wszystkich, dia ktdrych juz zwykte NG byto zdecydowanie zbyt wietkim 
wyzwaniem, aby je ukohczyd. Jesll polegniesz trzykrotnie juz na samym pocz^tku, 
gra zaoferuje Ci mozliwosd przejdda na najnizszy poziom tmdnosd, dIa tzw. leszczy 
(Ninja Dog), na ktorym poj^e Jiardcore" jest raczej groteskowe. Warto wiedziec, ze 
"czama" wykrywa "ukonczone” sejwy z NG, dzifki czemu zyskasz na wsffpie 
mozliwosd zagrania na wyzszych poziomach trudnosci (jak szacuje Tecmo, poziom 
Master Ninja da rad? ukoiV^yd ok. 500 os6b na swiecie: skromnie mowi^, mKo mi 
jest si? zaliczac do te) grupy, chod swoje wycierpiatem:). Jesli jednak chciatoys ujrzec 
nowych przeciwnikdw w al^i, koniecznie wybierz poziom wyzazy niz Normal. Date] 
pojawiajq si? nowe bronie, znany z HP1 mocamy ki( Lunar (3-tloprtiowy upgrade, 
ktdry wraz z ewolui^ zmiema rdwniez wygl^d staffu). Rynsztunek 6w stanowi 

idealne wyposrodko- 
wanie mocy Dabilahro 
I szybkosci Vigoorian 
Flail- Po maksymal- 
nym dopakowaniu 
state si? jedn^ z 
najpot?znie]Szych 
broni w grze. 
Udost?pniona zostala 
takze mkJtana bomba 
dymna (Smoke Bomb), 
znakomicie 
dezorientuj^ca i 
wprowadzai4ca spore 
zamieszanie we 
wrogich szykach. 




a Przyj?t0 juz niemalze za regul?, iz jedli dany produkt 

dobrze si? sprzeda, to z pewnosdq b?dzje warto go wydad 
ponownie, dorzucajac kilka "popierdotek" i okraszaj^c 
calodd nowq nazwa. sugerujqca, iz gra oferuje cos wi?cej 
niz podstasvowa wersja - ludzie i tak to kupi^. 

Ninja Garden Black mozna wtasnie riajkrocej scharakteryzowad jako 
poszerzong i uzupetnbng o kilka dodatkdw (oba pakiety Hurricane 
Pack) wersj? oryginalu. Team Ninja wzigl sobie do serca wszelkie 
opinie i sugestie Graczy, wrzucajgc stosowne poprawki i innowaqe, tak 
aby NG byla dzietem jeszcze blizszym ideatu. WyszedI tez tym samym 
naprzeciw prosbom wszystkjch os6b. ktbre nie sg abonentami ustugi 
Xbox Live, gdzie owe 'udoskonatenia" byty do tej pory dost?pne na 
wyciggniecie r?ki. Jednakze wszystkich tych, ktorzy oczekujg juz na 
wst?pie ogromu nowodci, musz? nieco rozczarowad - i uprzedzam, ze 
po pierwszym uruchomientu gry, ta poza wrystrojem menu gtdwnego 
niczym szczegdinym nie rozni si? od swojego poprzednika. Nowe 
aspekty rozgrywki odkrywane sg stopniowo, wraz z dokonanymi 
post?pami w grze. Wymusza to na Graczu ponowme zaliczenie tego 
jakze rajcujgcego dziela (i dobrze, bowiem gdyby wszystko zostato 
podane z gdry jak na tacy, zapewne pudelko z grg szybko trafiloby na 
polk?). 

Pien\rsze, co rztxa si? w oczy, to nowe cut-scenki. NGB zostato 
waxjgacone o kilka dodatkowych animacji. wpigtanych sprytnie w wir 
zdarzeri fabulamydi (glowmie z udzialem Ayane). umiej?tnie 
uzupetniajgcych catosd. Po sp?dz6niu pienvszej godziny z grg, w 
menu gidwnym pojawia si? takze bonus w posted wysokiej jakosd 
traitera z same) gry z DoA4. Cos. co bardzo irytowato w standardowej 
wersji NG, to potwomie niewygodna w uzyciu kamera FPP - teraz 
wciskajgc R3 aktywujemy nowy tryb wizyjny, dzi?ki czemu mozna 
swobodnie manewrowac poiem widzenia z uj?cia TPP (czyli nigdy 
wi?cej zb?dnych przerw podczas rozgigdania si?). Osoby majgce 
stycznodd z pierwszym huraganowym pakietem zapewne zauwazyly, 
iz ten felemy aspekt rozgrywki zostal tarn poprawiony. Chod moze 
zabrzmied to wr?cz absurdalnie, to czama edycja Ninja Gakten jest 

X" WERDYK T M@|<a 






Ote i nowy tryb Missions, zaiitzosz S poziomow 
i w nogrod? lykosz kolejne tyle. 










Ryu vs Ryu? Taka obstrakcja mozliwa jest tylko w 
Irybie misjj, udowodnij kta jest prowdziwym Ninjol 



' Na szczegdine 

i traktowanie zasluguje 

jednak calkowicie 
dziewiczy tryb 

Missions. Misje to zestawy zadaii, w ktdrych gidwnym celem jest zabicie 
wszystkich wrogdw. Calosc ma miejsce na zamkni?tych arenach (z 
reguly miejscdwki znane z samej gry). W wyznaczonych miejscach 
nale^ si? liczyc z uzydem z gdry narzuconego ekwipunku (rdzne 
konfiguracje broni i przedmiotdw wspomagajgcych), W trakde wypelniania 
wytycznych mierzony jest czas, styl oraz maksymalna liczba combo, jakg 
uda Ci si? wydsngd. Po ukorSczeniu 5 faz, ocfcriokowujg si? kolejne zestawy 
misji (ogdtem 50 sztuk), gdzie napoOrad mo^ niedost?pnych na nizszych 
poziom^ trudnosd przedwriikdw (m.in. kobieta-kot, troH z pot?zng 
maczugg, cyborg ninja czy skamieniaia odmiana dinozaura). 

Co poza tym? Kilka kosmetycznych zmian, nie tyle zmieni^gcych styl gry, ate 
sprawej^irych. ze z usmiechem na twarzy b?dSesz zagl?bial si? w kolejne 
poziomy NG odktywajgc nowe smaczki (jak chodby tatde detale, jak 
podarurtek od Ayane w postad luku, ktdr^ mozna jg z^!). Zrezygnowa- 
no z branzoletki regenerujgcej energi? (Armlet Of Tranquility), wzamian 
pojawila si? nowa wzmacniajgca ataki z uzydem nog i rzuty (Armlet Of 
Potency). Ponadto mozna teraz upgrade' owad miecz Doku - Kitetsu (o 
dziwo or?z dw nie wywiera presji podczas jego wladania, co za tym 
idzie energia nie udeka jesli aktualnie nikogo nie rzniemy. Zebtane 
skarabeusze mozna teraz wymienid na nieco irme nagrody. ku memu 
rozczarowaniu nie zmienito si? za to ich rozmieszczenie, tak wi?c jesli 
znalaztes je wszystkie w standartlowej wer^, to i teraz nie povmno stanowid 
to problemu. Nie mo^ tez zapomr«c o (oBoj dodatkowych kostumach, 
ktdre mo^ teraz swobodnie zmieniad nawet podczas labowania 
dowdnego stanu gry (pod watunkiem, ze wczesniej zostat on odkryty). 
Najwt?ksze wrazenie tobr strdj utrzymany w czerwono-czamych barwach (a 
la twarz Darth Maula z ..Gwiezdnych Wojen"), a takze oryginalne wdzianko 
Ryu z DoA3. Po ukotTczeniu gry na poziomie trudnosd Hard (lub 
zebraniu wszystkich 50 skarabeuszy), otrzymujesz bonus w postaci 
dost?pu do klasycznej- automatowej wersji Ninja Gaiden (z 1988 roku). 
Pomimo ze wiek robi swoje i oprawa nieco si? postarzata, to gierka 
nadal "robI* (ze wzgl?du na rozbudowanie i sporg interakcj? z 
otoczeniem). Swojg drogg, szkoda iz nie pokuszono si? o wrzucenie 
innej oldskulowej peretki z serii NG, np. edyqi z Game Boya z 
podtytulem Shadow (b?dgcej w sdslej czotdwce gier z tego cykiu w 
moim prywatnym odczuciu). Z niewyjasnionych przyczyn Team Ninja 
usun?to z gry automat z trylogig NG. ktdry byl obecny w podstawowej 
wersji Ninja Gaiden. 

Reasumujgc, masz do czynienia z bardziej dopracowang wersjg niemalze 
idealnej giy • wszystkie elementy na ktore narzekal Kali przy recent (ocena 
9+) zost^ tu wyeliminciwane. Szkoda, ze dopiero za drugim podejsdem - i 
za to ten minus w ocenie. Jesli grates w poprzednig odslon?, odejmij 
lednak od oceny co najmniej jedno oczko, a jedli nie miales stycznosci - 
tykaj gr? bez mrugni?cia okiem, tym bardziej. ze jest sprzedawana 
od razu w serii Classic, czyli jej cena nie powinna przekroczyd 
120*130zl, □ 
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W ^ Ninja po Wlingu. Tiocfi? g»zr»na, ale jalae Oopasona 
f--. wer^ tednej z najlepszyeh gier ib Xboxa. Majsterszlyk. 
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Msksykanin vvchodzg do bam. Niemfec 
sznaps bite, bo mnie jedna taka Wanda*' 
•Potr^ny burt»n, homie, bo mnie si^ 
Orieanie przetoczyta i teraz nie ma co 
i» s^ESi wszystko rozkradtP. Na to 
wyet^ga obrz^ rozwala obu kolesl, 
ja barmana, wszystkich goSci, 

Lilwieka prawom fizyki. *Wy 
m Chiquita" - 
baby... az mnte 
chcesz-byd M a Upy kaninem? 

TEQUILA FAN 

<t jeszcze tego tematu nje njszyl. Byto juz 
crania flakbw. by*a brytyjska gangsterka. 
bjto ,’iiwiin|i|1iii iiliijanie ryjow rodem z Bronksu... A teraz. kamrade, 
CMS na w iiBpyzluifiumjuiULli prosto z Mechico Crty! Total 
C^PMCtosa^eiq^ jwpfaoai R^Tia py| poktywaj^cy ulice, 

lani»_ga30 spelunki i spluwy zmteniane w , 
P'^TWte lelifBDd 313P ftnmintirT ki'lka kontenerPw przerdznych fur. 

kattelu, ro i wreszcie najwazniejsze ’ 
^ pMeeatSM na^ilfflTlnMii' Ipezpleczne) - pogonisz kllka 
pl^aatq^ dp pad ■ogmiur. Klirnat a la trylogia 'Desperado* czy 
*04 zdeactw.ib UoiP MMDzgrzanym powietrzu. Wszystko 
fflczyna sip erf qnzrfrr na mzciggni^tym kabhj, a pbzniej tempo 
Na jestes w^tym ojcem (swoisty 

tuIuiW 1'uliu.^pefcq^. wg^zowaeym synem w krzykliwej 

koszulce. ktoiy nie do6A za ■■nrli.iriiijii blizHiaka. to jeszcze pod 
pB)4erywlSMaWpillSa^aneBiB.- Oftolenewiiola z tamtych stron. 

Grunt. zaousoBriiHlujK sip w szeregi cotaz bardziej spaslonych I 
od b l aalio w e przystro j orye h (te-teh gamiaki) optychdw. A to 
"V'^oga vMu pfzeladow on y oh magazynkbw. Podpalonych 



LOS BANDIDOS UMIERAJOS 

7ahijanie na kons dactr.Dw identnie stalo sip sj^aem. Total 
lest tego kolejnym przykiadem. Tntaji^alone w 
pSHflKrze ewoifcje, tqczenie wszystkiego w punktowane cipgi. 

Gdzie cza^ ppstego, staroszkoJnego odrgbywania komuS tba 
'■■Ttq? Anojxipciaty wraz raarbWannj na skwarki'(hmmm?). 
eaz naflaH do kotica, bo jedna z przechwyconych tutaj bmni 
s TTpirlsl. I juz jalka ivraca na plerwotne. rolnicze tory. Jest 
naM «v tych stronach maczetal Inna 

I epstaa, a ■skriin wwfc takiego or^za nlespeqalnie zacbwyca... 

Ale. ^ — fcim y {|q sate. Ot6z moc Total Overdose opiera si? na 
kny.nr.iiie>] .Liiii.iiiniitafh ktorycb developer nawciskal tu'jakieS 

H lOU GBIWGOS! TU JEST MEK5YK, A TO SA Itiof ~ 
^WASACI LOCOS-PaADOS-KAIHBADOs! HIE Bg OziEMt Sl^ 
BAWIli W ZADNA JESIEH SREDNIOW IECZA, TYLKO 
PO PROSTU OBSTRZELIMY WAM B’ 

•vHj 



si? od Solan, wszelkiego rodzaju (oty z wyci^gni?ty- 
mi giwerami - to wszystko az pulsuje pod otoczl4 
tekstun polygonPw. Zachwycita mnie akcja, kiedy z 
zapodanym bullet-time'em rqbalem z karablnu, obok 
mnie lecial rozrywany kulami gringo, z drugiej strony 
na w6zku widiowym smigat jakiS popapraniec... Za 
chwii? wszystkim targn?ta pot?zna eksplozja, 
wybuchl zbiomik i nad moj^ gtowg przetocz^ si? 
wrak jakiegos samochodu. Wszystko na zwolnionym 
tempie, przy odpowiednio podkr?conych basach. 

Co§ pi?Knego. Tego typu zadymy mozna tworzyp co 
krok, kazda jest inna, ale wspolny mianownik 
znajdziesz jeden - w powietrzu caty czas co^ lata 
(data, beczki. futy ltd.) nie pomijajgc Ciebie. Da rad? 
nawet iyknqd opadajgcy kapelusz czy inne nakrycie 
gtowy, gdy jego wlaiciciel wlasnie uderza o gieb?. I 
zyskad punkty do combosa! Taki jest Meksyk - 
jeszcze nie zgimesz, a juz Ci? okradn?, 



Tweje wcielenie w tym caiym bajzlu, potrafi wirowad w 
powietrzu z wyciqgni?tymt uzikami... Aibo wzorem 
■Desperado* si?ga po dwa futeraty i pruie z nich tak, ze 
furgonetki gn^ si? po pierwszym trafieniu. a wrodzy • • 
kryminalos padajq vir-foniannach flakdWjCzy.czasem nie 
wspomnlalem, ze mimo ja)carski?go_MMu^ii f lekko 
komiksowej oprawy Total OverdoM krwawy 

kawalek softu? Gr^.wpaclniesz do obajrurnej^fzeznl, by 
sprawdzid maszyn? mielgcg. to si? przekOTasz. Ale, ale - 
zndw Jad? w dygresje (co ja dzid z tym menif No przedei n 
okres). Wrbdmy do gfownej mydii. Speci^iflt umie)?tnosci. 
Tak... Moina wi?c oprychdw rozwaJJd jedn)!m precyzyjnym j 
strzaiem (kamera 'dledzi* pocisk), rooiJTa.ae5wad ^l^od a 
Loco-Mechicano w stroju kodciotrupa, ktdry wesprze Ci? w 
walce, albo rzucic zabawk?-wabik. do ktdref okoliczni 
bandidos biegnq wydajqc mistrzowski beikot trzylatka w 
euforii... Ze pdinte] wszystko wybucha. cfiyba ttumaczyd n 
musz?’ Na tym jednak nie koniec. bowiem F^irez potrafi 






tylko spowaintad czas, ale i go cofad. |S6II gdzied 
wkopie si? po uszy. Akcje powala]^ wi?c swoim lempem. 

EL MECHICOS JAK SMIETNIKOS 

Obszar, na ktdrym postawisz swoje trampkr, zaprasza 
kozackim designem. Jak miasto, to bez spacjalnych ' 
architektonicznych sensacji, raczej ntskie. ale za to peine 
mder, szemranyoh u/icjek i z a pasac z onych stacjl 
benzynowych. Jak jegq;okflfa!e. tooeiane tetmami koki i 
trawki, zajazdami. gdzie na szybko-iibrabia si? ci?^r6wkJ 
1 drobnymi zabudovnnjami, grfzie rtawet piss dwa razy 
zastanawia si?, zanim nasfta. Napowd? bardzo szy^o 
mozna st? tutaj poczud swojslto. ?r gbtgy soble maly 
spacerek przez park, rzuci si? na -CSbie banda dewiantdw 
z d?zkim sprz?tem I polamanjcmi grwami (serio)... 

Szybko zatrzymasEdafor^ iurgonetk?. 

wpakujesz si?-na miejsoe kienw^, iBSsdsz niq 
przez skrzyzowanie, zawadzsz-cWi^R?' los 
wiedniakos stojacych na poboc^... W^ijesz 
si? z jakiejs rampy-t zrobisz krajoznawczy rajd 
po dachach... Br^ znajomo?.Oczywidcie. 

Rozgrywka w jakims tarn zarysie opiera si? o 
schematy znanM GTA. Jest otwarly teren, 
boczne misje. scenariusz. ktdry raz na jakis 
czas wrzuca Ci? w nowe, odr?bne tpjejscdwki. 

Na ulicach spacerujq ludzie, mozna“|»zyczac* 
fury. S?k tyiko w tym. ze techniczrw dmiga to troch? 
na okrojonych zasadach. ale... 0 nich pdiniej. Teraz 
ma byd ogiert. 

I ogieii jest. Ramirez potrafi bowiem np. otvyorzyd drzwl w 
prowadzonym aucie, odczekad chwii? i wy^oczyd, 
puszczaj^c fozp?dzonq fur? w jakqs blQkad? drogowq. A 
poinlej pojawla si? ziozona kaskada el^plozji I wskakujeszfl 
w pozog? wykot^czyd niedobitkdw. Zoarzy Ci si? tez " 
porwac traktor, z ktdrega b?dziesz wesdto razil spluwq. 

Ot, taka tarn agrQturystyka."Z czasem f^fisz .nawet na 
ucieczk? furgonem, gdzie w ru^ pdjdzi® karaJain stacjo- 
namy zamontowany.na pace. Niezte-zaijana. Siedzqce 
Ci na ogonie wehi'klily..lat^ w pae4ci|ial=a^'Triao, Moie 
• sam model prowadzenia fury w nie jest 

jakimd majstersztylile^ ala prryiSTinie buje zals,r?tacti,l 





ml^kko wchodz^c w poSlizgl. Zreszt^ wszystko fl 
tak wySmIenicie maskuje klimat - w to po prostu \ 
chce si? grac, sprawdzaC scenariusz. Nawet 
drobne, boczne zadania pokroju rozwalki dilerow 
ra|cuj^. A juz taki quest, jak ‘dzieh zywych 
trup6W, kieby gioSnIki zapodajq horxorowy pisk, 
a kolorystyka miasta staj? si? bardzo niepokojq- 
ca, przyjemnre udowadnia, ze autorzy gfy umieli 
bawid si? konwencjq. I przygotowali sporo 
atrakcji-. Latated kiedyd na motocykiu? 

Udawaies byka? No to si? przygotuj. 



LA WASOS I MUZYCZNE PLASOS 

Styl. pomysi. uderzente - niezaprzeczalne atuty 
‘Catkowitego Przedawkowanial-^eksyk 
naprawd? mocoo wbit si? w konsolowi^&viat. 
-Takze za sprawq genlalnej muzy miksujqcej 
itamtejszy folklor, znane motywy, los hip-hopos i 
kilka mocniejszych riffdw (zespoty typu Control 



Machete czy Molotov me schodzq teraz z mojego 



playera). Do tego postacie gadajqce specyTicz- 
nym. hiszpahsko-amerykahskim slangiem 
p^kr?cajqc klimat. Niestety gra, ma tez par? 
powaznych usterek. Miasto podzielono na kilka 
obszardw, wi?c loading! atakujq dosd cz?sto (to 
nie GTA i jego ptynne doczytywanie danych). Do 
tego oprawa z jednej strony ma sw6j komiksowy 
charakter. z drugiej nie jest szczegolowe, uctea 
drednimi teksturami. czasem zbytduzq prostotq i 
dorysowujqcym si? horyzontem. Inna sprawa. ze 
nie sposob jej nie polubid. Ma cod w soble. 

Urzeka pomyslem. Jak chyba zresztq cala gra, 

. TO bowiem totainie odpr?za, pozwala zagl?bid 
SI? na dtugie godziny w kr?cenie wynikdw. ale ^ 
I wlqczyd na dwudziestominutowq pokazdwk? na 
imprezie. Zapuszczaj w^y, kup sombrero. 

Bfdziesz mlal w domu kavraliero! D 

"NatastomazrogusaH^^stajaWtncIa 

andKotosi.KoIosimai^SOcmw 



m OIq, Ramirez, on 
mnie chyba mojego 
roleksa trofit, I skqd 
jo teraz b?de 
wiedzial o ktdrej 
Rysiu 2 "Klanu* do 
obiodu siada? 



MINUSY 



Podstawy 



ktnikid rftogo nit troliiifli. h lo $poditm no (eb i 
M fotakoiM miw w ^ Nowel Keonu tok nt potrofi. 



Meksyk Europy 



j zlosliwych 
I politykowzUEzwykfo 
okreslac Poisk? 
"Meksykiem Europy", 
zostowniy jednak le 
dnviny i przeskoczmy do 
prowdziwego Meksyku. El Hombre 
Loco (nie chodzi o Andrzeja L) 
gwarantuje buena zabow?. Klimat 
tego tyitjiu (niezty humor I 
mistrzowska muzyka] skutecznie 
niweluje wody, chocby kiepski 
model jazdy czy bl?dy w 
mechanice gry (czemu nie da si? 
wejsc no wifkszosc polek?). Zo 
szluczne przedluzanie gry uwozam 
koniecznoic wykonywania 
dodatkowych challenge'ow mi?dzy 
misjami. Dobrze, ze ktoi wpadi na 
pomysi z Rewind, bo inaczej gra 
stalaby si? ftustrujqco. Autorzy 
otworcie mowiq, ze chcieli stworzyc 
strzelank? z przymruzeniem oka i 
absurdalnymi pomyslami - udalo 
si?. Kilko dni w Meksyku? Warto. 
Comprendo? □ [los dzujos] 



Pewnego razu 
w Meksyku 

~| Gra zawladn?la mnq 

a ' do lego stopnia, ze dzis 
^ 0 Total Overdose 
^ snilem - wszysiko 
■ zupelnie jak w grze, 
latynoski klimat, motrixowe 
kombinocje, jeno bohater mial 
blond czupryn?:}. Po solidnym 
obmacaniu wersp preview, do 
ukohczonego produktu 
podszedlem juz bez emocji, stqd 
nie moglem uniknqc np. irylacji 
plynqcel ze skopanego modelu 
jazdy, graficznych uproszczeii uy 
pewnej monotonii. Mimo wszysiko 
to jeden i najbardziej ociekajqcych 
intensywnq akcjq tytul ostatnich 
miesi?cy ■ polecam gorqco. □ 
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figpiywaia ^ 

niedost^pne dia mnicha miejsca, ale z koleW 
Benkei moze rozwalac drzwi i otwierad co '<« 
twatdsze skrzynie z przedmiotami, W celu ^ 
zdobycia wielu secretsdw wymagane bfdzle 
wi^ cz^stokrotne przelgczanie si? pomi?dzy 



▼ zbyl uPogi system walh 



Kaliego 



Niezle, 

naprawdeniezle! 

" ^ Jestem mile 
A , zo$koczony produkcjq 
^ Game Republic, 
y Urzekly mnie 
! - fiieiwykle 
wklowskowe, o do lego brutolne 
pojedynki, swietno oprowo 
dzwiqkowo i wsponiote wizuolio. 
Ko t te poziomy, obdarzone 
niezwykfym bogoclwem detoli. 

Co prowdo gro nie jest 
innowQCYjna • tak noprowdq jest 
to tradycyjna chodzono 
wyrzynko, przeplotono sporq 
ilokiq wstowek i diologdw, ktore 
sztucznie mojq wydtuzyc zobow?. 
Zflbow?, ktoffl hwo ropfem 6-7 
podzin. Dobrze, ze w pozniejszej 
Tozie gry wzrosto poziom 
Irudnoki - dlo nieklorycb 
miejscomr moze stoc sif nowet 
frustrujqcy. Nie zmienio to jednok 
foktu, ze Genji to kowcd 
porzqdnego safnurajskiego kodu. 
Polecam, □ [Ploy] 

Ocena: 8* 



= targafii E3 miatem lal^ och^ nads^, ±9 

z Genjii Dawn of the Samurai b?dzie stanowtlo 

z swoisOfhybryd? Onimusta z Ninja Gaiden • z 

z tym dmslyn przynajmniej w kwsetH walk z 

z bossami, Cdz. wTobrazitem sobie niaoo zbyt 

z w slel'^yzujqc? kombinacj?, spodziewaiem si? 
z nadejsora mega hitu zapadai^cego na dtugo w pamt?ci. Do az 
z lak mocnego udarzenia nie doszto. niemniej jednak do r^k 
= Gracza zostat oddany kawaf naprawd? dobrej zabawy 
= pprawionej w zachwyc»jqc^ otoczk? audiowizuainq. 

i 

= Tytut laet chodzon^ nawalankq przypomina;qcq ostatnig c:z?sc 
: serii Oitknusha - tyle tytko, ze jest tu mniej etementdw 
: pi^9o#wych, ale za to przyidzie nam co nieco poskakad. 

: Sterowanie jest wygodne 1 prscyzyjne, lecz przydatby 
j bogatszy system walki. gdy^ gra ma do zaoferowania jeszcze 
: mniej, niz wspomniany tu produkt Capcom. Najwipkszym 
: smaczkiem jest tu wykorzysty- 
: wanie mocy Kamui, ktdra 
: umozliwia wykonywanie 
: pi?knych kor>tratakow przez 
j wcidni?cie "kwadratu" w 
: odpowiednim (sygnalizowanym) 

: momencie. Kontry takie 
: prezentujg si? wprost wybornie: 

: kamera si? przybliza. postad z 
I gracj? schodzi z linii wrogiego 
I ciosu, jednoczednie wyprowa- 
: dzaj^c wlasny atak. z miejsca 
; ubijajqcy wi?kszodd przeciwni- 
; kow. Rdznorodnosd zapewnia 
: jednak ogromna odmiennodc 
'■ bohaterdw: 0 lie walcz^ 

; dwoma mieczami samuraj 
' Yoshitsune to wcielenie 
szybkodci, gracji i dtugk^ 



■ Milo bylo, ole si; skoiczylo: odpolenie Kamui oziwao 
pewitq i blyskawicznq srnierc dlo zielonych pocjenlow. 



Chotemie mocn^ strong Genji jest oprawa 
audiowizualna. Naszym przygodom 
fowarzyszy doskonale dobrana do syluaqi 
muzyka. trzymajgca si? gtdwnie tradycyjnych 
japohskich nurtow, tudziez cisz? otula 
ambientowy podktad i odgtosy otoczenia. 
Prawdziwym jednak 'majsztersztykiem' jest 
zrealizowana z przepychem i niesamowitg 
dbalodcig 0 delale grafika. Lokacje obfitujg w 
ogromne iloSci elementdw czysto dekoracyj- 
nych i rdznorodnej 
rodlirwoSci. autorzy 
niejednokrotnie potewili 
si? lez z sugestywng 
grg swiatei 1 cteni. a 
jakby tego byto malo, 
obraz t?tni zyciem 
dzi?ki tym wszystkim 
cieszgcym oko 
animowanym 
drobnostkom - jMatkom 
kwiatow opadajgcym z 
drzew wisniowych. 
ptyngcej wodzie i 
widocznymi w niej 
rybkami. kurzego 
stadka spacerujgcego 
sobie po wiosce itd. 

W dociatku Genji 



combosow przeplatanych unikami, tak generalnie pol?znej wykonany jest prawdziwie artystycznte , 
postuiy powolny mnich Benkei prezentuje sobg czysto brutaing serwuje przed oczy jedne z pi?kniejszych 
sit?, a pot?ga jego ciosow, mlyftcdw wywijanych inaczugam. i miejscdwek (dwigtynie, odniezona osada 
nagii^tami jest uroczo odczuwalna, 0 czym doskonale gPrska. jaskinie z wodospadami etc.), jakie 

dwiacfczg rozpotowione. (udziez bezgiowe ciata wrogow mogtes ogigdac ostafmmi czasy w orach 

padai^ na ziemi?. Odmiennodc bohaterdw nie ogranicza si? komputerowych. Niejednokrotnie mi sie 

jednak tytko do sposobu walki - Yoshitsune wyzej skacze i jest zdarzyto. ze po ujrzeniu danego miejsca 



I Onimusha w nieco innym ujqciu - ale gra 
K stanowczo zbyt krotka i bez wielkiej pcmpy. 



■ OczywHcie moino sobie pohondlowc, czy I 
no«t stwonyc wlosny ekwipunek u kowlo, 
dosfwaojqc mu odjwwiednkh kompenentdw. | 

niemaJie dech m zaparto. a na 
usta wcisn?to si? “jeesoo, jak tu 
pi?knie!’ ‘ tub w ten deseh. 

Co bowiem powiesz na walk? z 
bossem na arenie obsypywanej 
zlotymi lidijmi, podnoszgcymi si? z 
ziemi przy Waszych ruchach? No 
’Hero' z Jetem Li jak si? patrzyl 

Niestety, Genji cierpi oknitnie z j 
powodu krdtkiego czasu gry I 

(idzie to zaticzyd w przeciggu I 

jednej nocki - i to niecat^). w 
zabdjczy sposdb potgczonego z 
niezbyt duzg wartoscig 
‘replayability'. Do tego dochodzi 
tez wrazenie. Ze catodd jakod tak 
zbyt wyrainio tchme Onimushg 
pod wieloma wzgl?dami • 
normalne konlrataki (bez mocy 
Kamui) to wr?cz Zywcem 
przeniesione isseny. wymagajgce 
nawet cJokladme tego samego 
timingu. Wprawdzie mamy tutaj 
catg plejad? bossdw. od 
rdznorodnych demonicznych 
samurajdw, po pot?Zne bestie 
(vide ognisty ptak), ale niestety, 
wi?kszodc z nich nie jest 
specjainie wymagajgca, Niemniej I 

jednak gra zapewnia kawatek I 

wysmienitej zabawy i dobrze I 

wrdZy kolejnym dzietom Game I 

Republic. □ 







A slarzy zn«toni. new! mutand T ntawiele snan 

A munipla)iar ▼ momanlain diaos na «kraiM 

A pmjenna prosloa labawy T ksdno IPS2) 



pocalyi^e to chyba na/bardziej 
charjOJBatyczny supertotr, jakiemu 
musieli etawic czota X-Meni. Gos(^ 
ukmM 5000 lat temu w 

od dawien dawna uwaza 
si^ go 2a naj^MS^Rego mutanta na iwlecie, a 
iMt irytui^cy 9 tyle. ze kieruje sl$ przede 
wazystfcim zasad^ “silny musi zniszczy^ 
•Mbyoh*- Juz w tntize mozemy wi^c 
Mcbwnwtwid «ytuec|$ wyj^tkow^: X-Meni 
apr^finter?at9 SI^ z Brotherhood of Mutants i 
M atozycieiem, ntfelrzem magnetyzmu 
Uagnalo. by Sfiwfd czota Apocalypse'owi i 
laQO Czterem Jsltttcom Apokatipsy. 



czytal^c recerr^ mozesz miec mate deja vu, 
bo od czasow pierwszej cz^sci niewiele si$ tu 
zmienHo. Ot, nowa fabuta. nowi bohaterowie. 
lekka kosmetyka systemu, ale najlepsze cechy 
"jedynki" zostaty zachowane. Scenariusz juz 
znacie (catosd podzielono na 5 rozdziatow). 
pora na herosow. Poza znanymi juz X-Menami 
(jest cala podstawowa ekipa z Wolverine’em. 
Gambitem, Cyclopsem, Colossusem i Storm na 
czele, zabrakto niestety Psylocke, nad czym 
ubolewam zapewne nie tylko ja) mamy 



^ I Popriedniq tzqsc 
^|B. I skoiitzylem grajqt z 
BK'. 1 kumplem ■ to wfosnie 
• /vi ^P^pfoca w 
■ ' muitiployerze jest 
jednym z najwifkszych 
mistrzostw tej serii. Sequel, 
wydany juz rok po premierze 
poprzedniej tz^i, nie mo tok 
rozbudowonej febuiy i 
ciekawych pomysiow. To 
klasyczne odtinonie kupondw, 
ole nie mo w tym nic ziego. Z 
poprowionym Al noszydi 
komponow i mniej iruslrujqcq 
rozgrywkq (mozliwost 
teleportacji do bozy w kozdej 
chwii) gro si; doskonole. Tym 
rnzem ptzechodziiem gr; som i 
nie norzekom. Przydo si; jednok 
znojomost komiksu. □ [dzujo] 

0<eno: 8- 



Drugo cz;sc X-Ludzi 
to sequel jok si; 

V 9 kilko nowydi postoti 
i story tryb 

rozgrywki, wroz z jego wodomi i 
zflletomi. Ponownie nojlepiej 
zoprosic do zobowy kumpli, 
gdyz gro samemu norozono jest 
no (z;ste klqtwy pod odresem 
konsolowego Al, a tok zowsze 
mozno pobtuzgoc no kogos 
zywego |i sklonnego si; 
zrewonzowoc:). No ekronie 
ponownie ponuje cboos, o 
ogroniezone elementy RPG 
czyniq z lej pozycji dost 
beztodnq siekonin;, oezkolwiek 
zwi;kszona liczbo postoci - i to 
zo tym idzie: zdolnosd - pozwalo 
no pewne kombinowonie ze 
sklodem druzyny. Zresztq nie 
rojtuje mnie ten X-Menowy 
klimoeik ■ zdecydowonie 
bordziej woi; tzosy mogii i 
mieaa. □ [Star] 

Ocena: 7 



Wszystkie te projedile wyglqdojq eiektownie, ole lez pot;gujq chaos. 



X.‘ 



mozliwDsc kierowania zakapiorami z bractwa - 
Juggernautem, Toadem czy samym Magneto. 
Urozmaica to walk^ (przypomnijmy: sterujemy 
jednq postaci^, konsola trzema pozostatymi, a 
w kazdej chwili mozemy sie mi^dzy nimi 
przetqczad), ale i wstawki tabularne. Forge 
sprzedaj^cy nam or;z i zbroj; b^dzie rzucal 



zupetnie Inne teksty 
cztonkom Bractwa. Sklad 
miat ter wptyw na to. 
np. obecnoid Wolverine'a 
uslyszed peinq rozmow^ z 
pewnym momencie Yuriko, a 
czworce umieScimy bohatera ze sktadu 
Magneto, powoli nam to uniknqd potyezki 
z Lady Deathstrike. Takle drobne 
zaleznosci fajnie podbijajq grywalnosd i 
czyniq interesujqcym kombinowanie z 
optymalnym zestawieniem mutantbw. 

X-Men Legends II to klasyczny 
hack'n'slash, czyli napieranie przed sieble 
I wysylanie przeciwnikow na tamten swiat. 
Jesli w zwrocie "action RPG" nie podoba 
Ci si; ten drugi element, mozna temu 
tatwD zaradzid - wystarezy ustawid w 
opcjach automatyezne ustawianie zbroi i 
rozw6j postaci. a b;dziesz si; mdgt 
skupid wytqcznle na szlachtowaniu 
oponentow. Kustomizowac mozna tez 
zachowanie kierowanych przez konsol; 
kompanow - na ile majq byd agresywni. 
przy jakim spadku zdrowia b;dq 
regenerowad HP itd. OczywiScie najlepiej 
zaprosid do zabawy kolegdw i przecho- 
dzid gr; w czterech na jednej konsoli 
(dia 4 osdb jest tez tryb online na PS2 i 
Xboxie) • fajne o tyle, ze mogq si; oni 
wtqczyd w kazdej chwili. nawet jesli 
samodzielnie przeszedtes juz jakis 
tragment trybu Story. Wraz z rozwojem 
zdobywamy kolejne, charakterystyezne 



dia kazdej postaci 
moc bohaterdw czud • o 
klepanie rywali nie nastr;cza problemdw. 
w pdiniejszej cz;dci gry nie jest juz tak 
latwD. Umiej;tne dobranie druzyny staje si; 
niezb;dne - przyda si; jakis strongman 
(Colossus, Juggernaut), ktos zwinny 
(Logan), potrafiqcy latad (Magneto) i 
dysponujqcy umiej;tnosdq razenia z 
dystansu (Cyclops). Doswiadezenie mozna 
dodatkowo nabijad w obozle, pokonujqc 
kolejne putapy programu treningowego lub 
odpowladajqc na pytania w quizie wiedzy o 
komiksach z X-Menami - sympatyezne, no i 
niesie profity. 

Gra smiga na tym samym silniku co 
..jedynka" i trudno zauwazyd jakies zmiany w 
wygiqdzie • cel-shadowane postacie i tadnie 
wykonane (oswietlenie!) lokaeje, ktdre majq 
wi;cej niz w "jedynce" zniszczalnych 
elementdw. Muzyka w pami;ci nie zapada, w 
przeciwietistwie do nieztego voice-actingu. 
gdzie bryluje zwiaszcza Patrick Stewart 
(Profesor Xavier, ktdrego zresztq grat w obu 
cz;dciach filmu), Ogdinie rzecz biorqc - 
zmian niewiele. 



Apokalipsa wg Marvela 

Gtciwny badboy nowego X-Mena okazuje si; mledwi;c^ niz przeci;tnqhistoryjk;. Apocalypse urodzH si; okolo 3 tys. lat przed nszq 
erq wstarozytnym Egipcie. Jego prawdziwe knl; to En Sabah Nur ■ ..Pierwszy. I tzeezywiSde, Apocalypse jest najprawdopodobniej 
pierwszym rrHitantem. Jego zdolnosd i4ewnily si; w niewoli faraona Rama-Tut ktoremu jednak Apocalypse udekl. W swoich podrO- 
zach, gdzies na tereriach Mongoiii, traW na statek kosrriOTiy - technologlaobcych wraz z jego rTwcaini stworzyta nadmutanta. Apoa- 
lypsepostarK)wilukrywacs);azdomorTientu,kiedyrnutarv:istanq9;iasqr6wnqczlowiekowi. Ppjawilsi;r>achwil;wLondynlepcd 
Koniec XIX vMeku I zweibowat Mr. Snistera. Mrtualna postac Apocalypse'a nie jest jego prawdziwq, chlopak potrafi opanowywad cala 



chaos jak byl, tak 
jest (przy czterech 
bohaterach na 
ekranie trudno si; 
niekiedy polapad). 
irytujq loading! w 
wersji na PS2, ale 
mimo wszystko 
X-Men Legends II; 
Rise of Apocalypse 
warto wrzucid na 
ruszt. □ 



PS. Info dia fandw: 
Sabretooth i Pyro sq 
grywalnymi 
postaciami wyiqcznie 
w wersji na PC - 
szkoda... 
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EA SPORTS SPORTOWA 



MINUSY 



▲ aKq« bramkarzam 
Aietgyt3metttyfg«WL06 



rozgrywka 



nie ma to kompletnie nic wspolnego z reaiizmem. Dobrze 
przynajmniej, ze samo sterowaniejest juz niczego sobie (response 
na nieztym poziomie). Strzaty wychodz^ przede wszysbfim fajne dla 
oka, chop tak czy inaczej konkurenc^ matan element - podobnie jak 
kwesti? rozgrywania akcji. systemu podat^, taktyk - na duzo wyzszym 
poziomie (zarbvmo EA Sports, jak i 2K Sports starajg 5I9 

odwzorowac prawdziwe mecze hokeja, tutaj 
•; legoniewidadj.Znowychtrybowwylaniasie 
V przede wszystkimzrpcznosciowy Wayne vs. 

Wayne, w kJdrym Gretzky gra przez okreskjny 
czas w naszej dmzynie. Niezte na kilkadziesiat 

SI y minut. Zrzeczy, ktorezostatypoprawione, 

/ wartowspomniecoSIprzeciwnikbw 

ale jednak lepsze niz w wersji 
200S)-zasluganowegodeveloperaPage44. 



Gretzky NHl 06 



zranego m.in. z Freekstyle, ktdry przej^ sched?po 989 Sports. 
To trooh? mato jak narww^ edycje. Bo ba/ki typu "nowe animacje. 
grafika“ ifd. wUadam... mipdzy bajki. Z takq animacJa i 
teksturami nikogo przy zdrowych zmystach nie zactiwyc^ 
octewiezone modete zawodnikow. Komantarz i udzwi^kos^nle w 
normie, w granicach przeci^tnej. □ 



a Wyraznie najslabszy z tn^ki recenzowanych ^ 
bieiqcym numerze hokejdw, chod 
nazwiskowtytulemoglobysugerowad rS 
inaczej. C6i, mistrz tafli zdecydowanie 1^' 
lepiej prezentowat si@ w lidze NHL. anizeii w { 

najnowszejgrzeSony.Gfbwnyzarzutdotyczy I 

rozgtywki. ktdra na sit$ probuje bye ztolym Srodkiem I 
pomipdzy arcade’em a symulaqq. Podobnie jak w | 
poprzedniej cz^dci, zndw stabe jest wyczucie kontroli ! 
nad zawodnikiem. Hokeidcl wzaskakuj^coszv4>ki 
sposbb pfzyspieszajq oraz wyhamowujq na lodzie - HI 



SOMY_ SPORTOWA 
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' 8 GRACZY(I>S2). 1-4 GRAOYIXBOX), MEMORY 2376KB, ONIINE 



OCtNY: 1-6 GIUCfl(PS2), 1-4 GRAC2Y(XB0X, GQ, ONUNE, MEMORY 4437KB 



)-BGRACZY(PS2), MEM0RY425KB, 1-4 GRACZY(XBOX, CC) 



1-8 GRACZY, MEMORY 333SKB, ONUNE 



HHl 2K6 

a Wszyscyfaniserii.ktdrzyjuz nawst^pieszukaj^ 
zmian, jakle zaszty w stosunku do poprzedniej 
edycji, zwrbc^ w NHL 2K6 uwagp przede 
wszyatkim na nowe rozgrywanie akcji 
ofensywnych. Wprowadzono system nazwany Pro Control, 
urucfiamiany poprzez wctsni^cie R3. Nast^pnie, wei^z 
wykorzystujqc prawq gatk^ analoga (gbra, dot, iewo, prawo) 
dostajemy mozliwosd np. wrzucenia krgzka gdr^, zastoni^cia 
go kijem (zabezpieczenie przed strata) lub wykonania loba. 
Ponadto pod zawodnikami pojawiaj^ si? oznaezenia 
przyeiskow, dzi?ki czemu w prosty sposbb wykonasz podanie 
do dowolnego z partnerdw z dmzyny. Dodatkowo dwukrotne 
wcidni?cie kloregoS z rich powoduje, ze hokeista, do ktdrego 
podajemy, od razu, bez przyj?cia, strzela na bramk?. I trzeba 
przyznac. ze po kilkunastu minutach przyswojenla sobie 
nowego systemu gry w ataku dostrzega si? jego zaJety. 
Widowiskowe staty si? zwtaszcza akeje dwojkowe, stosuj^c 
opisany chwii? wczesniej schemat (podanie i automatyeznie 
strzat), Natomiast jezelt chodzl 0 samq skuteeznosd gry w 
ataku z uzyeiem Pro Control, to juz tak rdzowo nie jest, bo to 
raezej dodatek rozszerzajqcy mozliwoSci rozgrywki. jeden z 
kilku srodkdw do 
celu-strzelenia 
bramki. Po paru 
godzinach zabawy 
zlapatem si? na 
tym. ze uzywam 
go juz 

sporadyeznie. w 
zasadziejedynie 
przy zaslanianiu 
krazka kijem. 
Wol? 'stare 

metody" i klasyczne rozgrywanie akcji znane z poprzednich 
cz?sci. Drugg innowacj? jest wprowadzenie opeji On The Fly 
Coacfiing, co - jak sama nazwa wskazuje - daje nam 
mozliwosc szybkiego ustawienia taktyki w kazdym momencie 
meezu. Zarowno w ataku, jak i w obronie do d-pada 
przyporzadkowane sq po oztery rdzne zachowania na lodzie 
(rozegrania), ponadto z LI i R1 mozna si? jeszcze przelqczad 
pomi?dzy wybranymi stralegiami, Przydatne zwtaszcza przy 
grze na wysokich poziomach trudnosci. Natomiast najwi?kszy 
bajerto przej?cie kontroli nad bramkarzem (L1+R2) i 
wyezynianie rozmaitych akcji prawym analogtem. Bomba. 
Wprowadzono system zgrywania si? poszczegolnych 'piqtek' - 
im dtuzej gramy danq foimacjq, tym lepiej zawodnicy si? 
rozumiejq, ale tez istotna jest, by nie przem?czad zawodnikow 
(tatwiej o kontuzje). Mamy szereg nowych animaeji (wr?cz 
catkowicie odswiezonoten element; fajne przepychanki), 
chociaz grafieznie niewiele si? zmienito. Konkurencyjny NHL 06 
wygiqda i rusza si? nieco lepiej, a NHL 2K6 nadrabia 
grywalnodciq. Tyle ze par? usprawnien zwiqzanych z aspektem 
takfyeznym. rozszerzone sterowanie, odswiezona anlmacja i 
update sktadbw nie przekonujq mnie do tego, by m6c tej grze z 
czystym sumieniem wystawid wyzszq not?. To juz definitywnie 
nie to samo co przy okazji 2K i 2K2 na DC. 

PS. Gra w USA kosztuje niespelna20$ (ok. 66 zt). □ 



Dawno nie bylo takiego wysypu gter sporlowych. Ktasyeznie wczesnq jesieni^ trafiajg kolejne edycje najbardztej 
znanych sportowych serii, z ktorych numerem jeden jest zawsze pitkarska seria PES. Konkurencyjna FIFA 06 od lat 
niby si$ do niej zbiiza, ale ci^gle dziwnie daleko z tytu. Niewiele nowego wnoszq do gatunku nastepne cze^ci hokejow 
oraz toszykdwek, choc trzeba przyznac, ze developerzy starajq si^ do kazdej wrzucic jakies innowacyjne rozwiqzanie. Posiada- 
cze PS2 wreszeie mogq zagrac w Top Spina, jednak tyle czekania na tak^ konwersj?? Za rok zaatakujq ju2 next-genowe edycje. 



NHl 06 

S Najlepsza hokejowa liga ^wiata w ubiegtym 

sazonie wprawdzia zawiesita rozgrywki, ale NHL-e 
ze stajni EA ukazujq si? bez zaktdceii. Kolejna 
edycja, tym razem oznaezonasymboiem 06, trafita 
wtaSnle do sklepbw. Tym samym mamy okazj? rozpoczqd 
wirtualny sezon 2005/2006 jeszcze przed startem prawdziwej 
ligi, w ktbrej wtasciciele (NHL) oraz stowarzyszenie 
zawodnikdw (NHLPA) doszli kilka tygodni temu do porozumienia 
w spomych kwestiach, co oznaeza, ze lokaut moze zostad 
wreszeie zakonezony. 



Z nowodd producent 
chwali si? przede 
wszystkim 
wprowadzeniem do 
gry tzw. Skill Stick 
oraz RPM (Realistic 
Puck Momentum), 
nic wi?c dziwnego, 
zetesprawdziiemw 
pierwszej kolejnoSci. 
Pierwszy pozwala 
na znaeznie wi?ksza liczb?zagrart (ofensywnych i defensyw- 
nych). Z uzyeiem SS bardziej precyzyjnie operuje si? w NHL06 
kijem, codaje ciekawe mozliwoSci, m.in. du2o dokladniejsze 
strzaty (dobra kontrola). podrywanie krqzka czy symulowanie 
udeizenia. flaz, ze wi?kszod6 akcji z wykorzysfaniem SS 
efektownie wygiqda, dwa - jest skuteezne. Wszystkie wykonuje 
si? i^rawq gatkq analoga I takie rozwiqzanie zapewnia 
odpowiodnie panowanie nad sitqoraz kierunkiem uderzenia. 
Pofqczono to z zupetnie odswiezonym systemem sterowania - 
uwaga. powrol do korzeni • cz?sciowo bazujqcym na 
rozwiqzaniach stosowanych w pierwszych odstonach tej 
hokejowej serii. Oto wptyw na ruchy zawodnikow ma pr?dkodd, z 
jakq si? poruszajq. ale takze ich masa. HokeiSci nabrali wreszeie 
ci?zanj. szybkosd ich poruszania si? po lodowisku decyduje 0 
promieniu skr?tu, wyrazne roznice sqtez w czasie potrzebnym 
do wyhamowania (fajne diady na tafli). Co dodatkowo od razu 
wychwycilem, a bezpodrednio zwiqzane jest z systemem RPM, 
to ze krqzek juz tak nie przykieja si? do kija, lecz nalezy go 
umiej?tnie prowadzic. Stowom: reallstycznie. Ponadto krqzek 
odbija si? od zawodnikbw, powodujqc czasem ich kontuzje. 
Grafieznie znaczqcych zmian w stosunku do wersji 
ubiogforoeznej brak. Soundtrack znbwdr^ja (negatywnie, ciqgle 
nat? samq nut?), komentatori odgfosy powyzej Sredniej. 

Ucenqe, statystyki, tryby. opeje - wszystko w standardzie 
typowym dia EA, Wrocita dobrze zrobiona opeja tworzenia 
zawodnika. I tylko gra si? jakos tak bez wi?kszego wyrazu. Niby 
wi?cej tych zagrah, nowe animacje, ale po 3040 meezu sezonu 
wkrada si? juz pewna schematyeznosd. Nieco lepiej jest w 
przypadku konkurencyjnego NHL2K6, cho6 i tarn developer 
obnizyl k3ty, Ao gameplay w grach chodzi. nie o nowe systemy 
typu SS czy RPM. Brakuje magii, jeili 0 takiej mozna w ogble 
mdwid przy okazji trzynastej odstony serii. 

PS- Na ptyae bonusowo znalaziasi? oryginalna wersja NHL 94, 1 
jest calkiem grywaJna - oldskul "robi". O 
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a Zdecydowanie preferowatem, od czasow 
Dreamcasta. koszykdivki spod igty Visual 
Concepts, co znalazfo potwierdzenie rowniez i w 
tym 'sezonie*. Nie oznaeza to automatyeznie, ze 
gra EA Sports jest zta. bo mozna pokusid si? nawet 0 
stwierdzenie, iz edycja 06 to caikiem niezfy kawatek softu. 
Dopracowana, z kilkoma nowymi rozwiqzaniami, calkiem 
przyjemna do zabawy na kilkanascie godzin. Nadlugim 
dyslansiewygrywa konkureneja. 

W wersji 06 poslawiono na super gwiazdy. Najlepsi graeze NBA 
dzi?ki nowemu systemowi zachowujq si? zgodnie z tym, co ma 
miejsce w rzeczywistych meczach - adekwatnie do zajmowane] 
przez siebie pozycji na parkiecie. Freestyle Control przeobrazN 
si? teraz w Freestyle Superstars, dzi?ki czemu wykonujemy 
mas? przede wszystkim effektownych - znanych 2 boisk NBA - 
zagran wszelkiego typu. Zaskakujqce podania, wsady, 
przechwyty - przyznaj?, ze nabrato to wszystko wi?kszego 
realizmu. Nie ma tego schematyzmu z poprzednich cz?&:l serii, 
gdzie praklycznie kazdy koszykarz, cz?sto niezaleznie od 
pozycji, grat tak samo I to samo, Sprawdz np. podanie za plecami 
lub zagranie w przeciwnym kierunku do tego, w ktdrym 
rozgtywajqcy patrzy. Nieco za cz?sto takie akeje, kortezone 
pozniej w nie mniej widowiskowy sposob, w 06 wchodzq, ale cod 
za coS. Z jednej sfrony realizm - mamy duzo wi?ksze pole 
manewnj w ataku i obronie, 2 drugiej za duzo tego, przez co 
bywa, ze z patkietu wieje sztucznoSciq. I mamy definicj? 
paradoksu- Pojawity si? Wasyeznie nowe animacje, za tografika 
wygiqda nieco gorzej (przede wszystkim modele zawodnikbw), 
totez patizqc na te zmiany z potrzebnym dystansem - 
kosmetyka. Zredukowali irytujqce bl?dy przy kolizjach 
koszykarzy, przez co ich “zderzenia' sq Juz bardziej naturalne. 

Z innych ciekawszydn innowaqi wartoodnotowac poszerzony 
tryb Dynasty, w ktorym teraz dostajemy ekip? pomocnikdw (np. 
lowca talentbw) doradzajqcych w trakde sezonu. Jak zwykie 
karieradasi? lubid. 

OdSwiezony 
komentarz, 
techniezrta 
kosmetyka oraz 
system Freestyle 
Superstar to 
troch? mato, Jak 

^ A'-. r-N. I ragi^-zaktorq 

4L - trzeba zapiadd 

ponadZOOzt. 

A. I Gdybywnaszym 

kraju 

tunkejonowat system wypozyezaini gier wideo, rzucitbym 
standardowym lekstem amerykatiskich recenzentdw, ze to 
produkt^ idealna do przyniesienia na weekend. Pobawid si?, 
sprawdzid te kilka nowodd, oddad i zapomntec, czekajqc rok na 
kolejne wydanie. Next-genowe, wi?cjest szansa na cos znaeznie 
ciekawszego, bo wostatnim czasie fandw basketu w 
elektronicznym wydaniu wydawey niestety nie rozpieszczajq. □ 
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Top Spin 

S Min^ dwa lata od premiery Top Spina na konsolg 
MIcrosoftiJ, apo dzis dzieh na serwerach Xbox 
Live znajduj'4 sle ch^tni do rozegrania niejednego 
meczj. Jedyny prawdziwy konkurent Virtua 
Tennis, dia wielu tez mistrz gatunku, trafit wreszcie na rynek w 
wereji PS2. Niestety, konwersja popetniona przez Pam 
Development okazala si$ byd mniej niz przeci^ych fotow. 



Wersja xboxowa 

toprzede 

wszystkim 

genialna 

anlmacja, 



historii 

elektronicznago 
tenisa ziemnego 
sterowanie, 
wykupione 

licencje oraz rozbudowany tryb kariery. Wszyetko znajdziesz 
tez oczywidcie w edycji PS2. Zagrania specjalne, czyli risk I 
drop, przypisano z trlggerpw na przyciski LI i R1 . Podobnie jak 
na konsoll MS, tak I tu zabawaz ich wykonenlem jest 
identyczna: przytrzymujemy klawisz, uruchamia si? specjalny 
wskaznik, nast^pnie wyczuwamy odpowiedni moment (pasek 
musi znajdowac sl$ w Srodku), puszczamy L1/R1 1 deleklujemy 
si^ potgznym uderzeniem albo nie mnie] efektywnym drop 
shotem. Ponadto klasyka, czyli zagrania typu slice, topspinowe 
itd. (wykorzystanie wszystkich przydskbw). W kwestii 
rozgrywki to nafbardziej rozbudowany tenisziemny dost^pny na 
rynku, tunic si§ nie zmienito.Tytedobrego. Graficznie Top Spin 
la PS2 - porPwnujqc do wersji xboxowej - wypada stabo. 



Wyrainie gorsze s^ postacie 
tenisistPw, fatalnie tez 
opracowane korty (gdy trafiasz 
pilkq w linig lub Jej okolice, 
dgzko stwierdzid. gdzie 
dokladnie poleciata, a powtPrek... 
nie ma). PublicznoSd wykonano 
wrgczienujgco, zredukowano 
jeszcze liczbg animacji po 
udanynVnieudanym zagraniu. 
Przecieralem oczy, siggajgc 
szybko po oryginaing, dwuletniq 
Juz produkqg - bez porPwnania. 
W tym elemencie to jedna z 
najgorszych konwersji, jakie 
kiedykolwiek widziatem. 
Pomijam nawet kwestie 
loadirtgPw, ktdre trwajg znacznie 
dtuzej niz na sprzgcie MS. 
Dobrze - przy tylu wadach - ze 
w niczym nie ucierpiala 
animaqa zawodnikdw podczas 
gry ani sterowanie, tym samym 
Swietny gameplay pozostal 
nienaruszony. 

Takczy inacze; skandalem jest, 
by oszpecid dliczna grg, nic 
znaczgcego do niej nie dodad, 
proponujgc po takim czasie 
posiadaczovvi PS2 tenis 
wygigdajgcy gorzej nl2 Virtua 
Tennis World Tour na przenodny 
system PSP {I). Broni sig tym, 
stad zreszt^ ocena, iz 
grywalnoidowo stanowi 
przynajmniej rdwnorzgdrego 
partnera dIa serii VT. Data reszta 
- porazka. I nlech vvydawca nie 
wciska ludziom kitu, ze jest to 
pierwszy tenis na PS2, w ktbry 
moznagrad online na konsoli 
Sony, Pierwszym byl wydany 
niedawno Outlaw Tennis. 

PS. Top Spin 2 juz z poczgtkiem 
grudnia na... Xboxa 360. □ 



Jesieh nie musi bye dtuga i nudna! 



w produkcji EA, ale tez znacznie 
wigcej z symuiacjl ma 2K6, 
prgdkodd rozgrywki jest Idealnie 
wywazona. Gorzej, ii w roll 
eksperta dopuszczono do mikrofonu 
Craiga Segera, ktdrego teksty 
napisad, ze denerwujg, to 
najwigksza mo2liwa dyplomacja. 

Z gameplayu usunigto fatalne w 
skutkach bigdy z ubieglorocznej 
edycji, gdzie defensywadawata sig 
oszukiwad w banalny wrgcz spos6b; 
na obrong narzekad juz nie mozna 
(chod czasami, poza najwyzszym 
poziomem trudnodci, Al nadal 
szwankuje i konsola daje sig nabrad 
na powtarzane jednostajnle 
zagrania). Wprowadzono fajny 
patent z nowym Dual Player Control 

- za pomoeg D-pada wydaje sig 
jedng z czterech rdznych komend 
wskazanemu zawodnikowi, ktdry 
nie jest przy pilce. Na poczgtku 
tatwo sig pogubid, ale po paru 
meczach system zaezyna zgrabnie 
funkejonowad. Zdecydowany plus. 

Wigcejjestefektownych zagrart w 
Live 06. podczas gdy w 2K6 wigksza 
jest efektywnosd ich wykonywania. 
Uzyskano to w realistyezny sposdb 

- nabraiyduZegoznaezenia 
indywidualne cechy danego 
koszykarza. Szybko nauezytem sig, 
ze tu np. warto przeszkadzad przede 
wszystkim zawodnikiem o duzym 
zasiggu ramion, co wydaje sig byd 
oczywiste, a jednak wczesniej nie 
mialo tak wyrainego przeiozenia na 
rozgrywkg. 

PS. Zarowno Live 06, jak i 2K6 
ukaz^ sig na Xboxa 360, aezkolwiek 
w^tplg, by poza nowoczedniejsz^ 
opraw^ byty wyrainie lepsze od 
currenl-genowych odpowiednikdw. . 



W naszej ofercie: : 

- gry uzywane Jui od 30 zi, 
■ nowe od 59 zt, 

• na biezqco wszystkie 
ukazuj^ce si^ nowo^ci. 



Prowadzimy wymian^ wyaytkow^ na^ 
caty kraj. Profesjonalna I szybka 7^^ 
obstuga. 

Bazplatny katalog wysyiamy po 
otrzymaniu zaadresowanej koperty 
zwrotnej ze znaezkiem 

NAMAX - nasze ceny broni^ si^ same] 

^ A 

Dia statych klientdw cz^ste RABATYj 



Recenzjg konkurencyjnego NBA Live 06 
zakodezytem stwierdzeniem, ze od dluzszego 
czasu producenci basketu w elektronieznym 
wydaniu nie ’robiq'. Tzn. robiq, kolejne edycje rok 
po roku, ale ile w tym mitoSci do dyscypliny, a lie zimnej 
kalkulacji i sigganiado naszyeh kieszeni, tego pisad nikomu nie 
trzeba. Najnowsza koszykbwka ekipy Visual Concepts bazuje 
na bardzo dobrym gameplayu poprzedniczek, wige chodby i 
tylko ztego powodu wartajestsprawdzenia. Wypunktujmy 
zmiany, jakie znalaziy sig w edycji 2K6. 



W niebyt odeszia liceneja 
ESPN, przochwycona 
przez • Jakze by inaezej • 
EA Sports, przez co znikta 
‘telewizyjna' realizacja tej 
staeji. Szczerze. to bez 
wigkszego znaczenla dia 
same] gry, bo nigdy 
jakiegod wielkiego klimatu 
nie budowala. Pojawila sig opeja 24/7, ktbra umozliwia 
stworzenle wtasnego koszykarza. jego rozwbj i podbijanie 
statystyk, krbtko mowlqc - karierg na parkietach NBA. 2 
ciekawszyeh rzeezy odnotujg, ze w grg wchodzq tutaj nawet 
takie drobiazgi, jak podpisywanie kontraktu z producentem 
odziezy i obuwia. Ot, taki mky dodatek z uwagi na wspbtpracg 
przy tej produkcji z firmq Nike. Co mnie uderzylo od razu po 
przeniesienlu sig na kllka parkletdw NBA w 2K6 - grafika. To 
najlepiej wyglqdajqca koszykowka, w jakg mialem przyjemnodd 
grad. Podrasowany silnik w tej edycji prawdziwie rozwingl 
skrzydta - postacie zawodnikdw prezentujg sig bardzo 
realistycznie, acalodd pomyka ptynnie. Nie jest tak szybko jak 



NBA 2K6 
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granie na matym ekranie! 




^ Po obnizce w USA, DS tonie- 
W je i w Ewopie. W dniu euro- 
pejskiej premiery Nintendogs 
(7.1 0) cena OS^ spodnie o 20 euro/ 

] 0 funtow, w zvmpku z czym w chwh 
li, gdy czylode te slowo, konsotka 
pomnna bye u nos taiiua o ok. 70 
zl. W tym somym aosie do europej- 
skkh wiepdw trofiQ dwo zestowy, w 
ktorydi sktod wejdzie nid)ieski lub rozowy DS i Dogsy" w wersji Dodishund lub 
Labrador. Pokiety kosztowoc bpdg tyfe, co soma kon^a przed oMiizkq (w Pokce 
nieco wipcej). [kilu] 



^ Zamierzode paezmezye dtugo 
^ odklodone pieniqdze no zestow 
DS + Nintendogs? Przemy^ to [esz- 
ae roz, tym rozem z uwzglgdnieniem 
podobnej oferty, przeznoaonej no ry- 
nek ome^on^i. Od 24.10 w USA d^ 
sigpny bgdzie zestaw zlozony z nielne- 
skiego lub rdiowego DS-a z rysunkiem 
w postod slodow p»ch topek obok ekroniku, gry Nintendogs: Best Friends (sklo- 
donko "3 w T) oroz kiereezki do ekronu w ksztoLde psiej kosiki. Wszystko to zo 
jedyne 149 dokirdw. DIoaego "onf zowsze majQ lepiej? [kilu] 

^ Nintendo 'po ddiu’ wprowo- 

V dzHo m tynek w USA... nowq 
wersjp GBA SP! Dostfpno w stondor- 
dowej cenie (80 dolordw], zo to w 
nowych koloroch konsolo posiado 
ekran wykonany w nowej techndo- 
gii. GBA SPposi^at ekran refleksyj- 
ny, podswielfony z przodu. Nowo kon- 
solo posioda wyswietlacz taki, jok 
PSI^ DS i GB Mkro ■ podswiellany z lyhi; znoanie jokiiejszy, bordziej kontrostowy, 
generujgcy zywsze kolory... i mniej czytelny w stoncu. Nowe zestawy wyroznio 
widoczna informoejo no pudelku. Teroz mamy wybdr - ekron nwLo kontrostowy, 
zo to zowsze oytelny, albo jaskrowy, ole demny w sloncu i (|ak twierdzq nobywey) 
lekko rozmywojqcy obraz. Co z Europg? Nie wiodomo. [kilu] 

^ Wiemy juz coi wi^cej no temot DS- 

V owej wersji horroru Copcomu. Resi- 
dent Evil Deodly Slence to remake z PSX-o. 

Grofika nie ulegnie zmianie (prerendero- 
wone tlo 4 postade w 30), dojdq zo to nowe 
elementy. Ofiqalnie wiodomo o wolkach z 
zombie w IrytNe FPp podaos ktoryih wyko- 

rzystomy st]^us do p^ugiwonio siq nozem, reszto informoql (m.in. zostosowonie 
mikroionu) to spekulaqe. Gro oferowoc mo multiplayer dk) czterech groezy. Pre- 
miero - 2006. [Kilu] 






^ Square Enix ujownil porq konkretow no temot kontynuocji World ol Mono 
V (Soiken Densetsu). Fkmo zomierzo wytkk dwie wersje gry - pehwprowny 
sequel ukaze siq no PS2, no DS wydony zostonie notomiost dwuv^iorowy ocbon 
RPG oporty no reolioch serii. Children of Mono. Gro wydono zostonie w przyszt^ 
roku. [kNu] 



^ Zoskoezono populornosciq Super Monkey 
V Boll, Sega po^nowdo ptzaiiek ten lytui no 
inne plotformy. Do GC, PS2, Xboxo i GBA dolqczy 
niebowem DS. W nowej wersji znojdzie siq setko plonsz 
(molo!), w tym gorsc nowych. B^q mini-gry i zupel- 
nie nowy tr^, wykigi. Nowokiq tokze dlo storych 
wyjodoay bqdue sterowonie, w^orzystujqce oezy- 
wikie dolykowy ekron. Grofkziw jest ixirdzo dobrze 
- trojwymiorowQ scenerki i molpki w 2D prezentujq 
siq (olkiem nie^. Gro ukoze siq w Joponii w grud- 
niu. [kilu] 




Nie pozostali^e otx)]9tni wobec rozmiardw zesztomiesifcznego Kqdka - wiqkszoSd z Was 
byla zackiwokxia, rrie brakowato tez jednak glosdw, ze igrwrujemy DS. To nie do kortca tak • PSP 
mlat swq europejskq premier^, musieli^my sip wipe sprpzyd, by nie zostad w tyle. Zalegtoka w 
temacie OS staram sip nadrabiad na biezqco, jednak p6ki co nie ma szans rra wipkszq ilo^ 
recenzji. Rekompensatq niech bpdzie rozmiar Piguty. W zwiqzku z puWikaqq materiatu o akcesoriach do PSP, 
prosicle o analogiczny materiat o DS. Proszp bardzo • aie to za mieslpc. [...] A co dzieje sip w branzy? W Japonii 
GB Micro sprzedaje sip rdwnie dobrze, co PSP, ktdre zaezyna doganiad niepokonanego DS-a. Podobnie rzecz 
ma sip z grami - na szczytach list pizebojdw s^ tytuty na DS (Tamagotchi, Training for Adults) i GBA (Super 
Mario Bros), jednak po piptach depezq im gry z PS2 I PSP (Gundam Battle Taetks. WE9). Nie prdznuje 
podziemie - ukazal sip dtugo oczekiwany downgrader, pozwaiajqcy na wrzucenie do europejskich PSP 
starszego biosu, umoiliwiajpeego odpalanie amatorsklego sottu (emulatory!) i.„ piratow. Sony Juz wypudeito 
nowszy, lepiej zabezpieczony firmware. □ [kitu] 
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Herbie: Fully Loaded (Buena Vista Games) 

Gra powstata na podstawie filmu pod tym samym tytuiem. bpdqcego remake’lem komedli I 
serialu spized dwoch dekad. Zasiadamy w nie] za Iderownicq tytutowego Garbiego, sunqcego 
po trasach przywodzqcych na my^ Mark) Kart (mode 7). Sterowanie jest catkiem przyjemne, 
a animaeja piynna. szkoda wipe, ze reszta nietrzyma poziomu - SI przeciwnikdw (auta 
NASCAR) lezy i kwiezy, tordw jest maio, tryby odstajq od standardu (gdzie multiplayer?), a 
sztuezki pozwalajq na oszukiwanie. Catodd mozna ukortezyd w kllkadziesiqt mlnut, □ [kilu] 

4 dobra dia dzieci • jakiez to ubogle... Ocena: 4/10 

Dynasty Warriors Advance (Nintendo) 

Akcja kieszonkowej wersji tej ambitnej gry rozgiywa sip w pozbawionych cesarza Chinach, 
niemal 2000 lat temu. Rozgrywka podzielona jest na dwie fazy - w pierwszej, strategieznej, 
przemieszczamy nasze jednostki na ekranie przywodzqcym na mydl grp planszowq. W 
dtuglej, czysto zrpcznoddowej, nawaiamy w klawisze, starajqcsip rozgromid jednostki wroga 
Ten element na GBA nxteno uproszczono, ograniezorro. Brakuje SI, zadania sq dodd 
schematyezne, na ekranie waiczy raptem kilka zdetormowanych postaci. Grp ratujq dodd 
ciekawe tryby i spora ilodd zadah oraz bronl, □ [kilul 

4 ztoZona, ambitna, dtuga • realizaeja, walkl Ocena: 5/10 

Mega Man Zero 4 (Capcom) 

<Do sip stale z K^ega Manem? Nie wiadomo, wazne natomiasi, ze Zero jest jego godnym 
nastppeq. Kolejna czpdd gry wnosi do serii mozllwodc lapania przeciwnikdw I przejmowania 
ich broni, Niektdre majq limitowanq ilodd amunieji, innych uzywamy bezograniczeri. Z jednym 
"ale" • naraz mozemy mied tylkojednq z nich. Kolejnq nowoddq jest moiliwodd maniputowa- 
nia pogodq w poszczegdinych lokacjach. Wracajq zwipkszajqce mozilwodd bobalera chlpy 
oraz dajqce mozliwoddobrania wtasr^ej strategil cyber-elfy. Reszta (design plansz. oprawa..,) - 
jak zawsze na poziomle. I jak zawsze wymagajqca, □ [kilu] 

4 gardd rtowodci - kolejny Mega Man... Ocena: 8/10 

Dragon Ball GT: Transformation (Atari) 

Autorzy gry wykorzystali staiy jak dwiat pomysl, znany z gler w rodzaju Rnal Fight. DBGT;T to 
bardzo udanachodzonamordoklepka.Powybraniutizechzdziewipciu postaci (mozemysip 
mlpdzy nimi przetqczad podezas zabawy) zostajemy wrzuceni do lokaqi moze niezbyt 
zwiqzanych z uniwersum Dragon Balia, za to ladnych, pelnych dekawyvh przedwnikdw I 
elementdw interaktywnych (mozna je niszczyd lub uiywad jako broni). Ograniczona Hodd 
dosdw nie przeszkadza, cieszy natomiast dopracowane sterowanie oraz combosy i speckle, 
rdine dIa poszczegdinych postad. Brakuje jedynie trybu cooperative. □ [kilu] 

4 sotidny beat'em-up - krdtka, brak co-op Ocena: 7/10 



A CO w najblliszym czasie ukaAe sip na GBA? Oto gardd gier, ktdre zaprezentowane zostaty na 
Games Convention 2005: 

■ Donkey Kong Country 3. Konwersja trzedej i ostatniej czpdci dwietnej platformdwki ze SNES-a. Cechq charaklerystycznq 
gry jest prerenderowana, bardzo tadna graflka i spora grywalnodd. Pod tym wzgipdem wersja na GBA nie rdzni sip od 
pierwowzotu. Nowoddq jest natomiast dodatek w postaci kilku prostycb mini-gler. 

■ Dr. Mario & Tetris Attack. Skiadanka zawierajqca dwa 8-bitowe hity Nintendo - Tetris I Dr. Mario, oble w nieco unowocze- 
dnionej wersji. z poprawionq grafikq. 

■ Fire Emblem - The Sacred Stones. Kolejna (dostppna od maja w USA) czpdd turowej strategil z elementami RPG od 
Intelligent Systems, twdrcdw Advance Wars. Od czasdw ‘jedynki’ system gry nie zmienil sip zbytnio - i bardzo dobrze, gdyz po 
co poprawiad cod, co dwietnie sip sprawdza? Wszystkie powyzsze gry uka^ sip w Europie 4 listopada. 

■ Mario Tennis Advance (Mario Power Tennis). Z pozonj prosta gra sportowa. w rzeczywistodd - oryginalny, rozbudowany 
action RPG. Za grp odpowiada Camelot, twdrea Golden Suna i Mario Golf. Premiera - 1 6 grudnia. 

■ Pokemon Emerald. Europejska wersja tej gry, dostppnejwUSAodkwietnia, ukaze sip w Europie dopiero 21 paidziemika. 
Gra jest polqczeniem Ruby I Sapphire z kilkoma kosmetyeznymi poprawkami. 

■ Polailum Micro. Kontynuaeja dwietnej gry logicznej,jednegozOS-owychtytut6wstartowych. Gra zawierad bpdzie 365 puzzli, 
czyli ponad trzykrotnie wipcej niz pierwowzdr (100), nie zabraknie tez usprawnierl w rozgrywee i oprawie (m.ln. plansze niebpdq 
juz czamo-biale). Gra ukaie sip w Japonii pod koniec roku. □ [Mlu] 
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A W polowie wrze^ia Nintendo of 
w Interoute umowf no stwonenie i 
siedowej dlo DS i Revololion. 
obejmowoi' 



^ Vivendi 
V przygotowuje 
kolejnq gr$ ze Spyro w 
roll downej. Smoczek 
zodeDiutuje no DS joko 
bohoter oction RPG o 
podtylule Shadow Legocy. 

Przynoleznosc gotunkowo 
zobowiqzuje, w zwiqzku z 
oym w nowym Spyro dominujQcym element! 
przedmiotow, rozmowy z NPC i oczyvwde "p 
wciqz rozgryvrac sig Mq w aosie rzeaywist 
zouwozoinej poprownie w stosunku do wer^i ; 
jest w 2D (zo wyjqtkiem walk z bossami), za 1 
trojwymiarowe. Silnik gry przypotnino ten z ( 
klore odpowiodo ten som team (Amoze Enter 
nmerykonskich sklepow gra trafki 18 pazdzie 



^ 0 Where Do Babies Come From? 

^ Pisol w ostatnim Ohoyo Nippon Loki. 
Do tematu wrocam, ^ w Nede pojawifo 
sig flashowe demo, dostgpne pod odresem 
http://akadoko.sega.jp/taikenban/ 
index.html. W stosunku do Project Rub nie 
zmienilo sig wiele, doszio jedynie parg 
■■ao90-lB‘ 



'D-160 stopni 
w niektorych zadanktch). Gra ukaze sig w 
Japonii p^ koniec miesiqco. [kilu] 

^ Namco zamierzo przeniesc na DS^ 
" dwa jRPG z PS2 - Xenosogg I i II. Rrma 
zomierza wtlooyc fobutg i chorokterystyczne 
dlo serli elementy (waikt, system AG\^...) do 

f( sig do 

ii i dwuwymiaru. Waesno wersja 

0 no TGS - oto 

j. [kilu] 






Protiy stworzenia programu imilui^cego zybe od davma. 
0 ile r^ukowcy skupiaj^ sig na wiemym zasymutowaniii 
ztozonych procesow zyaowych, tak vv prTypadku glerw 
zupetnoSci wystarczy (musi wystarczyc - moc obecnych 
pecetdw ( kaisot rw pozvvala r» nic hriego) odwzonManie 
wynlku tych procss6w, zwykie opsanycti w najprostszy mozliwy 
spos6b - wskaznikami glodu. zmgczena itp. Tak byto w 
przypadku Creatures (1 990), Tamagotctii (1996), Sims6w; tak 
jest i d^. Olaczego wigc rnirno to NiterKlogs clostal od 
japoriskiego Famteu notg40'40 (jako pi^ gra whistoril)? Czy 
rewolucyiny spos66 interakqi z wirtuaJnym pupatem to 
wystarczaj^ argument? 



Po wytxaniu jednego z 
lolkuriastu nOzniqcycti sig 
(Siarakterem pieskow 
(na poczgtku dostgpnych 
jest6ras.jednakz 
czasem odkrywamy 
kolejne-l^cznielS. 
takicti samych w kazd^ 
z trzecti vrersjl gry, plus 
sekr. . . zreszt^, samI sig 
ptzekonacie:). konsola 
pros! naso rtadanie mu 
imienla. Poprostu 
wypowiadamyje; po 
kikunastu powterzeniacti 
zwieizakzaczyna 
przybiegad, gdy tylko go 
zawotamy. Nieile? To 
tylko pocz^rek. Bieg^^ 
po wiituainym pokoju Burek reaguje na kazdy ruch stylusem. 
Pieszczony, zactxiwuje sig jak prawdziwy psiak - spogl^ z 
zainteresowaniem, pitibuje sig bawid, Lxseka, warczy. W taki 
sposdb ttwzBrny riauczyd go podavvanialapy, siadaria. 
rowniez czegoS bardziej skorr?}likowanego. Gdy ptesek wykona 
ktbf^ z mozliwych komend, klikamy na dymek i mdwimy np. 
‘siad!^ Serla podobnie btzrni^cytSi powtdrzeh zazwyczaj 
wystarczy, by zwierzak zaczqt rozpoznawaOpolecenie. Im dtuzej 
bgdziernyje powtarzac, tym bardziej przewidywalna bgdzie 
reakc^. System ten jest dopracowarty, jedyny problem stanowb 
rix}ze...nadawaniettikomodpowiednich nazw. Najlepiej 
nazywac wszystkie czynnoSd 'po imieniu' ('podaj prawg tapg*, 
turiaj sig i podskocz”). Im dtuzsza komenda, tym lepiej. Psiak 
moze z^jamigtad maksymalnie 1 4 komend z puli kilkudziesig- 
ciu. Aby nauczyd go nowycti, musinty skasowat stare. Czasem 
zwierzak sam zapomina ktbregoS z wczesnie^ poznanych trikbw. 
Zalezy to od jego rasy i charakteru oraz sposobu i intensywnoSd 
szkoterea. 



Oczywi^ zabawa nieograniczasig do 'uktadania' pieska. 
Nasz pupil wymaga karmienia, pojenia, myda, czasem bywa 
niesfomy. Lubi' tez zabawg. W menu giy znajdL^ sig caly szereg 
przedmictew: odtycti umozliwiajacycb psuegzyslenqg, po 
nxtze i zbgdrte, lecz stark)wi^ clekawe urozrnaiceriie 
(elekittxiiczrie piartinol). Jest Icb t^cstie gnjbo poriad seika; 
niektbre musirrv kupid, IrtnezdobywarTiy podczas spacetbw. Jak 
wygl^daj^ te ostatnie? Po wyznaczeniu trasy tapiemy za smycz I 
pilrujerriy, by psiak nie zariieczy&atchodnika lubnieqadi 
jakiegos swirSstwa, pozwalamy mu natomiast zaznaczad teren 
(dzigki temu w prrysztoeci poznarty, czy za wyswietJanymi w 
poblizu znakami zapytania kryjqsig prezenty, czy inne psy). 
Cldwiedzc rnozerny sklep, park i for przeszkbd, rnozerriy tez 
spotkad innych wteSdcieB z rdznie nastawionymi do naszego 
pupila psami. Zwierzak! nxigq sig wspolnie bawb, ale bywa, ze 
dochodzi do walk!. Warto zapamigtad, ktore zwierzg bywa 
agresywne. Kolejne spacery i spotkania z innymi zwierzakami 
poprawi^^ nastiq I kondyqg naszego pupila, coz ko»el pozwaia 
na dkizsze wypady. Jest to tez podstawa sukcesu w zawodach. 

Do wyboru mamy trzy ich rodzaje - aportowanie, tor przeszkod i 
sprawdaan postuszertsfwa (wydajemy psu wyuczone wczedni^ 
komendy) . WszysOde vvyrnagaiq dtugrtiwalego treningu , a jako 
ze psiak nie jest robotem i ma swc^ kaprysy, odpowiednie 
wyszkolenie zaj^ moze wiele dni (dzienny nzac na spacery czy 
naukg jest sztucznie ograniczony). Tym wigkszq radosd mamy, 
gdy widzimy, ze nasz wysitek zostal nagrodzony. Chod 
zaznaczyd tu muszg, ze nie mniej przyjemne bywa ogl^danie 
zajmuj^cych sig sobg pieskow. 



Ciiekaw^. chod w naszych warunkaib mate 
u^ecznqfunkqg jest Bark Mode. Konsola Jest 
wowczas uspiona, pracuje za to modut Wi-R. 
Gdy w poblizu znajdzie sig Inny posiadaez gry, 
pieski mog^ m.in. pobawidsigzesob^, 
wymienid prezentami lub posluchad. co ma do 
przekazariia ich wiasciciel. Mozna tez 
wyszukiwad aktywnych pokoi w PictoChacie. 



▲ OnagAhina w caiemagrKSMio IGltCZ 

miargXXIw, * trd«qc(bzatia^ (PirtZ: MCDIZJHI 



Wykonanie gry fobi duze wrazenie. gtdwnie za sprawa doskonale 
wygladajacych i zachowujacych sig psiakdw. Otoczenie to mieszanka 
szczegdtowodd i urtKiwnosci. Menu jest proste i przejrzyste, chod brak w 
nim przydalnych ^(rdtdw. Trudno mi sobie wyobrazid inrra, bardziej 
odpowiednia oprawg dia tego typu gry. Gorzej jest 2 diwigtoem - 
popiskiwania szczeniakdw brzmia bardzoprzekonuj^x. brakuje za to 
wigkszej ilosci odglosdw tia, nlewlele jesttez muzyki. 

NIntendogs wymaga cierpliwosd. Wigkszosd zachowah psiakdw wynika z 
pewnych dobrze zakamullowanych schematdw. Zanim odkryjemy 
wigkszosd z nich, gra da nam wiele radodd. Poiniej, przy pigtym, 
dziesiatym z kolei zwierzaku, gdy woezy rzuca sig rz^dzace grg 
mechanizmy, czgdd utoku na pewno zniknie (z drugi^ strony, ptzynajmnlej 
tyle czasu wymagad bgdzie odkiycie niekidrych fzeezy). Autorzy zdawali 
sobie 2 tegosprawg, stad niektdre ogtaniczenia. Ze wzgigdu na ich 
obecrxjSc, w Nintendogs nie da sig grad non stop. Mozemy je wlaezyd na 
godzinkg czy dwie. albo zafundowad sobie parg kilkmaslonvnutowych sesji 
dziemie. Wowczas zapewnione mamy tygodniedobr^'.peln^ 
niespodzianek zabawy. Co wazne, tempogry dostosowad mozemy do 



wtasnych pofrzeb i mozliwodci - jeSli mamy wigeej czasu, mozemy 
zajmowadsiglednoczesnie nawettrzema zwierzakami. Gdy go nam 
zabraknie(lubgdyzechc8mykupidkolejnegopsa, albo gdy oka^ sig, te 
pozostate pieski w zetknigciu z nowym towarzyszem slajq sig 
nieposluszne), oddajemy je do hotelu dia zwierzgt. Ten ostatni jest w stanie 
opiekowad sig maksymalnie pigeiorna psiakami. Jedli zechcemy 
adoptowad kolejnego, hotel zriajdzie dia ktdregos z naszydi wychowankdw 
nowego wtascidela. Gra z czasem rozwija skrzydta - 'rTwdel zycia" jest na 
tyle zlozony, ze nie sposdb poznadgo wd^u kilku godzin. Docenid - tym 
bardziej nie. Szkoda tylko, ze autorzy nie pokusili sig o wHoczenie do gry 
wigkszej ilosd aOakql. Schemat: nauka 
tiikdw - spacer - zabawa w parku -tumiej 
•moze sig dosd 
szybkoznudzid. 

Grgpolecam 
gidwriieosabom, 
i^yeniemog^ 
sobie pozwotdna 
piawdziwego 
zwierzaka.D[kilu) 
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^ Na [e$iennym TGS 
* Namco pokozalo 
kieszonkowq wersj^ 

Katomari Damocy, jednej z 
najoryginalniejszych 
(i zorazem bardzo 
grywalnyth!) gier no PS2. 

DIa niezorientowanych: w 
ktorzy (tak, krol mowi o 
pipknego dnio lotajq 
woznycn konslelocji. 

(tylulowe Kotamari • 
po rozfziKonych 
rosnqcej kuli wszy$tki 
do zucia, przez zoby, koty, 
troktory arzewa, domy, 
wziqto z PS2, zmienilo s 



sterowoliimy przy porno 
normolne przyciski (analoga uz 
'ne, nie zoDroklo swietnej, znonej z PS2 muzyki (przy jej 



Iworzeniu brola udziai m.in. Worszawsko Orkiestro Symfoniczna). 
Gro ukaze siq w Joponii 22 grudnia. [kilu] 



^ Po przejrzeniu 

wi.n,irS"aW 1^ 

dl, -ie ™.rem i.J.n 



teko.b„ klim.1 ■ l.k.ci. peine s, kwietkd., iMkd., kpp 



«elii , iednq, .ifkiz, (ndpemiepzq, zn te zipzizp i .nlniepzp; 
bobeler imnie tez zindniqz elemenlp qleaeniq, zmnlejszq sip zes, 
gdy wpndnie nq przeci.nlko|. Celem iesi dqlerae dp Lin petnej 
Wiqtej informacji - www.playstalion,jp/sc6i/titl6/ 



[kilu] 

^ Wspominolismy juz, ze Copcom plonuje przypomniec 
V posiodaczom f^P kilko kultowycn storoci. Po Extreme 
Ghouls 'n Ghosts pora no trzy kolejne gry, kozdej po^ipcono chwilq 
no TGS: 

- Street Fighter Alpha 3 
to DOWD wersjo znonej 
bijotyki 2D. Gro zawiero 
nojciekowsze postocie z 
pozostolych aqkt serii 
(Eagle, Moki, Yun z SF3, 
toiiczqro Ingrid z Fighting 
Jom...), dodono tez populorny ostotnimi czosy tryb tog. Gro 

t osifldoc mo kreskMowe intro i norysowonq od nowo grofikq - 
oniec ze sztucznie rozciqgniqtym ekronem (Dorkstolkers). 

Premiero w Joponii - lislopod. 

- Mega Man: Maverirk 
Hunter X to nowo wersjo 
SNES-owej plotformdwki. 

Rdznite no PSP widoc no 
pierwszy rzut oko ■ som 
gomeplay nie ulegF 
wielkim zmionom, 
zmienilo siq zo to grofiko. Wiqkszost jej elementow to leroz obiekty 
30, wlqczojqr postocie i czqsc elementow tfo. Gro wyglqdo dziqki 
temu swiezo, spore wrozenie robiq onimowone detole i 
"przestrzenne" llo. Aby uwydotnic zmiony, przemodelowono czqsc 
lokocji, wiqc nowet weteroni nie roz zostonq zoskoaeni. Gro ukaze 
siq wczesnq wiosnq. 



-RodcmanRockman 
(Mega Man: Powered 
Up). Gro ■ stonowiqcQ 
niezwykiq mieszonkq • 
jest konwersjq "jedynki" z 



groiikq. W oczy rzucojq 
siq 
glo 
poli 

powolojqcy, w pozytywnym znoczeniu 
pierwszo czqsc serii, ZDpomnijmy wiqc 
olasterze i nowych bronioch. Jedynym 
plonsz. Data premiery gry nie zostalo jeszcze 



a Jako coilnowy potworek 
wlqzatem ogromne 
nactzieje z gr^ Coiln 
McRae Rally 2005 Plus 
(ufff) na PSP. Bezprzewodowy tryb 
multiplayerowy Anlt mi sl^ po 
nocach. Co jednak zdzieilto mnie 
po twarzy, to TOCA; Race Driver 2, 
kt6rq mialem przyjemno^c 
maglowad rta tamach poprzedniego 
PE, oczywiscie za sprawq 
skiepszczonego engine'u. Nie 
przyjatem za pewnik, ie na tym 
samym sltniku hutad bqdzie Plus, 
tudzqc sif jak raczkujqcy w temacie 
Jaslo. 



Niestety, po oOpalenlu gry okazalo sip, ze zl^ll siq najgorszy scenariusz; 
Colin 2006 na PSP wyglqda biednie, a szczegolnieduzy wptyw na ten stan 
maanimaqa. ktdrapotrafi popsudcatazabawq. Framerate osiqga w 
porywach nie wiqcej jak 20 klafek animacji. z regufy krztusz^csiq na maksa. 
Co aekawe, podobnie jak w stride pecetowych grach, kleconych ‘na 
zywiol', framerate nie jest "zablokowany", lecz wyaska ze sprzqtu doktadnie 
tyle, ilemoze wdanym momencie. Efektjesttald, ze w zaleZno^l od 

natqZenia obiektdw silnik 
generujeswbj maks, zalem 
najednym stage'u 
do^wiadczyC mozna 
■ptynnej’ animacji 
(przypominam. w porywach 
20 FPS-ow), )ak i totalnego 
slideshowu, co zczajq z 
pewno^i^ znawcy serii. 

Ot, np. w angielskich oraz 
fiiSskich borach zdarza siq 
korrptetna kapa. aby na 
oddnkach przejSciowych, 
gdzie obiektbw jak na 
iekarstwo, ^migad 'jjdzie w 
ttoku". Porazka. Wyraznie 
aerpi na tym model jazdy, 
nie mozna dynamicznie 
kontrolowaC zachowania 
pojazdu - jest tofizycznie ni^nozliwe, nie mozna wyczud a uta. Wszak 
atutem “duzych" wersji jest to, ze kazdy poslizg mozna kontrowarS nie tylko 
kierownic^, ale i gazem, co w Plusle zostalo wykluczone nadrodze ewolucji 
wstecznej. Kolejny aspekt, ktbry mnie wnerwil konkretnie. to 'patykowa' oS 
skrqtu samochodu, znana z 'duzych' wersji 2003 i 2005 ■ w sumie 
zaimplementowanie tego rozwiqzania nie dziwi (prosta zalezno^ 2005* 
2005), jednak zaktadam. ze ludzie z Codemasters odbierajq maile i je 
czytaj^ (taaaa...), tzn. nie wierzq, aby Graczezostali obojqtni wobec 
poprawne] 'osi' z wersji 2004. Jest jeszcze jeden element niekorzystnie 
wplywaj^cy nasprawowanie kontroli nad wozem, mianowicle reagujeon 
bardzo nerwowo na poczynania Gracza. przy czym zabawa gatk^ analogow^ 
wydaje mi siq kompletnie niemozllwa (fura giba siq niczym poobaleniu 
beczki szaieju). Ten patent w poi^czeniu z padaj^cym na pysk framerate’em 
stanowi brutatne combo z niewinnym Fatality prosto na kdce (kloce?). 
Oprawa Colina rbwniez nie oibniewa. O tie tekstury nie najwyzszych totdw 
mozna by przemilczeb. tak dodatkowe okrojenie palety kolorbw uwazam za 
porazkq. Niebo jest ’gradientowane" wielkimi pikselami, a podjezdzaj^do 
dizewa widab na korze paskudnq plamq zamiast tekstury. Samodsody 
prezentujqsiq wzgiqdnie ladnie i sypiq konkretnie wskutekdzwonbw, jednak 
catobci daleko do "duzych* wersji. w ktbrych wskutek 'rolady' szkto 
wystrzeliwato na wszystkie strony, za^ blachara giqla siq z ogromn^ finezja. 
Wizualizacja uszkodzeb ogblnle wypadaokej, niemniej nalezy wymagab 



wiqkszegozaangazowania od 'Mistrzbw Kodu'. 
Zupelnie negatywniezaskoczyty mnie efekty 
d^qkowa; chamskle zapqtlenie octglosu silnika na 
najwyzszych obrotach potrafi zirytowab. 

Ojej, rozprsatem siq nt. wykonania. wyrainie 
narzekajqc, a przeciez nie tyiko o ten aspekt produkcji 
chodzi. Ger^ralnie Colin McRae Rally 2005 Rus (uW) 
zachowai charakter serii. nie mam co do tego 
w^tpliwobci. Ciesz^lakie smaczki, jak libcie 
spadajqce zdrzew po dzwonach. watersplashe, 
kamieme na poboczu (‘Don't cut!'), rowy, w ktbrych 
mozna siq zakopab i stracib sporo czasu ltd. Masq 
zabawy zapewnia tryb Career, oteruj^cy zmagania z 
23 pucharami, azatem ok. 300 eventami, za 
kierownicq ponad 30 furz kilku kategorii, naturalnie 
znanycb z 'duiej' wersji (m.in. Audi A3 3.2 Quattro, 
Subaru 44S WRX, Volkswagen Beetle Rsi. Lancia 
Stratos, Toyota Celica GT 4, Mitsubishi Evolution VIII). 
Nie zabrakio rbwniez wszystkich Rajdbw. wiqc mozna 
przemierzyb z jjotwomym rykiem az 9 pahstw. 
Zabawa jest szczegblnie wymowna za sprawq 
muitiplayerowych potyczek przez Wi-Fi, dziqki czemu 
do wyscigbw moze przyst^pib az 8 manlakbw, ew. 4 
na jednej konsoli (‘jeden po drugim", aie to juz nikta 
przyiemnobb w obliczu mozliwosci PSP). Warto 
dodab, ze nie zabrakto opq'i Share (dembwkado 
wyslania), ponadto istnieje mozliwobc przestania 
kumplowi swojego replaya lub tabeli najlepszych 
wynikbw, co by siq biedny mqczyl w pocieczota, 
htehtd 

Podsumowanie trza wstukab. Mocna gra (gameplay) 
zostala poiozona za spraw^ nieprzystaj^cej oprawy 
audio-wideo. Jesli to zdzierzysz i przyjmlesz na 
klatq, spqdzisz z peespekowym Colinem mite chwile 
(no, no!). Jebli jednak grates na stacjonamej konsoil 
w wersjq 2005, to na Plus wypnij siq - tak bqdzie 
leplej, przede wszystkim dia Ciebie. □ (HIV] 
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Przewodnik po akcesoriach I gari6 porad dotyczqcycti PlayStation Portable z poprzedniego numeru 
wywota^ falf Mst6w, ktdre przez ostatnie tygodnie sptywaty do mojej skrzynki. Co oczywl^cie poirednio 
oznacza, 2e konsolka ma u na$ coraz wi^cej posiadaczy, a wielu planuje zakup w najbliiszych tygodniach 
czy miesi^cach. Ponliej odpowledzi na najbardziej palqce pytania, jakie powtarzaty si$ w mailach, w tym 
kwestia grania na PSP w Sled. Oczywi^cie wciqi moina pisa6 • butcher@psxextreme.pl 



1 . Jedn^ z najbardziej dyskusyjnych i kontrowersyj- 
nych kwestii w temacie jakoSci PSP (na kazdym 
kontynencie) sq wady LCD - tzw. bad (dead) i hot 
pixels. Martwy piksel nie zapata sif (czyll nie dziala) - 
widad go jako czam^ kropk$ na jasnym tie I tej wady 
nie da si^ juz usun^d. Hot pixel to przeciwiehstwo 
martwego - jest na stale zapalony (widoczny na 
ciemnym tie) - moze pojawic si$ w kazdej chwili po 
zakupie i tak same znikn^d • to. ze nie mamy hot pixeli 
przy zakupie, nie oznacza, ze nie pojawi^ si$ pdiniej. 
Mogq tez nie pojawid si^ wcale - 'zycie jest jak 
pudeiko czekoladek"... Oczywidcie dokuezliwodd tej 
wady zalezy od ilodcl uszkodzonych pikseli oraz 
prywatnych zapatrywah na ten temat. Ja mam trzy 
'hoty' I szczerze mdwi^c olewam je - w grze czy 
filmach kompletnie niewidoezne. Jednakze 
kllkanadcte sztuk, do tego np. w jednej linii lub grupie - 
to juz boli. Odnodnie gwarancyjnych reklamacji PSP z 
powodu wad wydwietlacza, wszystko zalezy od 
miejsca zakupu. Wi^kszoid sklepdw Media Markt 
wymienia konsolkl od r^ki, gorzej gdy sprawa dotyezy 
Empiku i innych punktow, ktdre zdane sg na serwis 
Sony • on bowiem zaslania sie przepisami, ktdre 
mdwi^, iz w panelach LCD 0,01% ziych pikseli miedci 
sif w granicach dopuszczalnej normy. Podsumowu- 
j^c, sprawa LCD w PSP jest bardzo dyskusyjna, w 
kazdym kraju wywolala mndstwo dyskusji i jest rdznie 
rozpatrywana przez punkty sprzedazy. A przy okazji: 
LCD do wszystkich wersji konsolek dostareza firma 
Sharp I do dzislaj nikt ofiejatnie nie potwierdzil 
informaeji, jakoby cz^dd PSP (np. europejskle) 
posiadala LCD Samsunga (uwazane za gorsze). To 
jeden z mltdw. ktdry wei^ kr^y wdrdd ludzi... 

2. Od ostatniego numeru wiele zmienilo sif w temacie 
firmware’u i systemdw ochrony PSP. Soft 2.00 zostat 
zlamany i mozliwy jest juz downgrade do wersji 1.50 - 
ta z kolei daje mozliwo^ uruchamiania emulatordw. 
domowych aplikacjl, a takze gier z Memory Sticka. 
Sony szybko uderzylo z firmware 2.01 , ktdre 
ponownie zamyka "fur 1 k$' i... zabawa Irwa dalej. 

Wiecej 0 tej ciuciubabce i zdolnych programistach 
napisze Warn niedlugo KILu. 

3. PojawK si$ takze pierwszy kubel zimnej wody na 
gtowy wszystkich podnieconych nielegalnym i 
domowym sottem - uruchamianie czego popadnie na 
naszej PSP moze si^ szybko zemdeid. 

Exploit 2Q PSP Team V1.rar to plik, ktdry jakoby 
pozwala odpalad homebrew na naszej konsolce. W 
rzeczywistosci jest wirusem typu Trojan, ktdry kasuje 
kluezowe pliki pami^i, zamieniajqc nasze cacko za 
1000 zl w bezu^eezna cegle- Skoro istnieja juz 
wirusy na komdrki, pojawienle si$ ich na PSP bylo 
kwesti^ czasu ■ czamy scenariusz wladnie si^ zidcil. 
Czujcie sie ostrzezeni i nie liczeie na napraw^ 
gwarancyjnq. 

4. Halasy dochodz^ce z czytnika UMD przy 
odtwarzaniu dysku to najcz^dciej nic powaznego i 
kwestia danego tytutu • aby upewnid sif, warto 
sprawdzid t^ gr$ na innej konsoli. Dane pobierane 
z otwartego "wycinka' dysku. a on sam jest w ruchu, 
pozostaje tez kwestia wykonania samego UMD • to 
moze wytwarzad pewne diwifki. Jedli jednak halas 
odczytu towarzyszy kazdej grze, warto sif 
zainteresowad (pordwnad do innej PSP, np. w sklepie) 
i ewentuainie odwiedzid serwis. 



5. Twdj Windows 98 “nie widzi' PSP? Potrzebujesz 
specjalnych sterownikdw do USB. Jesli juz prdbowales 
instalacjl i PSP ma przypisane jakied zie sterowniki, wejdi 
do Managers Urz^dzeh (Device Manager) i skasuj 
wszelkie sterowniki do USB Mass Storage Device, usur) 
tez "Unknown Device’ lub cokolwiek z zditym znakiem 
zapytania. Zrestartuj komputer. Ze strony http://www.vivi- 
tar.eom/CustService/download/v361 5/361 5.zip dci^gnij 
zipa i rozpakuj. Podl^cz PSP, uaktywnij USB Connection w 
menu konsoli, a gdy zapyta o sterowniki, wybierz "Search 
for updated driver (recommended)", zaznaez "Specific 
Location', odznacz inne pola i wskaz. gdzie rozpakowaled 
zipa. Po chwili powinien pojawid sif dodatkowy HD Drive - 
to wtasnie PSP. WAZNE: przy odiqczaniu PSP od Win98 
zawsze postaraj si$ konsoli wczedniej odiqczyd w 
systemie: wejdi w Mdj Komputer. kliknij prawym 
przyeiskiem myszy na ikon$ nap^du PSP i wybierz Eject. 

6. Jak juz si$ nacieszyeie giercowaniem pod kotderka, 
warto pdjdd dalej i zmierzyc sif z Graezami z innych 
regiondw dwiata w potyczkach online. Wbrew pozorom 
sprawa nie jest ani trudna, ani kosztowna - pod warunidem, 
ze mamy juz w domu Internet i dopilnujemy pewnych 
prostych zasad (trochf szczfdcia tez si^ przyda:). 
Szarpanie po Sieci na PSP umozliwiajq w tej chwili dwa 
programy: XLink Kai oraz Xbox Connect, ktdre od jakiegod 
czasu dledzimy w Kaeiku Online pod katem konsol 
stacjonarnych. Technieznie rzecz biorac, zabawa odbywa 
si 9 w tiybie Ad Hoc (polaczenia bezpodredniego), ale 
nasza konsolka zostaje "oszukana": laezy sia z karta 
sieciowa Wi-Pi w naszym PC. a sygnal zostaje przechwy- 
cony przez w/w programy i wyslany po sieci Internet do 
innych podobnych nam uzytkownikdw. XLink i XBC 
obsluguja w tej chwili kilkanadcie najpopularniejszych gier 
z trybem Ad Hoc (weiaz dokladane sa nowe "pokoje'), a 
wdrdd Graezy online prym wioda Ridge Racer, Wipeout 
Pure. Burnout Legends oraz Winning Eleven 9. Jednak o lie 
XBC przez wiakszodd czasu dwieci pustkami w temacie 
PSP (kwestia nazvw?;). tak na XLinku zawsze kogos 
znajdziemy - pozostaje tylko kwestia posiadania wladciwej 
gry. Zasada podstawowa: do nawiazania polaczenia przez 
Wi-Fi wymagane sa gry z tego samego regionu - PAL/Jap./ 
USA. Kazdy "pokdj" posiada swdj czat, tak wl^c mozna si$ 
latwo dogadad z Graezami. kto jakiej wersji uzywa. 

Zasada druga: wspomniane programy do "tunelowania" (bo 
tak sie nazywa ten proces) obsluguja tylko wybrane kar^ 
Wi-Fi, wiec nie kupujeie byle czego. 

Schemat postepowania: wejdzcie i zalogujcie sie 
http://www.teamxlink.co.uk, znajddeie na Forum dzial o 
PSP, a w nim temat "Compatibility List". Kupcie cod z 
listy wedle zasobnodci portfela i komputerowych 
prefereneji (PCI, PCIMCA, USB) i wstaweie do kompa, 
dciqgnijcie soft XLink ze strony i zainstalujcie wedle 
instrukeji (obrazkowej) z tego samego forum. Zakladaj^c, 
ze wiekszodd uzytkownikdw w Polsce korzysta ze 
staejonarnego PC z Internetem podpietym pod USB. 
calodd zajmie Warn 15 minut. Zasada trzecia i najwazniej- 
sza: kolejnodd uruchamiania, bez ktdrej wszystko blerze 
w leb. Najpienv uruchamiamy PSP z grg, wigezamy WI-FI 
w konsolce (Windows wykrywa pol^czenie) i startujemy 
w grze multiplayer Ad Hoc - np. Join Game. Dopiero 
wtedy uruchamiamy XLinka/XBC na komputerze, a 
program po chwili powinien wykryd sygnal naszej konsoli. 
Zarowno strona Xbox Connect (www.xbconnect.com), 
jak i XLink maj^ szeroko rozbudowane dzialy FAQ/Help - 
znajdziecie tarn wszystko, co potrzeba... A zabawa jest 
przednia. o czym chyba nikogo przekonywad nie musze ■ 
kilku wdciekle walcz^cych ludzi w Burnout Legends czy 
Wipeout Pure nie zastqpi zadne Al. □ [butcherj 




Nad nowq grt] 

praruje Tetsuyf 

Mizuguchi, tworco Space 
Channel 5, Reza i Lumines. 

Every Extend Extra 
(wgnowany logiem qb, 
jok lumines) w pewien 
sposdb nawiqzuje do dwdeh oslolnich, czerpiqc lei garsciami z 
klosyanego Missile Command. Temotem przewodnim wciqz iesl 



zabowy. Gro wydano zostanie przez Bondoi w slyaniu (Japomo). 
Niecierpliwym p^m wersj? petelowg - nwino jq znalezc 
korzystojqc z Google, wpisujqc hosto "Every Extend" (Lumines no 
PC znalezc mozna w onalogkzny sposofa). [kilu] 

Znony z produkeji 
-■ rdznvch 

konsolovrych przystawek 
Team Xtender powolal do 
zycia projekf PSP2TV. 

Stworzono przez grupp 



Urzqdzenie posioda tez port no pads od PS2. Przystovdta ma 
formp sporej podslowki, dolqczanej do PSP za pomoeq 
specjalnego ziqcza (dwa dodotkowe kable sluzq do (adowania 
KP - przystawka korzysta z zevmqtnnego zosilaeza - oroz 
podlqczenia dzwiqku). Drugq cz$« zestawu stanowi specjalno 
wersja obudowy do PSP (tylko przedni ponel), wyposoiona w 
odpowiednie gniazdo dio przystowki oraz tosmq, ktorq nalezy 
podiqczyc do LCD konsoli. Operoejo jest iednorazowa i nie 
wymaga lutowania. Urzqdzenie posioda awie wady - 
konieeznose zmiany przedniego panelu PSP (i ulratq gwaroneji) 
oroz... CMtq. W chwili, gdy ezytode te slowo, urzqdzenie 
powinno bye juz dostqpne za rdwnowartou )20 dolordw. [kilu] 

If Firma Xlreme Enterprise C 
' (www.e-linksoft.com) 
wypukita no rynek seriq 
zamiennikow przedniej czqici 
obudowy PSP. Ponele z serii 
Asterix Faceplote dostqpne sq w H. 
szekiu wetsjach kolorysl^- 

przezroa^el!' Jokoic" ich wykl^ni^rno^LL' wysokim 
poziomie (w przeciwieiistwe do panelu Sony, szybko na ekran 



mozemy rbwniez przyetski (17,5 dolaro). Wadq poneli [est (okt, 
ze zmieniaiqc je trocimy gwaronejq. Ale czego sip nie robi dia 
pipkna;). [itilu] 



Niezwykie 

' or|ginalny projekt 



zwracac sip do sprzedawey, mowKie w nieznanym mu jpzyku 
do... konsoli, ktora nostppnie tfumaezy nasze pytanie). Drug! z 
trybdw to norzpdzie treningowe, sprawdzojqce poprownosc 
noszyeh wypowiedzi. Talkman sprzedowony fapdzie w zestowie z 
dokrpeanym do PSP mikrofonem, w cenie nieco wyiszej, niz 
normolno gra. Premiero w Japonii - 17 listopado. [kilu] 

If Konami zamierza 
' wydac no PSP tytuf 
iqczqcy historip z dwoch 
pierwszych apsci 
Suikodena. Cry 
przeniesione zostonq z 
PSX-a bez wpkszych 
zmian w oprowie, pojawiq sip jedynie kreskdwkowe wstawki. 
Dota premiery nie zostafo ustalona. [kilu] 
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w praktyce? Jest to zr^czno^iowka, w 
nateiy wyt^zyC szare komorki, aby osi^o^ cel. Tak 
naprawd^ pasuje wszystko za wyj^kiem Driving, gdyz samochdd jest 
zatedvwe Srodkiem transpottu, ar^slycznym srodWem wyrazu i r6vmie 
dobfze mbgtoy to bye wanrvjlot z Tytusem na pokfedzie. Aren^ zmagari 
lewituj^ drogi f^gee fragmenty ziemi obiecanej. przeplatane 
elementami ruchomymi (Wadki), skoezniami, portalami t innymi pierdotami, 
kt6re jako combo stanowiq wyazukany tor przeszkod. CkiywiScte za 
wszelkq cen? musisz 6w pt*onac, zbierajqc przy okazji tokeny. 
dopaiaeze oraz broii. z ktbrei korzystasz w przypadku zmaga/^ 
wykago\vych z oponentem. To wszystko. Jui? Niby tak, a jednak mimo 
tych jakze przejizystycb zasad. Gripshift to swietna gra, zapewniajaca 
zaj^cie na wtele godzin. Kluezem do sukcesu jest dxzajenie kjkacji, z 
reguly na drodze pn3b i bt^dow, wielu powtdfza^, a nast^ie 
masterowanfe (punkty doSwiadezenia za catoksztatt dajace dost^p do 
kolejnych poziomdw), np. wynajdowanie skrotbw i unikanie putapek 
(choijby 'ilepe uliczfc". czy tez dobranie idealnej pr?<*OOT. co by po z 
wyrajtni me poleciec za daleko, mijaj^ si$ z wysepka. co kortezy si^ 
przymusowym restartem). W miar? post^pow odblokowujesz bonusowe 
mkii-giy ftw^n« kr^gle, hokej na lodzie i inne popieflddHd, ale w sumie 
nie mmej tajne. niz te w Ape Academy) oraz wymysine stickery na fur?, 
pozwalajace wyrPznie si? w ttumie. A wtasnie! Wspomnialem, ze 
samochdd wyst?puje tu jako 'pfzeno^ia'. co stanowezo podttzymuj?. 
Model jazdy nie urzeka, szcze^ie poslizgi - na ostrych lukach az si? 
prosi o malowniczy slajd, fecz nic z tego Cr^ezniak" ma tak n^xawd? inne 
zastosowanie). Z uwagi na charakterystyk? zabawy developer pokf^ tez 
grawitaejf. opracowuj^c zbyt ksi?zycowg, dzi?ki czemu furq mozna 
Iderowac w trakeie lotu (np. turtiodopalacz i wybicie z hopy). nawet 
"hamowac”, sprytnie unikajgc nieprzyjerrvnoMi. 



Oprawa grafiezna nie 
zaskakuje, razi nieco 
umowno^ci^ (4 temafy 
przewodnie; pustynia. 
dzungla, snleg oraz 
horror), zaden to majstersztyk techniezny, ale i 
nie chtodzi. Za to muza zdotala mi wywiercid 
olbrzymig dziur? w czaszee: hip-hopowe oraz 
technjawko^yp lematy, cz?sto z wokaJem. Mniam' 
Atutem GripshiR jest edytor tras. pozwalaj^ w 
sposob intuicyjny ustawiap kolejne "klocki*. Co 
wifcej, stworzony tor mozna przesfac 
bezprzewodowo (Wi-R) kumplowi, podobnie lak 
i konkurowap we czvrark? (wszelkie 
konfiguraqe tematycaw). Gnpshift to bardzo 
oryginalny tytui, ktPry polecam wielbidelom 
kombinowanla - ponad 1O0 poaomPw sprawi. ze 
rzucisz bluzgiem me raz, ale poczujesz 
ogromnq satysf^u^ po uporamu si? z 
wszelkimi lamigtowkaml, Niestety. odpaleme 
ukonczonych wczePniej poziompw nie niesie 
juz zadr>e^ wyzwania. D [HIV] 
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^ Nod nowq wenjq 
W Harvest Moona 
proojje zespoi ArtePiazza, 
odpowredzjalny za seri? 
Dragon Quest. Aicqa 
Innocent life; New Harvest 
Moon dziac bpdzie sip 
jednosladzie bpdzie 
' ich roiny 



rainy 

nie zobraknie NPC ■ profesora, mieszkanedw wiosek, bpdzie nawet 
syrena! Wroci podziof doby ni 
zwozenia no larmp nowych roslin. Fobuia gry zwiqzona bpdzie z 
gldwnym bohaterem, jego lajemniczq przesztokiq i sensem zyeio. 
Brzmi irrteresujqco, wygfqda smakowicie (polqczenie 2D i 
trojwymiaru). Na premier? poczekamy do przyszlego roku. [kilu] 



lub hak zaczepowy przy nieco wyzej 
umiejscowionych wystppach. Kazdy level 
opiera si? na tym samym schemade - zabij 
wszystkich, zassij ich dusze i zr6b jak 
najwi?kszq zadym? (destrukeja elementdw 
otoczenia). Do tego wszystkiego dochodz^ 
elementy zbieractwa rdznorakich popierdPtek. 
Etektywne niszczenie kolejnych straszydet 
kumuluje si? w combosy, a te z kolei 
napelniajq specjalny pasek do odpalenia super 
ataku. Po wstukaniu odpowiedniej kombinaeji 
mozliwe jest rowniez odpalenie odpowiednika 
bullet-time. Wowczas. niezym w Matrixie. 
mozesz duzo iatwiej siad spustoszenie w 
oddziatach wroga. Kazdy etap uwiehezony 
jest potyezk^ z bossem. w ktPrej wygrana 
rownoznaezna jest z uratowaniem jednego ze 
pobratymePw. 



Za tytutem tym przemawia takt iz nie jest to 
'kolejny port“, a catkowicie nowa produkeja 
przeznaczona wyt^eznie na przenodn? 
konsol? Sony, a ze schematyezna to juz inna 
para kaloszy. □ [M®jk] 



^ Nnd interesujqcq 
" grq pracuje Teemo. 

Tokobot (w Japonil 
Karikuri) to nletypowy 

troiwymiorowy platformer. 

Borwter gry otoezony jest VI 

przez grupp tytafowyth, mafyeh robotow, tworzqcych rnzem 
Inteligentny byl. Tokoboty wspofprotujq ze soba potrafiq tworzyc 
zfozone strukturv, jok droblna, lina (po ktorej wciqgniemy si? no 
niedorippnq platform?) czy nowef broil, sq w stanie iitworzyc 
wokol nos muf obronny, przesuwac cipzkie przedmioly, przelqaac 
przefqaniki, a nawet zmienic si? w jednego duzego ridnta. 
Modiwosd jest wele i to wokof nkh skupio si? rozgrywka. No TGS 
zaprezentowano wczesnq wersj? gry, z nie do koiica 
riopiacowonym sterowoniem, j^nok juz leroz widoc potencjol 
tego tytuhi. Gro wydono zostonie dqgu noibiizszyeh kilku 
miesipey, lokze pozo gronkomi KKW. [kilu] 



^ iedm z 
W oryginolniejszych 
gier logkznych no PSP 
opusci w koiicu granite 
• n. PQ: Proditol 



(znony w KKW ioko Intelligent Lcensej, kontynuocjo PS: 
Kurushi (IQ Intelligent Cube) wydony zostof w Joponii w 
zbierajqc oceny rzpdu 6-7/)0. Gro ukoze si? w USA w st 
[kilu] 



, , "Solid Eye", 

W ktory sprzedowony bpdzie wroz z Melol Geor Acid 2 no 
PSP ■ specjolne goole 3D zoklodone no konsolk? umozliwiq 
obeirzenie pewnytn frogmentow gry wlosnie w trdjwymiarze. 
Jokby lego bylo molo, w^orzystujqc funkcj? linkowania MGA2 z 
MGS3: Subsistence no PS2, bojeroncki sprzpt przydo sip tal^ w 
tym drugim lytule. [butch] 

^ EA poinformowalo, 

" ze nojnowszo a?H 
wyscigoweu tosiemco no 
PSP nosic Bpdzie nozw? 

Need lor Speed Most 
Wonted 5-1-0. Wgrze 
znajdzie si? multiplayer w 
trybie Ad Hoc, ponod 140 zodoii i 160 Q^i do tuningu out. W 
nowego NfS Amerykonie zogrojq juz IS listopada, Europejezyey 
zos - pod koniec tego miesiqco. [kilu] 

^ Japoriski manzyn Gome Lobo nopisol z przekononiem, ze 
" przyszlym rolcu zogromy no PSP w dwie not' 



latem ukozoc mo si? Virtuo Rghter, jesienig zos Tekken. Niestety, 
to tylko plolko - informujemy o niej, oyscie nie dnli si? nobroc, 
jesli notknietie si? no t? informocj?. [kilu] 

Firmo Datel zomierzo wypuscic no rynek 4GB dysk twordy 
dp PSP, ktory zastqpic moglby bordzo drogie Memory 
Stkki 0 podobnej pojemnoki! Ceno nie jest wygorowono ■ 149.99 
funtdw. Sprzpt powinien juz w lej diwili pojowic si? no rynku. 
[kilu] 



Death Jr. 

a Przyktad gry, w ktbrej drzemat spory potenejal - szumnie 
zapowladana plattormowka nowej generaeji mobilnych 
konsolek. Pierwszy tytut, ktory solidnie namieszal w 
glowach podezas wst?pnych prezentaeji, zanim jeszcze 
PSP ujrzato Swiatto dzienne. A jak jest w rzeezywisto^i? 

Death Jr. okazuje si? byd sztampowym platfonmerem z domieszk^ 
strzelaniny, ktory w gtdwnej mierze bazuje na sprawdzonych 
pomystach najbardziej znanych przedstawicieli gatunku. Jesll juz si? 
jednak wzorowac, to na najlepszych. Banalna tabula opowiada 
historyjk? paranormalnej klasy. niejako jej poczqtki jako najwi?k- 
szyeh zwyrodnialcow w dziedzinie straszenia. Mtody kostuch wraz 
z ziomalami wybiera si? na wycteczk? szkoing do muzeum historii 
supernaturalnej. Na miejscu uwag? grupy skupia tajemnicza 
skrzynia, ktora nijak nie daje si? otworzyd. Jako ze ciekawold to 
pierwszy stopiert do piekla, DJ (w towarzystwie kolezanki Pandory) 
otwiera - za pomoc^ swojego atrybutu, kosy - owian^ tajemnicq i 
zamkni?tq od wiekow puszk?. Jak tatwo mozna si? domyslid, 
ciemna moc zawarta w skrzyni wyrz?dza sporq krzywd?, 
wchlaniajgc wszystkich prdez samego winowajey. W ramach 
zadosduezynienia Zniwiarz Junior postanawia odbid swoich 
patologicznych przyjacidt. 

Tak wlasnie zaezyna si? gra. 
Muzeum zostaje podzielone na 
kilka portali, kazdy z nich 
przenosi DJ-a do rodzinnych 
stron danego kumpla ze szkolnej 
tawy. Owe swiaty s? jednak 
odpowiednio wykr?cone i 
opanowane przez rezyduj^ce 
tarn demony. Potomek dmierd nie jest rzecz jasna bezbronny - 
oprocz dost?pnej od poczqtku pot?znej kosy, wyposazenie wraz z 
uplywem czasu b?dzie bardziej rozbudowane. ^czynajqc od 
zwyktych pistoletdw, poprzez ich usprawnione wersje (zamrazaj^cry, 
elektryezny, atakujqcy kilka celdw), pit? lahcuchowq, shotgun, 
miotaez ognia czy wyrzutni? rakief. Warto wspomniec, tz gidwny 
atut kostuchy moze rowniez posluzyd jako "dmigto" podezas skoku 
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inal Fantasy VII: Advent Children to efeWowny film stworzony na bazie renderowanej grafiki komputerowej, w 
pwtej iinii kontynuujqcy wydarzenia z legendamej gry Square, Final Fantasy VII. Poczqtkowo film miaf byd 
wyf^znie efektownym teledyskiem, prezentujqcym najbardziej znane sceny z gry. Tworzqca go ekipa doszta 
Jednak do wniosku. ze warto b§dzie nakrecic pefnometrazowq produkcJe w oparciu o no\vy scenariusz. Pierwsze 
wzmianki o ^Advent Children" pojawify si? juz we wrzesniu 2003 r. W drodowisku fandw zawrzato, krdtko pdiniej 
_ pojawify si? zdj?cia z filmu, ktdre rozpocz?fy dfugie miesigce spekulacji na temat nadchodzqcego obrazu. Szaf 
' »apocz?l si? w wakacje 2004 r„ gdy pojawif si? oficjainy trailer, Ostatecznie film wszedf na ekrany japoriskich kin 
14 wrzesnia 2005 r. W Europie film ukaze si? w formatach DVD i UMD do kohca 2005 r. 

Fabufa fUmu toczy si? 2 lata po wydarzeniach znanych z Final Fantasy VII. Cudem ocalafy od zagtady dwiat powoli wraca do 
tyda. Miasto Midgar powoli wraca do dawnej dwietnosci, odbudowywane przez mieszkartcow. Nad dwiatem kr^y jednak 
ponure widmo nieuleczalnej choroby. Geostigma to tajemnicza dolegliwodd, ktbra pozbawia zaraionych sil i ch?ci do 
dalazego zycia, stopniowo prowadzqc wszystkich nosicieli do nieuchronnej zagtady. Cloud Strife po rozprawieniu si? z 
Sephlrothem prowadzi wfasn^ firm? kuriersiq. opiekujqc si? wraz z Tifq sierotami pozbawionymi rodzicdw podczas "Dnia 
S^du'., Pewnego dnia dostaje propozycj? pracy jako ochroniarz od zamaskowanego m?zczyzny na wozku inwalidzkim. Jak 
si? okBZuje, gang trzech srebmowtosych m?2iczyzn stanowi zagrozenie zardwno dia zieceniodawcy. jak t cafego dwiata. 
Cloud b?dzie musial ponownie rozprawid si? ze wspomnieniami przeszfodci i potwornym dziedzictwem pozaziemskiej istoty 
znane] jako Jenova... 

Film uwazam za bardzo udany, chociai sporym rozczarowaniem jest dIa mnie bardzo "umowny" wqtek fabulamy. Historia nie 
ma niestety zbyt wiele wspdinego z gl?big przekazu, Jakq stynna poprzedniczka wr?cz emanowafa. Nie ukrywam, ze nacisk 
pofozono przede wszystkim na spektakularne efekty audiowizualne i fenomenalne sceny walk. Tak, "Advent Children" to 
przede wszystkim widowiskowy film akcji, gdzie historia wyrainie zepchni?ta zostafa na dalsze tory. Scenarzy^ci nie 
zapomnieli jednak o fanach gry, wprowadzajqc do hislorii MAS^ smaczkdw, czytelnych dia kazdego mifosnika przygod 
Clouda i spdtki. W fiimie znaleili si? praktycznie wszyscy wazniejsi bohaterowie, znane i charakterystyczne lokacje {m.in, 
autostrada w Midgar, budynek Shinry, koscidfek Aeris), jak I spec^iczne przedmioty i urz?dzenia (sq kulki materii, summony, 
limity, a nawet charakterystyczne uzbrojenie). 

Film jest prawdziwym wizuatnym majstersztykiem - 
widad, ze tworcy wzi?li soble do serca cal^ krytyk?, 
jaka spadia na nich po srednio udanym “The Spirits 
Within'. Moze nie udwiadczycie szoku wizualnego, 
ale spos6b, w jaki postacie reagujq na zmiany 
srodowiska. ich mimika, widowlskowe sceny 
pojedynkdw na miecze - wszystko po prostu 
gniecie na miazg?. Musz? rdwniez wspomnied o 
dwietnej pracy kamery, ktdra przybliza si? i oddala. 
prezentujqc wszystkie kluczowe sceny z rdznej 
perspektywy, W tym fiimie jest wszystko. co 
powinna mied dynamiczna produkcja akcji. Walki, 
poscigi, wybuchy, zniszczenia w takim nat?zeniu, 
ze szcz?ki opadajq do podfogi. Wfadnie za ten 
wizualny rozmach zawyzam kohcow? ocen? filmu, 
ktdry troch? szpeci mafo rozwini?ta fabufa. 



Poczgwszy od 11 lipca skiepy w 
tokijskiej dzielnicy Akihabara zamiesz- 
czafy w swoich witrynach wielkie standy 
promujqce film. Rozpocz?to rdwniez 
rozdawanie klientom promocyjnych ulotek, W 
standach umieszczono monitory, ktdre 
wydwietlafy zwiastun filmu z targdw E3. Po 
zwiastunie pojawify si? napisy informujqce, 
jakie dodatki wejdq w skfad specjalnej edycji 
.Advent Children". Tfem do napisdw byfy sceny 
z anime „Lasl Order; Final Fantasy Vll". 

IMOB podafo pocz^tkowo, ze za gfos 
Sephirotha miaf byd odpowiedzialny 
WW Shinichirou Miki, ktdry podkfadaf juz gfos 
^ pod t? postad w japortskiej wersji gry, w 
sfynnym action RPG Kingdom Hearts oraz 
bijatyce Ehrgeiz. 

Motor Clouda nazywa si? Fenrir. Jest to 
postad pojawiaj^ca si? w serii Final 
Fantasy jako summon-wilk. Nie byfo go 
w Final Fantasy Vll. 

W fllmie pojawia si? statek powietrzny, 
nie jest to jednak znany z gry Highwind, 
tylko nowy pojazd o nazwie The Sierra 
(nazwany tak na czedd jednej z postaci 
z Final Fantasy Vll • Shera). 

Cloud uzywa w fiimie czarnego teiefonu 
komdrkowego • modelu P900iV z serii 
FOMA 900i firmy Panasonic. To z mydl? 

0 tym modelu Square Enix stworzyfo gr? 
Before Crisis: Final Fantasy Vll. 



Muzyka, jak to w produkcjach spod znaku Final Fantasy bywa, jest po prostu GENIALNA! Mamy tu zardwno utwory 
przeniesione bezpodrednio z gry (oczywidcie delikatnie "poprawione"), jak I trashmetal uderzajqcy w uszy z impetem 
wiertarki udarowej! Monumentalne chdry, wzruszajqce melodie I naprawd? mistyczna atmosfera. Czego chcied wi?cej? No 
chyba tylko systemu Dolby Pro Logic II lub THX w domu, bo udzwi?kowienie w wersji DVD jest • osmiel? si? uiyd tego 
wyrazu • perfekcyjne! Sfuchajqc szcz?ku krzyzujqcych si? mieczy, odgfosdw strzafdw i eksplozji, impetu wal^cych si? 
budynkdw czy jezqcego wfosy na klacie diwi?ku swiergoczqcego Bahamuta, mozna dostad akustycznego orgazmu. Nie 
zartuj?. Polecam film zardwno wszystkim fanom gry, jak i mifodnikom elektronicznej rozrywki w ogdie. Moja ocena jest 
wybitnie subiektywna, ale naprawd? twierdz?. ze to po prostu trzeba zobaczyd! □ [mazzi) 
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Co clekawe. cz^^6 postaci w 
^3 filmie nosi rozow^ wst^zk^ na 
wW ramieniu. W grze przedmiot 
^ Ribbon (po ang. wstqzka) dawal 
uzywaj^cej go postaci ochron^ przed 
wszystkimi negatywnymi statusami 
(zatrucie. konfuzja, cisza, berserk 
czy mrok). 

Jeili obejrzycie napisy 
Pc ^oAcowe filmu, b^dziecle mieli 
fljv okazja zapoznaC si$ z 
teledyskiem do piosenki 
■Calling" Kyosuke Himuro, do ktdrej 
wykupiono prawa na potrzeby filmu. 
Clip nle jest renderowany - widzimy 
prawdziwy, zmlenlaj^cy sif 
krajobraz I jad^cego na motorze 
Clouda (Jedyny akcent 'elektronicz- 
ny"). W pewnym momencie mozna 
zobaczyd rdwnlez Aerls, stoj^c^ 
po^rod kwiatdw na pl^knej t^ce. 

Film poczqtkowo mial zostad 
PC wydany w formacie UMD w 
mm zestawle z gr^ Final Fantasy 
^ XII. Ciagle opoznierjia w 
premierze zardwno filmu, jak I gry 
potozyfy kres tym planom. 

Melodyjka, jakq Loz ma 
ustawlona w komdrce to sfynne 
mm fanfary, ktdre moglismy 

slyszed w kilku cz^sciach gry 
po zwycigskiej walce. 

Pierwsza scena filmu to 
] ostatnia scena Final Fantasy 
f VII, ktdra widzimy, gdy 
obejrzymy wszystkie napIsy 
kohcowe (blegnacy przez kanlon 
Red XIII). 



Samoboj Square Enix 



Obejizalem Advent Children I jestem pefen podziwu dia Square EnIx. Nle 
kazda firma potrafi przyciqgnqc tylu nowych klientdw, opchnqd zakurzone 
egzemplarze gry, wywolad tak wielkie zainteresowanle na forach 
Intemetowych (kto w trallerze siedzl na wozku Inwalid^m, ^d sif wziql 
Sephiroth, a skqd Aerls), na gamefaqs.com osiqgnqc za sprawq FF7 drugie 
miejsce w rankingu Top 10 FAQ Pages (moze nawel bylo pietwsze, lego 
nie wiem), a przy oka^i zarobkS. Tylko diaczego wiem, ze to tylko jedna 
strona medalu? 

Gdy skonczyfy si? napisy kohcowe, wlqczylem Szaraczka i odpalHem 
FF7, Sqdzqc po opiniach kumpli - rxKmatna reakcja. Led demko • 
pami^tam, jak kiedys si? ntm jaralem, Teraz poczutem, jakbym dostaf w 
twarz Dbuchem. Twarz Aeris zupefnie nie ta. Midgar jakied rozpikselowane. 
Ludid dmieszne, no i nie ma voice-actingu. Mimo wsz^o bmqfem dalej i j 
po kitkunastu mlnutach sentyment wziqt g6r?. Nie pizeszkadzala juz stara I 
grafika, wazne bylo tylko zdobyde I pakowanie kolejnych materii. Fajna I 
zabawa, przedez wiadomo. Tylko ze... Czy tak samo zareagowali Gracze, I 
ktotzy nigdy wczedntej w to nie grail? Gracze, ktdrzy si?gn?li po FF7 tylko I 
c^ego, ze obejizell film i chdeli dowiedzted si?, o co w nim tak naprav^ I 
chodD? Czy byli zadowoleni z Malucha, oczekujqc Ferrarki? Czy w ogdfe I 
mogli byd zadowoleni? I 

Nle zdi^Hbym si?, gdyby poczull si? oszukanl. Nle zdziwilbym si?, gdyby I 
vM?cei nie kupili zadnej gry z serii Rnal Fantasy. Gdyby kupione konsole I 1 
gty szybdutko wystawili na aukcje intemetowe lub zwrocili do sklepow. 
Szefowie Square Enix, podejmujqc decyzj? o nie rdHeniu remake'u FF7, 
wypi?lo si? na klientow, ktdrych przydqgnql film, Zawiedli zaufanie. Jeden 
szybkl numerek. jeden film I zegnamy si?. MHo bylo, ale spadajde. I nle 
pomogq zadne wyjadnienia. ze wymagaloby to mlBora g^n I 500 
programistow. Skoro firmie nie zalezy na klientach... Szybkie zysW, More 
zdajq si? lubid w Square Enix, b?dq coraz trudnlejsze do osiqgnl?cia - 
kandarstwo to na raz sztuka Sequel Advent Children (jedli powstanie) nie 
b?dzie juz takim sukcesem, a i sq powazne obawy, ze FF12 nie b?d^ tak 
bardzo fajnalowe. Square Enix strzelilo sobie sam^a I jedli dalej b?dzie 
tak robid, to przejdzie do hlstoiii branzy wkjeo. Podobro jest miejsce obok 
dinozaurdw. □ [nemo] 



Przyat^y Coud, ukryty Kodoj 

S Dlo mnie "Adwentowe I 

Dzieci' to przede wszystkim I 

rozczarowonie, zwioszczo I 

joko jednego z fandw Rnal 
Fantasy 7, klorym zresztq I 

zostaty one zodedykowone. Z mogiq I 

wielklej "siodemki* Iqczq ten film 
jedynie walkl I towarzyszqce im I 
elementy (moterle, llmily I uzbrojenie I 
boholerdw], gdyz od tej nojwazniejszej I 
strony, ayli labufy, jest naprowd? I 

mizernie. Nle dose, ze pfytko i krbtka, I 
to jeszcze naclqgano, (hoc w I 

przedslowlonym obrazie iwloto po I 

'Dniu Sqdu" kryje si? tok wiele I 

potenejoiu. Qoud prowodzqcy z Tifq I 

firm? kurierskq, Barret szukojqcy ropy, I 
ay tez Cd ze swoim nowym modelem I 
stotku to przedez dobre lemoty do I 
rozwinifcio, zomiost lego jednok I 

momy taech kolesi nl z gruchy ni z I 
pietruchy i powrocojqce kompleksy I 

Clouda. Film dw to rdwniez istny I 

‘pokoz lotnikow’ w stylu 'Przyaojony I 
tygrys, ukryty smok' I innyeb tego I 

lypu obrozdw, gdzte no dcidotek I 

nojwiqksze nowet ciggi ay eksplozje I 

przyprawiojq bohaterow o niewielkie I 

zoledwie kontuzje. No cdz, w gae byfo I 
(0 prawdo podobnie ((hoc nle oz tak), I 
lea w produkcji hlmawej wydoje si? to I 
po prostu nle no miejs(u. Przyznaj?, » I 
‘Advent Children’ ogiqda si? cofkiem I 

niezle, gidvmie ze wzgl?du no owe I 

dynamiane i eiektowne walki, jak I 

rowniez na plejod? legendarnych I 

bohaterow (Reno i Rude rzqdzq), I 

jednok ^uore Enix moglo si? bordziej I 
n[Sior] I 
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POSTACI W FILMIE: 

: Cloud strife 

I Cloud powraca jako gidwny bohater filmu. 

I Samotnie podrdzuje na motorze po swiecie, 
zastanawiajqc si?, czy postqpil slusznie ratujqc 
planet? od zaglady. nadal przezywajqc imierd 
Aerls. 

Sephiroth 

Stynna negatywna postac przewija si? w filmie 
I w retrospekcjach, odgrywajqc rbwnoczeSnie 
jednq z kluczowych rol dIa rozgrywajqcych si? 
wydarzeh. 

Kadaj 

Szef gangu trzech srebmowlosych opryszkow 
(zaskakujqco podobny z wygiqdu do 
Sephirotha), dzierzqcy miecz o dw6ch 
ostrzach. 

Loz 

; Drug! czlonek gangu Kadaja. korzystajqcy ze 
specjalnej broni, b?dqcej zarowno pistoletem. 
jak I ochronnq tarezq. 

Yazoo 

Uzupelnia trio samozwartezyeh "syndw 
Jenovy". Jest dodd tajemniczq postaciq, 
korzystajqcq z broni przypominajqce] Gunblade 
Squalla z FF VIII. 

Barret Wallace 

Barret pozostawia cork? Martene pod opiekq 
Tify i wyrusza na poszukiwanie nowego zrddia 
energii, ktdre zastqpi reaMory Mako. 

Tifa Lockheart 

Tifa prowadzi dale] sw6j bar Seventh Heaven, 
zajmujqc si? Marlene I pozostawionyml na 
pastw? losu slerotaml. 

Vincent Valentine 

Vincent podrdzuje po swiecie, szukajqc 
odpowiedzi na ciqzqce mu pytania. Kiedy 
m przyjdzie wlaSciwy moment - przyb?dzie na 
pomoc pozostalym bohaterom, uzyczajqc 
swoich zdolnoSci bitewnych. 

Reno 

''4. >' Czlonek grupy Turks, ktdra w nowym porzqdku 

Swiata prdbuje ponownie przywrdcid znaezenie 
^ korporaeji Shinra. Co tym razem planuje 
nieslawna organizaeja? 

Rude 

Kolejny mocarny "turek", wyposazony w 
• nieodiqczne czarne okulary. Co Iqczy jego i 
'■ Reno z gangiem Kadaja? 















Marlene 

Cdrka Barreta, mieszkajqca tymezasowo z Tifq. 
W odrdznieniu od innych dzieci nie jest 
zarazona chorobq. 

Aeris 

Najslynniejsza "kwiaciarka" branzy elektro- 
nlcznej rozrywki odegra swojq rol? w 
wydarzeniach z filmu... 

Denzel 

Kilkuletni chlopiec, sierota przygarni?ta przez 
Clouda i Tife. Jest zarazony chorobq i nalezy 
do tytulowych "dzieci adwentu". 

Cid 

Cid w chwili zagrozenia wspomoze bohaterow 
swoimi umiej?tno5ciami. oferujqc wsparcie z 
powietrza za sprawq nowego statku. 

Red XIII 

Red pojawia si? w filmie I nie jest sam - nosi na 
' plecach innq znanq postac ze slynnej gry 
' Square. 

^ Yuffie 

Skradziono kulki z materiq, a Yuffie nie pozwoli, 

■ by ktokolwiek polozyl lapy na JEJ wlasnosci! 
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Najbardziej tajemnicza postad z Final Fantasy 
VII pojawia si? w filmie w retrospekcjach 
gidwnego bohatera. 

Tajemnicza postad na wozku 
Kadaj kl?ka przed tajemnicza postaciq. Kim jest 
ten osobnik? Czy jest glownym przeciwnikiem 
bohaterow w filmie? Wszystko wyjadni tabula 
"Advent Children". 
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Worn 
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szara skefa 



szarastrefa &psxextreme.pl 



txt: Yohko&Teruo 




Znowurobisiezirrino,ciemfwiporKiro.atodopteropocz^lek... 
Moze warto wi^ pdf^za przyMadem rz^ujaponskiego, Mory 
w lamach oszcz^dzania zach^ urz^lkowdo naMadaniack) 
b«Lir cieptej btelizny i skaipet^ No bo po CO wl^cej grzad. skoro 
mozria si$ po prostu cieplej ubrac? Oszcz^no^ pewrw jakieS 
b^d^, za to romanse biurowe padna na teb naszyjp - trudno 0 
nxnarnyczie unlesienia. kiedy pani vv welnianych gatkach, a pan 
wkalesonkadi... 

PSP wersja 2.0 ztamany? 

Pewna grupa hakerakapracowata nad eigioloitem na 
oprogramowania w wer^i 2.0. opartym na bardzodobtze 
znanym bugu w jednej z b^iotek giaficznych przeglqdarki 
obrazk6w.Jaktodziaia?Tizebaw Image Viewer ustawic 
spec^niespreparowanyobrazekwfoonaciePNG.anast^ie 
do katalogu PHOTO dorzudd kol^ny spe(^ny obrazek. tym 
razem w formacie TIFF. Obrazek w PNG zawiera speqalny kod, 
na pieiwszy rzut oka wygl^daj^ jak kilka kolorowych kropek w 
prawym dolnym rogu, ktorego zadaniem jest odpowiednie 
zmodyfikowanie pamieo VRAM konsolki. Z kdei spe<^nte 
skonstnjowany TIFF zawiera kod powodL^^ przepelnleriie 
bufora we wspomnlane} juz wcze^lej bbKotece graJicznej. w 
rezultacie czego bufor dokonuje skoku do wczesnie; 
przygotowane) pamlpd VRAM... I konsolka na dobrg sprawf stoi 
przed nami otworem. HakerzyszukalijaMegos u^ecznego 
wykorzystania tego exploita I w koi^ Im si@ to udalo, przez co 

posypato nieofiqalnyrTu progiamami na wersja 2.0 - ukazal se 

program Hello World v1 ForPSPv2.0(takjecoSpc^wltosie 
jako pierwsze na PSP v1 .0, pamietacie?), pbiniej programik do 
robienia kopil zapasow^ firmware I pami^ flash t^programcDwa- 
nia, niedawTO pojawtlasie rbwniez pierwsza grywalna gra na 
PSP v2.0 -TIF Pong. W koiteu wydano ijiugo przez nirtrtorych 
oczekiwany downgrarder z wer^i 2.00 do 1 .50, pozwalaj^ 
rtdwniez nabywcom najnowszych wersji kortsoli na cieszenie de 
z bogactwa prog ramow homebrew. Oczywidcie jak przy kazdym 
programie tego typu. jedll juz zdecydujecie si^ go uzyd. robicie to 
na wlasn^ odpowiedzialno^.jakozenikt tak naprawd^ nie wie. 
jakie moga byr^ przyszle konsekwerv^ takiego modyfikowania 
firmware'u konsoll. Zanim jednak zaczniecie si$ cieszyd i robki 
uzytekzopisanychwyzejprogramow, uwazajdenaiedno-Sony 
wypu&afowla^nie firmware 2.01, ktbregojedynypowod 
powstania to ch^ zalatania wszystkich dotychczasowych dziur w 
zabezpieczeniach I zepsucie zabawy niecnym programistom. 
Nowe oprogramowanie jest juz dost^pne w Japong i w USA. nie 
wiadomo jeszcze, kiedy trafi nswniez do Europy (zapewne 
niedtugo). Starxwvisko SCEA na temat unjchamiania na ich 
sprzpcie nieofiqalnego oprograrrxTwania jest jednoznaczne: 'Nie 
do tego zaprojeklowano ten sprzpt* - tak wypowiedzial si$ Patrirdt 
Seybold. rzeczntk prasowy firmy. No i wszystko jasne: chcecie 
unjcharnad loadery. emulatory lub inne mniej ofiqairte programy 
na swojej konsoli - za zadne skart^ nie rbbcie jej upgrade’u do 
2JD1! 

Commodore na PSP? 

Na PSP pojawHy si^ wta^ie niemai jednoczednie dwa emulatrory 
Commodore 64! PSPVice vOZ opaity na PS2Vice autorstwa 
Rami Rasanen, dziata z zadrAvalaj^szybko^ I obstuguje 
wirtualna klawiature orazcbydwa formaty plikbw z C64, D64 i 
T64. C64PSP vO.I , napisany przez programistp o nicku urchin, 
jest podem Frodo V4.1 . emulatoiaC64 przeniesionego juz na 
wi^kszo&i istniej^cych platform. Jest to dodrS wczesna wersja, 
aie juz obstuguje zarbwnoanjmatd?, jak I d^wipk, sterowanie 
odbywa si^ przez emulaq^ joysficka z portu 2. JeSi tak jak my 
lubide stare gi^ z Crxnmodore, konlecznie wyprbbujcie kidrys 
z tych emulatordw! A jak juz przy tym jesteSmy - grupa XBOS 
wypu^dlaemulator Applell na PSP, Apple II Portable vO.1 . 
Program emuluje wszystkie modele Apple II (Apple II. Apple 11+ 1 
Apple lie), jegonajwazniejszeopqe to obstugawydwietlaniaw 
1 6:9 i 4:3, mozliwo^swapowaniadyskdw, emulowanie dwoch 
nap^rjow Diskll, obstuga proDOS i DOS 33. itp. Stars! z lezk^ w 
Oku ptzypomng sobie stare dobre czasy. mtodsi mog^ ^xawdzid, 
na czym bawili si? starsi w zamierzchtych dfa niekldrych 
czasach... 



Moze jeszcze radio? 

PSPstajesi?cora2 
bardziej 

rTXjtbmedlalne, trudno 
jednak zmiesdc na 
Memory Stickuigry, 
i muzyk?, prawda? 

Zazwyczaj zczegoS 
trz^ zrezygrxiwari 
abodokupid jeszcze 
lednego sticka co do najtariszych rozwi^zaii nie nalezy. DIatego 
mamy juz do dyspozyr^ 2 programy do przesytania muzyW na 
konsolk?, bez koniecznodci przechowywania jej na stickach - 
PSPRadboraz Wi-R Jukebox. PSPRadio, ostatnb 
przedstawiony w wersji 0.31b, pozwala na streamowanie muzyki 
z sen^«fashoutcast poprzez komputerprosto do konsolki. Wl-R 
Jukeboxzkoleinieobsliigujeserwerbwshoutcast.mazato 
wbudowany wtasny setwer, kibty nale^ zainstalowad na 
komputerze i przez niego przesylad muzyk? z wytxanego 
katzdogu do PSP - niestety, wtej wersji programu do jego 
dzialania pcAzebne jest state IP. Obydwa pragramy w wet^i 
beta, bierzcie wi?cpoprawk? na ich szybko^ i rvezawodnoK 
dzialania. Teraz czekamy na podcbne programy do 
streamowania wideol A jak juz jestedmy przy muzyce - ktod 
wizucil w Siec z(^?da z (Tunes odpaionym na PSP. Niestety, to 
fake, screenshot z iTunes odpalony na konsolce, ale chdaioby si? 
cos takiego na PSP, oj chdato! Przy okaqi rnozria byto naocznie 
stwierdzid, jak tatwo oszukad Iud2 przy pomocy kilku zdj?d.. 

Klocki na NDS 

Pc^wtla si? nowa wersja dekawej ^ 

nieofiqaJnej gierki na NDS - Iro 0.9c. Iro to 
klon Breakouta (jeszcze starsi Gracze na 
pewno ptzypornri^ sobie rdwniez gt? 

Sdanka). Najnowsza wersja, oprbcz 
popiBwienia grafiki i usuni?c>a kifioj 
bl?d6w, ma rdwniez opcj?zapisywania 
stwwwgry.SkoFojuzjesteSmywtemacie •’ 

NDSa.wartowspomniecjeszczeotym. „^mm 
ze pojawKa si? najnowsza wersja emulatora Atari 2600. Stella DS 
V03.S, w koricu pozwalaj?ca na zmian?gry bez potrzeby 
wyl^:2ar^ konsoli. Stella rozptowadzana jest lerazzkoiekq? 
nieofk^nydi ROM-bw, zast?puj?cych dotychczasowe pliW 
AtarVAclivision, mo^ jednak skompilowad sobie zestawgier 
wedle wlasnego uznama. 

Prawda to czy bajka? 

Gnjpa Exodus Team QC zapowiectzlala wypuszczenie programu 
'GC Ripper*, ktdry umoZliwi ponod zrzucanie gier na GC za 
pomocy nsp?du 
DVDkomputera. 

Cowi?cej, grupa 
twierdzi.ze 
pracuj?wta^ie 
nad firmware'em 
do nagrywarek DVD, pozwalaj^cym na nagtywanie kop# 
zapasowych, ktdre b?dzie mozna unxhamlad na konsot bez 
zadnych modchqsdw czy loaderbw. Zabtzmato to dia Was jak 
fantastyka naukowa? Dta nastez, ale moze nas mile zasKocz^? 
Jesli pojawi? si? nowe informac^ w tej sprawie. na pewno Was 
powiadomimy,.. 

Czas zmienic kolor 

Grupa X-tenderzaprezentowala 
wtasriezupetriie nowe, ocfazdcwe 
obudowy do GC. Maj? one gusiDwne 
logo, ladne koiory I solidne wykonanie, 
posiadaja tez wszystkie potrzebne 
pcty rdwnolegte i USB (do uzycia z 
wi?kszo^ najnowszych modchipdw do GC I nie tylko). Mozna 
kupid zestaw d6t+g6raalbo tradycyjrie tylko gdr?. W kohcu 
Wasza konsola moze calkowicie zmlenid wygl?d! 






Nowe wykoizystanie pada z Xboxa 

Jedna z firm swegoczasu oferowala pady do Xboxa z 
wbudowanym wyswietlaczem LCD. Nikt wsumie nie 
wiedzial dokladnie. CP z tym wlakiiwie zrobid, dopdki 
TomAlphtn niewpacHr«pomyst,bywykorzystad6w 
pad jako drug! ektan I kontioler do Windows Media 
Center PC. Moznaprzei^czadpiosenki.pauzowadi 
ztTiieriiad gloSrK)^ bez podchodzeriia do korrputera 
Mozna tez w teorvi ogl^dad na nim filmy, jednak 
wielkodd i jako^ obtazu raczej do tego nie zach?ca. . . Co potrzeba? 

Oczywikie pada z wyswietlaczem (mozna kipicgdzieniegclzie w zachodnich 
sklepach intemetowych), Windows Metia Center PC, spec^rty sterownik do 
pada oraz kilka innych piikdw konfiguracyjnych. Wi?cej znajdzecie na stronie 
autora; httpyMrwwghettchardwarB.corn^rlicles^TicetethroorTV. 

Swiatta Igdowania? 

W ramach nadawania swojej konsoli 
Indywidualnego chatakteru niekidizy Id? na 
caiosd, jak na przykiad funman, ktdiy do 
obudowy swojego Xboxa dcKzuoi 60 
swiec?cych diod, wygl?daj?cych niernal 
dokladriiejakswiaUal?dowaniadlasarTX)lcit6w. 

Kontrolowane s? one przez chipa z progtamem w Basic Stamp 2, przez 
dotqczony port szeregowy mozna zmlenlad program zapalajqcy lampki. 

CafoSd wymagala okofo 24 metrow kabelka i prawie 10 godzin lutowania, 
funmansamnapisairdwniezwsaddochipa. Nie maco. miat facet detpliwoSd 
i samozaparcie. . . Swc^ drog% w Sied motma znale^ bogato Hustrowany opis 
produkqi Xboxow w tabryce Flextronics na W?grzech - teraz rnozede 
zobaczyb.jaktworzonajest Wasza ulubiona konsola... 

Spojrzenle w przysztos6? 

Jesll kiedykoKMek zastanawialiscie si?, jaka 
moze bye ptzyszloSbgier, byb moze 
zainteresuje Was najnowsza konstrukeja 
niejakiegoJamesa Clara. Stworzyl on 
Display Cube 3D - szescian o wielkoSci 
30x30 cm, wysokosc 40 cm, ztozony 2 
tysi?ca indywidualnie kontrotowanych dkxl 
swiecacych, tworzacydi przestrzenn? 
matryc?. Kazda z diod traldowana jest jako 
jeden piksel, i moze byd odSwiezana z szybkosd? 60 idatek na sekund? , 
twoTzac coS w rodzaju prymitywnej tidjwymiarowej telewizjl. Kostk? mozna 
podt?czy6do korrputera I zatadowab do niej to, co ma wyswiellab - tworca dia 
przyktadupokazywalnani^plikizPholoshopa. Aftereffects, Maya Renderer I 
rozne przestrzenne "wygaszacze ekranu". „Co to tra wspbtnego z gtami?", 
spytade. Oldz w ramach demonstiaqi autorprzeniosi rdwnlez na Kostk? 
caikiem gtywain? wersj? Ponga (ostatnio bardzo populama wSrbd 
progiamistbw gra, zauwazyliSde?), tym razem w wer^i trbjwymiarowej. Co 
prawda jego produkeja byta jiap?dzana' przez komputer, ate tatwo sobie 
wyobtazib podobn? przystawk? do dowolnej konsoli. Jeszcze niech tylko 
popiacuje nad rozdzieiczoSd?. . . 

Zrob sobie PSP w domu! 

Hiszpanie najwyrazniei detpi? na brak PSP, poniewaz musz?je sobie rebib w 
domu... Kazdy lepi sobie konsol? z tego. co mu wpadnie w r?ce: czekolady, 
dasta, makaronu... No dobra, tak naprawd? to pewna hiszpatlska strona 
intemetowazorganiaDwaia konkurs na n^oekawsz? prac? na temat PSP. 
nagrod? jest prawdziwa konsoia. Inne materiafy, nattdrych pomysl wpadli 
konkursowicze.to: wibezka, klocKi 
lego, cukierki. drewno, piasteiina. 

N iektbre 2 prac az porazaj? 
dektadrn^ wy4<oriania i ilobc)? 
wtozonej w nie pracy. Zdecydowanie 
wygrywa jednak PSP zczekolady - nic 
dziwnego.jaksi?znudzi, mozna 
zawsze j? skonsumowab... 

Wd?gn?( nas Goiden Sun (Yohko) i Devil May Cry (Teruo) - wtabnie 
testowaiismy Xplodera, wiede o co chodzi:). Do zobaezenia za miesi?c, o ile 
zdolamy si? oderwab od grania I cob napisab. Pozdrowienia dia wszysUbch 
mitosnikdw Szarej Strefyl Pami?tajde, ze d?gle czekamy na zgtoszenia 
dotyezgee Waszyeh gier, programbw lub innych ciekawych rzeezy, ktbre 
moglibybmy przedstawib w naszym k?dkul □ 

(c) Yohko A Tenjo All Rights Reserved :) 














a Poniewaz od czasu do czasu jestem nieco nadgortiwy, przy okazjl tego listu 

postanowitem przybltzy(i niezorientowanym Czytelnikom dwa rodzaje noSnikbw, 
ktdre wkrdice ujrzq iwiatto dzienne; Blu-ray - z oczywistych powoddw (PS3), 
dorzucf tez format HD DVD, ktory wyj^ciowo miaf by6 obsfugiwany przez konsolf 
X360. lecz ostatecznie Microsoft wycofal si^ z tej decyzji na rzecz standardowego OVD, za co z 
pewno^ig beknie. Przy okazji, coS ml si? zdaje, ze przez pewien okres X360 b?dzie miat 
montowany nap?d DVD, a poiniej - np. po upfywie roku - na rynek b?d^ pchane tylko egzempla- 
rze z nap^m HD DVD, co wymusi rynek. Oby nie doszio do takiej sytuacji, bo bfdzie to padaka 
nie z tej ziemi. Pomysl z nap?dem DVD w X360 juz teraz jest ktytykowany przez developerow, 
ktbrzy narzekaj^, ie wstawki FMV przygotowywane z mySlq o HDTV wazq tak duzo, 12 liczne 
gry b^^ wydawane na wi?cej niz 1 kr^ku. Ale lecimy po kolei. 

Format Blu-ray zostal opracowany w laboratoriach korporacji Sony (czyli dawnej Columbli i MGM, 
majacego najobszemlejsza bibllotek? filmowa) przez grup? Blu-ray Disc Association (BDA), ktbra 
utworzyty cz^owe ml?dzynarodowe przedsl?blorstwa komputerowe oraz multimedialne (Apple, 
Dell, Hitachi, HP, JVC, LG, Mitsubishi, Panasonic, Philips, Pioneer, Samsung, Sharp, Sony, TDK, 
Thomson). Dzi?ki zastosowanlu niebleskiego tasera (stad wiaSnie nazwa formatu; 'ray' znaczy 
po naszemu promleh; "blue" celowo pozbawlono literki 'e', aby mozna byfo calo^ zarejestrowad 
jako znak towarowy) nowy no^nlk oslaga pojemnosd 25 GB w przypadku ptyty jednowarstwowej 
I 50 GB na krazku 2-warstwowym. Coraz cz?^lej m6wi si? na cafym Swiecie, ze “nlebieski laser" 
zostal opracowany przez polskich specjallstdw, ktorzy nie mieli kasy na kontynuowanle badah 
na rodzimym poletku. wife sprzedall swoja rewolucyjna technologif za jakleS mame grosze. 
Bardzo prawdopodobne. 



PS. JeSII Informacieo kibicowaniu poszczegolnych nrm konkretnym noSnikom ulegly 
zdezaktualizowanlu - proszf o wyrozumialodd. gdyz sytuai^ zrnenia sif bardzo dynamieznie 
niezym w kalejdoskopie . 



Wojna Nosnikow 



Spotv zamieszania zmbHo sif wok& napfdu Blu-ray, ktdry Pfctzfe hi/tad w PS3 i w ogdie ma 
zawladrigd p/zyszto^. Troche o nim wiem, aJe proszg o jakfed informac^, kt6ra wyjaini^ blizei ‘o 6o 
chodzi". Damian. Szczedn 



Technologia HD DVD (High Definition DVD) jest natomiast dzieeWem organizaqi AOSRA, zaloionej 
przez korporaqe Toshiba, NEC oraz Memory-Tech. Ten rodzaj zapisu optyeznego rowniez 
wykorzystuje niebieski laser, aczkolwlek oferuje pojemno^ mnlejsz^ nIz Blu-ray, tj. 15 GB w 
przypadku ptyt jednowarstwowych, 30 GB na krqzkach 2-warstwowych, a nawet 45 GB na 
pfytach 3-warstwowych. Posiada jednak tf zaletf, iz plerwsza watstwa nosnlka moze byd 
identyezna z warstw^ standardowej plyty DVD, dzifkl czemu posiadaeze starych odtwarzaczy 
(current-genowych;) bfd^ mogll ogl^dad na nich filmy nowej generacjl, tyle ze ze strata na jako^i. 
Jest to wspanlala informaeja I mozna sif z niej cieszyd na wiele sposobdw, w zaleznodci od 
interpretacjl. 



W Hollywood format HD DVD zyskal zaufanie w studiach Warner Bros., Paramount Pictures, 
Universal Studios, a takze New Line Cinema. Co ciekawe, HD DVD ma byd dostfpne na rynku 
amerykahskim juz pod koniec blez^cego roku, a jego nabywey bfd^ mieli od razu do dyspozye^i 
okolo 100 tylirfdw filmowych. Blu-ray ma wej6d na rynek wiosnq 2006 roku, czyli mozna zaklad^, 
ze w momencie launchu PS3. Blu-ray od Sony zostal onegdaj poparty przez wytwdml? 20th 
Century Fox, a niedawno przez studio Lions Gate Entertainment Corp. Do blu-rayowych 
entuzjastdw wkrdtce dol^czq korporaeja Walta Disneya oraz wytwdrnia muzyezna Universal 
Music Group. FIrmy te planuj^ wypuszczad na rynek filmy, a takze Inne nagrania wysokiej 
rozdzielczodci na dyskach wykorzystujgcych w zapisie format Blu-ray. Sony na razie utrzymuje 
w tajemnlcy, jakle obrazy bfd^ towarzyszyd premlerze nowej technologil, ale ja wiem - na pewno 
bfdzie to m.in. Tekken 6, hlehlel 



Zardvmo HD DVD, jak I Blu-ray oferuje Jakosd, ktdra zagwarantuje idealny obraz I bfdzie 
wspdipracowala z telewizje wysokiej rozdzieiczogcl, pochfaniajec okolo 7 GB pamlfci na 
godzinf nagrania. Wprawdzie juz standard DVD mial zapewmid 'idealny obraz", lecz udalo sif to 
tylko na chwilf, w odniesleniu do standardowych telewizordw • 'baniek', dysponujfcych 
ograniczone rozdzlelczo^ie. W dobie HDTV nie jest to mozllwe z uwagi na ograniezone 
pojemnodd. Zarowno w jednym, jak I drugim przypadku latwiejsza do osiegnifcia bfdzie 
skuteezniejsza niz w DVD ochrona antypiracka, co dia wielu wytwomi stanowl gidwny argument 
do podjfcia decyzji o tym, ktdry standard supportowad. Zresztf najwifksze wytwdmie filmowe na 
^wlecie wypowledziaty piractwu oflcjalnf technologiczne wojnf. Korporaeje Disney, Fox, 
Paramount, Sony Pictures, Universal oraz Warner Bros, tworzf laboratorium, ktdre ma opracowad 
technologle unlemozllwlajece m.in. kopiowanie filrndw zapisanych na pfytach DVD, nagrywanie 

filmdw w kinach 
kamerami oraz 
wymianf plikdw w 
serwisach P2P. Projekt 
nazywa sif 
MovleLabs, a 
laboratorium 
rozpocznle dzialalnoSd 
jeszcze w blezecym 
roku, z budzetem 
proporcjonalnie 
dmiesznym, bo 
wynoszecym zaledwie 
30 mlNonow dolcow. 
Taka ilosd kapuchy 
wydaje sif tym bardziej 
smieszna, Iz z powodu 
nielegalnej wymiany w 
serwisach P2P 
wytwdmie trace 
roeznie kllka miliarddw 

■ Kiedy tokie moszyny HDTV b?dq no wyposazeniu przeciftnego polikiego Groezo? dolardw. A prawdMest 
Spoko, dobrze zorabiajqc i sporo odktodojqc, uwzgl^nlajqt ceny tprzqtu spodojqce no ^ ^ ^ ' 

ieb, no $zyjf • nie dolej jok zo 3 loto:). ° ' 



powstrzyma przed szerzeniem ulubionego procederu. Zreszte juz teraz 
mozna posif^ filmy w standardzie HDTV I np. z pomoeq specjalnej karty 
wideo (np. ATSC) odtwarzad przez PC (streaming z HD) na ogromnych 
'panelach', ew. odpalad gry w ekstremalnie wysokiej rozdzielczo^l - efekt 
jest co najmnlej oszalamlajecy. Je^ll MovleLabs coS wykomblnuje, piracl to 
zlamlf, prfdzej czy pdinlej. 



Smiato mo2na powiedzied, ze na gdrze toezy sif obecnie prawdziwa wojna 
pomifdzy dwoma nowymi standardami DVD. HDTV konkureneji nie ma, 
chyba ze 'jeszcze bardziej HDTV';). W pewnym momencie liczba 
wyswietlanych piksell przestanie odgrywad znaezenie z uwagi na 
niedoskonalosd ludzkiego organu wzroku, po czym wszyscy skuple sif na 
televnzjl hologramowej, o czym wspomlnafem w PE #13;) przy okazjl 
'PIfknego snu', wspomaganej przez generowanie zapachdw oraz opejf 
'dotykanla' obiektdw. Juz teraz Sony pompuje grubq kasf w opracowywank 
takich patentdw. 



Podsumowujec, stawka jest olbrzymia, gdyz tak naprawdf chodzi o 
wryionlenie nosnlka przyszlo4cl, ktdry zarz^dzl przez nadchodzece dekadf, 
liczec "tak na oko", ew. jego nastfpea na drodze ewolucji. Analltycy szacuje. 
Iz wartoSd rynku "po DVD" wyniesie co najmnlej kilkadziesiet miliarddw 
dolardw roeznIe. Warto wspomnled, 2e do podobnej rywalizacji doszio w 
latach 70.. kiedy to konkurowaty ze sobe dwie technologle zapisu magnetyci 
nego: Betamax oraz VHS. Chociaz pierwsza z nIch oferowala lepsze jakodc 
trwalszy nodnik, wygrala druga • tadsza. Tak przynajmniej brzmi oficjalna 
wersja, bo naprawdf chodzito o cod Innego, mlanowicle na Betamax nie byfo 
dostfpnej pomograbl. Sony, majfc tego dwiadomodd, z miejsca zezwolNa na 
tfoczenie pomograficznych tredci na ptytkach UMD (vide PSP), co by zyska< 
przyehyinodd uzytkownikdw rzeezonego formatu zapisu danych. Ciekawe, 
czyz nie...? W ogdie bfdzie clekawle, bardzo wkrdtce... □ [HIV] 
















Dance Dance z miotaczem ognia! 

Zawsze uwaiatem, ze jeSli tylko chce si? "podgrzad 
atmosfer?" podczas gry, trzeba si^gad po niekonwen- 
cjonalne drodki. Czemu nie wzl^d lego doslownia i nie 
chwycid za miotacz ognia? Z tego zatozenia wyszli 
czionkowie grupy Interpretive Arson, tworzgc specjaln^ 
wersj? znanej gry tanecznej o nazwie Dance Dance 
ImmoJation (czyti po polsku *samospalenie':). Mdwiqc w 
znacznym uproszczeniu. jest to "taka specjalna wersja 
Dance Dance Revolution, tylko ze z miotaczem ognia;)'. 
Zachowano wszystkie zasady zabawy, tyle ze 
znacznie surowiej karany jest brak umiejftnodcl 
tanecznych. Jedli dajesz data, miotacz ognia wysyta w 
Twojq stron? "za kar?" strumiet'i plon^cego gazu. 
Amatorzy DDI postanowili umo2liwld soble zabaw? 
wi?cej niz jeden raz, inwestujqc w aluminowe skafandry 
z doptywem powietrza, r?kawicami, ognioodpomym 
kapturem i twardym podszyciem. Jedll chcesz zagrad w 
jedyng sluszn^ wersj? slynnej gry Konami, zajrzyj na 
stron? httpi//intBrpretivearson.conv'ddi/. Piot^ ogniu, ptot^l □ 



Jessica Alba robi gry! 

Mamy dia Was 
niewiarygodnq 
inlormaq? na temat 
gorqcej laski, 
znanej m.in. ze 
zmyslowego 
krgcenia pup^ w 
filmie 'Sin City'...i 
innycti rd w 
ambHnych filmach, 
ktdrych nikt I tak nie 
pamigta. Tym razem 
wszechstronnie 
(zardwno przednio-, 
jak i tylnostrcmnie) 
utalentowana 
aktorka odpowle- 
dzialna jest za 
...engine nowe] gry, 
w ktdrej tworzeniu bierze czynny udziat. Slicznotka nic 
nie chdaia blizej zdradzid. poza informacjg. ze tytut ten 
umoiliwr Graczom stworzenie wtasnej posted, ktdra 
nastgpnie bgdzie wspdtzawodniczyd w pozbawionej 
brutalnosd grze spoitowej zwi^anej z populamymi w 
Stanach X-Games. 'Wkrdtce zaprezentujemy nowq gr? i 
pokaz? wszystkim, co udaio nam si? osi^gnqd’ - 
wyszczebiotaia uroczo Alba podczas wrywiadu na stacji 
MTV. Oprdcz niekwestionowanego talentu w projektowa- 
niu zaawansowanych siinikdw gier oraz innych 
technicznych umieJ?1nodci zwi^anych z projektowa- 
niem tytuidw nowe] generacjl, Jessica uzyczy tez - 
mozna powiedaed: "przy okaqi" - swojej postaci i gtosu 
na potrzeby nadcbodz^cej produkcji. W sezonie letnim 
2006 hilem imprezowydi podrywdw moze byd hasto: 

"M6j deweloper-kit ma ochot? obadad twdj erxlzyn" , 
detronizuj^ce tegorocaie: "Musiaio boledi (“Co?" - pyta 
kobieta; .^Jak spadtad z nieba, md] anielel"). □ 



Gordey temat: 

Hideo Kojima i jego inspiraeje 



Hideo Kojima ponownie zaatakowal. prezentuj^c pterwsze 
materiaty z Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots. W^sy - 
atrybut m?skodd - znowu w modziel Precz z gofowqsami! 

Juz nawet dzied w przedszkolu przy pomocy flamastra za- 
puszczaj^ sobie w^iki. przygotowuj^c si? na premier? nad- 
chodzqcego hitu Konamil Sfynny twdrea serii MGS p^qzyt 
za najnowsz^ modg, dodajgc postaci Snake'a uroku i ezyni^ 
z niego prawdziwego przj^ojnlaka (pewnie za pomoc? w?- 
sikdw bfdzie smyral swojq nowg partnerk? po nosku pod- 
czas nami?tnych pocatunkow - zeby tylko sztuezna szcz?ka 

przy tym mu nie wypadia:). Tym samym Snake stat si? obiektem pozqdania niezliezonej llodd kobiet - wydjraicie sobie tylko, ^ 
CO wprowadzi nowa odslona seriil To szamwickie zawijanie palcami po celnie oddanym strzalel Nowym, wspaniatym 
uzupelnieniem nowego image’u bohatera obok w^w moze byd kowbojski kapelusz lub gustowna apaszka. Panowie Gra- ^ 
cze, czas odlo^ do szafek maszynki do gdenia i zapuszczad zarost - domo arigato, Kojima-san! □ ^ 



Dresiarze na Tokyo Game Show? 

Sytuac^ autentyezna: wyslannik jed- 
rrego z zachodnich serwisdw konso- 
lowych podczas targdw TGS ujrzal 
urocza Japoneczk? w siroju siewar- 
dessy, stoj?c?obok niewriele mdwi?- 
cego stoiska. Spytal wtedy: ‘Czemu 
nosisz ten strdj? Co reklamujesz?". 
'Hmm ... niejestem pewna' • odpar- 
la dziewezyna t odwrocila si? w stmn? 
stoj?cego w poblizu napakowanego 
steryda w zditej koszulce polo, pyta- 
j?c o zwiqzak jej ubrania z gra. ktdr? 
ma promowad. Masywny godd od- 
wrddl si? w stron? dziennikarza I od- 
powiedzial: "Zaden. Nie ma to nic 
wspdinego z gra". Zaskoezony dziennikarz zagadal ponownie: 'To wla- 
sciwie czemu onago nosi?'. Mocarz zgroirrym blysklem w oku odpart: 
'Bo mi si? tak podobai" i groinie zacisnal pl?dci. Redaktor nie zapytal 
jui ponownie <z tego, co udato si? nam ustalld, dziewucha reklamowala 
jedna z japot'iskich mutacjl Tetrlsa)... □ 



■ Okladkfl nodthodzqcej gry 
Mefol Gear Solid S - 
nieoutoryzowany wydek z 
siedziby Konami! 



Rezyser-bestia grasuje w Hollywood! 

Uwe Bollto "legendamy' amerykat^ski rezyser. 
ktbry spodrbd wszelkich moZliwych tematdw 
filmowych wyspecjalizowal si? wadaptacjach 
populamych gier wideo. W sumie nie ma w tym 
nic ziego - kto z Was nie cheialby zobaezyd 
bohaterdw ulubiortej gry w akqi na ekranach kin? 
Niestety, Boll poza ambicjaml nie ma niedo 
zaoferowania. Jego fitmy to przewaznie wielkie 
klapy, ktdre nie podobaj? si? ani mkosnikom gi». 
ani zwykiym widzom, Przez slowo "legendamy" rozumiemy oczywiScie 
-legendamie zfy". Boll jest przyktadem antytalentu, ktdty w branzy 
filmowej si? znalazi najprawdopodobniej na wskutek nieszcz?dHwego dia 
widzdw zbiegu okolicznodci. Ma on specyfkzne hobby, Jakim jest 
torlurowanie mHodnikdw gier svroimi adaplaqami kinowymi, ktdre 
nieodmiennie zdobywaj? najnizsze rrwzliwe oceny krytykdw. Po 'House 
of the Dead' i 'Alone in the Dark* w dziedzinie horrordw, przyszta kolej 
na BloodRayne - pierwsze opinie os6b, ktdre miafy z tym obrazem 



Gome Boy dlo 
prawdziwego m^zczyzny 

Nazwa Game Boy jest o tyle niefortunna, ze kojarzy 
si? z zabawkq dia malego chlopca. Nie bylo to 
jednak problemem dia jednego z posiadaj^cych 
techniezne umiej?tno^ Graezy. Stworzyl on 
"dorosl?" wersj? swojej ulubionej konsolki, kt6r? 
jednak trudno obecnie okreSlip mianem "przeno- 
Snego sprz?tu". Jest w kot^cu prawie wielkoSd 
doroslego czlowieka, a wazy dobrych kilkanascie 
kilogrambw. Student o imieniu Jeff przygotowat J4 w 
ramach projektu technieznego na uniwersytecie w 
Kaltfomii. Jak sam wspomina, z poczqtku planowal 
wi?ksz^ konstrukcj?, ale ze wzgl?du na koszty 
muslal zdecydowab si? na drobne ci?cla 
budZetowe. Wykonanie Game Mana pochlon?to w 
sumie 500 dolarbw. Szczegdiowe informaqe oraz 
komplet zdj?b ilustrujgcych kolejne etapy tworzenia 
wynalazku mozna znaleib pod adresem 
http;//gameman.loungespol.com/. □ 



styeznoSb, wskazujq na kolejny film w 'dobrym' bolknvskim stylu. 
Ostamio wszyscy fani Halo przeZyli chwile grozy, kiedy 
pqxilamy serwisfilmowy IMDB opoWikowal infwmacje, jakoby 
Uwe Boll byt odpowiedzialny za ekranizacj? tej kultowej 
produkqi. Na Intemetowych forach dyskusyjnych wr?cz 
zawrzalo. Interweniowab muslal jeden z pracownikow firmy 
Bungle Software, ktdry uspokoH fandw, ze decyzje jeszcze nie 
zapadly. AconatematprodukqiUweBollamySlasamiGracze? 

- Jestem za tym, zeby pojechab do jego domu i mu z 

gtowy rezyserowanie lopat^l 

- Ja bym mu ch?tnle g?be obit! Wszy - scy ra - zem! 

- Zamkniemy go przywiqzanego do krzesta w ciemnym i wilgotnym 
loszku - a na przedwko telewizor ... i tak dtugo b?dzlemy mu pusz- 
czab jego "dzieta" az zaeznie si? drzed. zeby wyfaczyiS to g’wno! 
Na koniec ciekawostka: bardzo cz?sto do Uwe Bolla Intemaud 
zwracaj? si? per ‘doktor'. Czemu? Zagadk? wyjaSnia Wikipedia, 
cenione irbdio wiedzy online: '2 tego, co wiemy, nie ma on 
oAcjainie tytulu doktorsklego. Jest to ksywa nadana mu przez 
fanbw, ktdra ironieznie szydzi zjego braku szarych komdrek'. □ 









Od 



Gracza ,».Graczy 



ie ^^nem jak Wy, ale ja powdi mam dc66 przedwno^, z jakimi zmuszeni 
jestftimy zmagac si$ w Polsce. Odkqd po raz pietwszy zetkn^tem si? z 
tonaotami, pokochaiem je z c^ego sema i zast^ly one wiodace u mnie 
wcze^iej ptym komputery. Ttudno mi jednak pogo^ si? z faktem, ze 
moje jiubione platfotmy do gier nadal pozostajq na marginesie w naszym 
kraju - w czasach, gdy na calym swiecie juz dawno zaj?ty one nalezn? 
soWe pozyc^?. Uwaza si?, ze branza elektronicznej rozrywki funkcjonuje na 
r6wni z inaymi gal?ziami wspdczesnej popkultury. NPD Group, instytucja 
2ajmu)?ca si? uzyskiwaniem informaqi na temat marketingu i globalnych 
wyriikow spraedazy, ogiosila niedawno, ze dochdd rynku konsolowego w 
USA w zeszlym roku wynidsi ok. 10 miliarddw dolarow. Na liczb? t? 
sWadaj? si? wyniki sprzedazy zarowno hardware’u (konsol przenodnych i 
stacjonamych), jak i software'u, a takze rdznych akcesoridw. Spora 
sumka, prawda? Podobno swiatem bizneso rz?dzq liczby, wi?c czemu 
nasz kraj nie dostizega obrotdw. jakie przynosz? konsde? Czy jesteSmy 
skazani na wieczne zacofanie w obliczu reszty swiata, ktdra juz dawno 
przejfzata na oczy i czerpie pelnymi gar^ciami z nowej gai?zi wspdiczesnej 
popkultury, czyli gier wideo? 



Przy takiej sprzedazy gier obecnie wielu mniejszym 
sklepom nie optaca si? brad tytufdw od oficjalnego 
dystrybutora z powodu wygdrowanycb cen 
hurtowych. Nasze krajowe sklepy lepiej wychodz^ na 
imporcte gier z zagranicy, co jest kolejnym absurdem, 
bo przeciez trzeba brad pod uwag? rdwniez koszty 
transportu, ktdre s? niebagatelne. Nie stanowi to 
jednak przeszkody dia prywatnych sprzedawcdw, 
kidrzy twierdz?. ze bardziej im si? to oplaca, niz 
kupowanie towanj w krajul Tak powstaj^ wlasnie 
rdznice cetwwe pomi?dzy cen? ofiqain? w Polsce 
(od dystrybutora), a cen? w sklepach wysylkowych 
(Import). Takie Halo 2 z ofeity firmy APN Promise 
nadal "chodzi" po 279 zl! DIa firmy uwazaj?cej si? za 
oficjalnego dystrybutora konsdi Xbox w naszym kraju 
(samozwaticzy tytui, gdyz Microsoft oficjalnie nie 
uznaje APN Promise za swojego przedstawidela 
handlowego w segmencie konsotowym) jest to 



Naturain? konsekwencj? chore] polityki 
dystiybutordw gier w naszym kraju jest piractwo 
na szerok? skal?. Nie mam zamiaru jednak 
pi?tnowad dzisiaj parajgcych si? tym procederem 
Graczy, tylko zwrddd uwag? na to, w jaki sposdb 
problem postrzegany jest przez "grup? trzymaj?c^ 
wladz?". Uwazaj? oni, ze na obnizce cen gier 
konsolowych nic by nie zyskali, a tylko jeszcze 
wi?cej stradli. Jest to mydienie oparte na 
twierdzeniu, 2e ludzie korzystaj?cy z piratdw b?d| 
to robid dalej, podobnie jak ludzie kupuj?cy 
oryginaty. Wiele osdb chciatoby post?powad 
uczciwie, ale w sumie dystrybutorzy gier w Poise* 
sami wydali juz na nich wszystkich wyrok. 
Przyj?to nast?puj?cy model mydienia Gracza; 150 
it to bardzo duzo, 100 zl tez maj?tek, SO zt w 
sumie tez spora sumka. bo mozna za darmo z 
giefdy czy Intemetu. Producenci uwazaj?. 



Co hamuje rozwdj elektronicznej rozrywki w Polsce? 



Niedawno IG przeprowadzHo ankiet?, z ktdrej wynika, ze rozwdj konsol w 
Polsce wstrzymuj? przede wszystkim ceny gier i sprz?tu. Uwazam, ze to 
bardzo trafrra diagnoza, zreszt? na naszym forum przeprowadzHem 
podobn? ankiet?. Co si? okazafo: przewazaj?ca iloSd Czytelnikdw s?dzi, 
ze wysokie ceny gier s? podstawow? barter? dia rozwoju branzy, obok 
niskich zarobkdw. "Przeci?tny- rodzic woli kupid dziecku PC, wtedy ka2dy 
jest zadowolony. Rodzic ttumaezy sobie, ze to do nauki, dziecko ma na 
czym grad" • stwierdza Matek79, Ciekawie sytuaqe nakresla rdwniei 
Marlon z Ustrzyk Dolnych, ktdry stwierdza. ze w naszym kraju lubimy 
krytykowad wszystko. czego nie posiadamy. W zwi?zku z tym wielu ludzi 
obrato postaw? w stylu "konsole s? be i juz". Jest to strata ogromnej liczby 
potencjalnych klienldw i Marlon nie s?dzi, aby w najblizszym czasie 
nast?pHo masowe nawrdeenie na konsole. Wystarezy z kolei sppjrzed na 
ryn^ gier PC, gdzie ceny oprogramowania juz dawno spadty, a 
rdwnoczesnie rozpocz?to tworzenie profesjonalnych lokalizaqi gier z 
udziatem znanych aktordw i wykwalifikowanych ttumaezy. Rynek gier PC w 
koheu ruszyt do przodu, a - co dekawe - wzrosta znaeznie sptzedaz 
oryginalnych gier w sklepach! Ceny przestaty byd barter? nie do 
przeskoczenia, a Graeze zamiast szukad nowych tytutdw na gietdach. 
zacz?li rotNd zakupy w sklepach. Ceny staty si? na tyle konkurertcyjne, ze 
wiele osdb chce zaptacid za dtugo oczekiwany tytut - w koszty gry 
wiiczone jest gustowne pudelko, tadnie wydrukowana instrukqa w j?zyku 
polsktm. a coraz cz?dciej rdwniez zach?caj?ce dodatki i gadzety. Z 
pocz?tku rozwin?! si? popyt na starsze tytuty, ktdre ukazaly si? na rynku w 
platynowych edyqach za utamek pierwotnej ceny. Niedtugo pdzniej 
obnizono ceny nowych tytutdw, ktdre w wielu przypadkach spadty o ponad 
potow? w stosunku do lat ubiegtych! Czemu w takim razie nie mozna w 
podobny sposdb post?pi6 w przypadku konsol? Na to pytanie chyba 
niepr?dko uzyskamy wyczerpuj?c? odpowiedi. 

Oficjalnie mdwi si?, ze mamy w Polsce ok. 200.000 czynnych Graczy 
konsolowych, z czego 80% stanowi? uzytkownicy PlayStation 2. 
Nieoficjalnie ilodd sprzedanych konsol mozna oszacowad na ok. pdt miliona 
egzemplarzy (ale to liezba konsol, uzytkownikdw jest mniej, gdyz wiele 
0^ posiada wi?cej niz jedn? platfcmi?, w dodatku wiete PS2 juz zd?zyto 
wyzion?d ducha i zast?prly je nowe egzemplarze:). Dystrybutorzy 
wychodz? wi?c z zafozenia, ze zamiast obnizad ceny gier, korzystniej jest 
sprzedawad mniej egzemplarzy po wyzszej cenie. Czyni to poniek?d 
konsole towarem "luksusowym", na uzytkowanie ktdrego pozwolid sobie 
mog? osoby o wysokim statusie materiatnym. dia ktdrych wygdrowana 
oterta cenowa nie stanowi bartery. Srednia cena gry konsolowej utrzymana 
jest na pozbmie 200 zl. Zdecydowanie prym wiedzie firma Electronic Arts, 
ktdra otworzyla swoje przedstawicielstwo w Polsce i jako pierwsza 
rozpocz?ta reklamowanie konsol w drodkach rttasowego przekazu, 
wprowadzila bogat? ofert? "platynowych" gier po nizszej cenie oraz stara 
si? zjechac z kosztami rtowych tytutdw, nie przekraczaj?c bariery 200 zl. 
Jest to jednak chlubny wyj?tek, gdyz pozostali wydawey nie zwazaj? na 
Graczy i wprowadzaj? nowe produkcje na rynek w cenach niejednokrotnie 
przekraczaj?cych granic? 249 zl. Czyni tak chodby LEM, ktdry jest 
oficjalnym wy^wc? gier m.in, EkJosu i Activision w Polsce. To jest chore 
my^ie • nie mog? inaezej riapisac, bo plana mi z ust led na sam? mysi o 
tym, co dzieje si? poniek?d na naszyeh oczach. Na Zadiodzie, gdzie 
zarobki s? duzo wryzsze. ceny najnowszych gier wahaj? s? w granicach 
180-190 zl, kiedy u nas, gdzie zarobki s? kilkukrotnie nizsze, gry s? 
najdrozsze w calej Europie. Cyrk! Ankieta przeprowadzona na forum PSX 
Extreme wykazala, ze rozs?dna cena gry wyr>osi zdaniem czytelnikdw ok. 
80-120 zl. Niestety, podobny pulap cenowy pozostaje poboznym zyezeniem 
przy sklepowych cenach. cz?sto ponad dwukrotnie wyzszyeh. 



najvi/yrainiej cos naturalnego. Z drugiej strony, cdz 
mozna zrobid - nawet jesli kupimy gr? od dystrybutora 
i sprzedamy po kosztach (bez zysku), okaze si?, ze 
jej cena nadal b?dzie zbyt wysoka, bo inni zaoferuj? 
korzyslniejsz? ofert?. Tutaj dochodzimy do kolejnego 
aspektu, a mianowicie sprzedawania w naszym kraju 
wersji gier w "obcych j?zykach“ - i nie mam tutaj na 
mysli powszechnie stosowanego j?zyka angielskiego. 
W sklepach mo2na cz?sto nadziad si? na super 
oferty cenowe, mniej wi?cei o 30% korzystniejsze od 
ofiqalnego rannika. Kupujemy tytut, by pdiniej odkryd 
zaskakuj?cy fakt, ze nab^ismy gr? po francusku lub 
po niemiecku. Bonjour. Ca va? Parlez Vous Francais? 
Przemilezymy to, sk?d te "odszczepier^e" si? bior? i 
czemu akurat wspomnielismy o francuskich 
lokallzaqach... Fakt faktem. istnienie tarlszych wersji 
w j?zykach obcych dodatkowo niszczy nasz rynek. 

Moi drodzy, pdki co mozede zapomnied o 
upowszechnieniu lokalizaqi j?z^owych gier 
konsolowych w Polsce. Okazuje si?, ze niektdrzy 
zagraniezni wydawey nie chc? na podobny manewr 
zezwolid ze wzgifdu na marrre wyniki sprzedazy gier 
w naszym kraju. Jedyne firmy, ktdre prdbuj? coS z 
tym lantern zrobid, to wspomniane juz Electronic Arts 
(gidwnie) oraz CD Projekt (Ubisoft I Sega) i Sony. Nie 
ma jednak pdki co lic^ r\a polonizacje gier firmy 
Konami (serta Metal Gear Solid, Pro Evolution Soccer) 
czy Rockstar (seria Grand Theft Auto). Toz to 
smutne. bior?c ctx>dby pod uwag? fakt. ze juz przed 
7 laty Rosjanom chdak) si? zrobid polsk? lokalizaq? 
I?cznie z dubbirtgiem w postad gry sprzedawanej na 
kr?zku pirackim (mowa o Soul Reaver na PSone). 
Wielu z Was widzialo tez zapewne, jak „tlumoczone" 
(nie mylid z "tiumaezone") s? krajowe instrukqe do 
gier wydawanych przez niektdre firmy. Zwykie w 
srodku znajduje si? maf? kaiteczk?, z ktdrej mozna 
dowiedzied si? rdznych dekawych informaqi, jak 
chodby to, ze Princess Peach z Mario to "brzoskwin- 
ka“. Do legendy przeszio juz przelozenie na nasz 
j?zyk instrukcji do konsoli Nintendo Dual Screen, 

Firma przetlumaczyla Instrukqe amerykarlsk? tak 
skrupulatnie, ze zapomniala. iz w naszym kraju zakres 
napi?da 110 V nie jest stosowany. Hitem ostatnich lat 
s? tez okladki gier Eternal Darkness I Resident Evil, na 
ktdrych (w dobie kontrowersji zwi?zanych z 
przydzielaniem kategorii wiekowych nov^ych gier na 
calym dwiede) mozemy przecz)1ad: “wspaniala 
zabawa dia dzied od 1^ 3". No, chyba ze w Polsce 
oddnanie koiSczyn za pomoc? pHy mechanieznej jest 
uwazane za cos notmalnego w wieku przedszkdnym. 
Cieszmy si? zatem z faktu, ze w tym miesi?cu na 
rynek trafiaj? 3 wspaniale przygotowane gry w j?zyku 
polskim, w tym dwie bardzo profesjonalnie zrobione 
lokalizaeje glosowe dia FIFA 06 i Kubusia Puchafta. 

A za miesi?c za spraw? Sony trail? na rynek koiqne; 
Stuart Malulki 3: Wielka Przygoda w Swriecie Fotografii 
oraz BUZZ: Muzyezny Quiz. 



ze obnizenie cen nie zmieniloby liczby osdb 
kupuj?cych oryginalne gry. za& spadlyby znaeznia 
same dochody ze wzgl?du rta szerok? skal? 
piractwa. Czyni to wszystko postadanie konsol 
luksusowym i wyrafinowanym hobby dia 
nielicznych osdb... oraz wszystkich "sprytnych i 
przedsi?biorczych". Hitem sezonu w naszym kraju 
jest zamawianie gier z Australir (strete PAL), gdzie 
ceny s? duzo korzystniejsze - tarn dystrybutorzy 
postawill na ilo%, dzi?ki czemu gry s? tarlsze w 
pordvmanlu do oficjalnych europejskich cen o 
drednio 20%. Dia przed?mego Kowalskiego jest 
to spora rdznica. Podobnie wygl?da sprawa w 
przypadku sprowadzania z zagranicy hardware’u • 
rezygnuje si? z gwaranqi. ale oszczfdza par? 
stdwek i CO najwyzej jest si? skazanym na 
uzywanie wersji NTSC (przy handheldach ten 
pre^m odpada). Skali piractwa nie ma co tu 
nawet opisywad, bo kazdy wie, jak sytuaeja 
wygl?da. Wystarezy wej^ na Allegro, gdzie 
przeci?tny "przedsi?biorca’ podezas jednej aukqi 
potrafi spylid 50 chipdw do konsoli PlayStation 21 

Jak widad, nie trzeba daleko szukad powoddw 
istniej?cej blokady rozwoju branzy elektronicznei 
rozrywki w naszym kraju. Przede wszystkim s? to 
wysokie ceny gier i sprz?tu, ale z perspektywy 
naszego pisma wspomn? rdwniez o kiepskim 
wsparciu public relations ze strony firm. Poziom 
krajowych imprez branzowych swiadezy o tym, ze 
albo organlzatorom nie zaiezy na duzej frekwenqi. 
albo rrtaj? bardzo slab? organizaq?. Hu z Was 
wiedzialoby o PlayStation Experience, gdyby nie 
informaqa zamieszczona w innym magazynie czy 
gdzied na jednej z ostatnich stron „Gazety 
Wyborezef? Jest oczywiscie takze Internet, ale 
wzmianka na temat imprezy obecna jest w 
ograniezonej llodci zrddel. Czy to celowe 
dzialanie, czy moze po proslu brak organizaeji? 
Wiele osdb dowie si? o PlayStation Experience 
dopiero po fakeie, zupetnie jak rok temu. Podobnie 
bylo z ofiqalnym tumiejem Tekkena - wiedztal o 
nim chyba tylko Mashter:) i Czytelnicy 
konkurencyjnego pisma. ^zie znalazia si? 
stosowna informaqa (zreszt? na tyle pdzno, ze 
wiele osdb nie mlalo juz mozliwodd przejscia 
przez eliminaqe). Podobnie jest z Lig? Mistrzdw w 
FIFA 06, 0 ktdrej dowedzialem si? wfasciwie par? 
dnt wczedniej od Shivy, mimo ze uwazam si? za 
czlowieka "medlalnego" I zorientowanego. 
Pozostaje mied nadziej?, ze sytuaqa ulegnie 
zmianie. Nie tradmy wiary, bo gorzej juz raezej nie 
b?dzle, a moze byd tylko lepiej. i^luj? do 
dystrybutordw, by w koilcu zwrdcili uwage na 
ludzi, dia ktdrych gry s? pasj?. bo niestety nadal 
znaezna cz?^ kadry odpowledzialnej za te 
sprawy w Polsce nie wie 'o co chodzi jakby"... □ 1 
[mazzt] 





Powrddmy jsk za dawnych 




Sam nie wiem, }ak tego dokonalem, ale nie przeczytacie dzisiai iadnych plotek o next- 
genach. Moiechciatem uczcl6 10-te urodziny PlayStation, ktdre jesieniq 1995 roku zawitato 
na nasz kontynent? Nasza ukochana babcia trafita jui na Swiat w ponad 100 millonach kopll, 
a ostatnio otrzymata nawet nagrodf Emmy za plonlerskie wprowadzenie 3D do braniy gler 
wideo. Heh... To byty czasy - nie to co aktualna, brutalna rzeczywisto^d. 



a Wiecie, jaka polska gazeta jest podstawowa 
lektura kazdego szanujacego sia Gracza w 
naszym kraju? Tak, wiem • na myil 
przychodzi Warn co najmniej kilka tytulOw, 
ale musza Was zmartwic: cokolwiek myilicie, jestescie 
w blfdzie i bynajmniej nie chodzl tutaj o autoreklamg. Po 
prostu czytacie nIewlaScIwe periodykil Tak najwidocz- 
nlej uwaza Sony Polska, ktOre majac ostatnio dia nas 
wszystkich wazny komunikat, umie^Ho go w... 

'Gazecie Wyborczej". No nie mOwcle, ze nie zaczynacle 
dnia od czytania growych nius6w w tym dzienniku? Ja 
nie wstaja z lOzka. dop6ki z jego lambw nie dowiem sia, 
CO stychati w naszej ukochanej brandy. A wspomnlane 
ogloszenie dotyczy zasilaczy w PStwo, ktbre traflly na 
rynek, jak sla jednak okazalo, na skutek ukrytej wady 
technicznej moga ulec awaril i Ich uzytkowanie grozi 
nlebezpieczei^stwem. Sprawa dotyczy TYLKO 
zasilaczy o kodzte HP-AT048H03 oraz kodzie daty 
2004.08, 2004.09. 2004.10, 2004.11 i 2004.12 - dane te 
znajdziecle na odwrocle zasilacza, w jego dolnej czoici. 
Sony wymienia awaryjne sztuki gratis • wystarczy uda6 
sia na www.ps2ac.com lub zadzwonid do Warszawy na 
(022)6538303. Nie wiem czemu, ale czuliSmy sia w 
obowlazku poinfoimowad o takowym fakcie wlasciwe 
grono Czytelnikdw i potencjalnych posiadaczy 
PlayStation 2 - inaczej niz Sony, ktdre uderzylo raczej do 
biznesmendw i prezesdw (a takze Innych 'nietypowych' 
grup odbiorcdw, bo ogloszenie ukazalo sla jeszcze m.ln. 
w ‘Fakcie* - dop. Koso]. Ale moze to nowa strategia 
marketingowa I my sia nie znamy? 



No dobra, wystarczy wie^ z naszej skromnej dzialki • bo 
czymze jest spalony zasilacz przy branzowych aferach? 
Na przyklad takie Ubisoft najwyrazniej mlaknie w 
kolankach na my^ o grubych millonach od EA. Swego 
czasu informowalismy Was o wykupie 20% akr^i 
francusklego wydawcy przez mocamych Elektronikdw, co 
zostalo odebraix) jako 'akt agresjl’, a Ubi nie omieszkalo 
nawet postraszyc Amerykandw swoim rzqdem, ktory w 
razle potrzeby weimie ich pod swoje skrzydelka jako 
‘dobro narodowe o duzej warto^*. Jak sia jednak okazuje 
- ponownie stara prawda wiecznie zywa - wszystko Jest 
kwesS^ ceny. W jednym z wyvraddw dIa frar>cuskiej prasy 
prezes Yves Guillemot stwierdzH. wykup jest jak 
najbardziej mozliwy. Cena nie moze byd jednak niska, ale 
za to ‘rozs^dna oferta zmusHaby firmg do jej akceptacjl, dia 
korzy§ci udzialowcdw I pracownikdw. (...) Nie mamy 
ochrony przed akcjami Cjodejmowanymi przez Electronic 
Arts, a tym tmdniej bgdzle Ich dzialania zabiokowad, jedli 
ppjawi 99 naprawdf interesuj^ca oferta*. Takie 
dyplomatyczne pleprzenie obrazuje rrti przed oczami 
sytuar^ dziewicy. ktdra tak si^ boi gwattu, ze wychodzl 0 
23.00 na golasa na miejskie blokowisko. Za to Inwestorzy 
tak sif podniedli slowami bossa, ze akqe Ubi momentalnie 
skoczyfy na gleidzie 0 ponad I.SS do wartodci 51,78$. Czy 
0 to t^Todzilo Yvesowi? 



Wracaj^c jeszcze do Sony, ale w wymiarze kontynental- 
nym • ten ich marketing to czasami naprawd? ma jaja. Tym 
razem popisali si$ Wlosi, cbc^c z przytupem i fanfarami 
uczdd wspomnlane we wst^pie lO-lede Istnienia na 
europejskim rynku PSX-a. Fanfary ustyszaly niestety 
nawet wladze koddelne, a z nimi w tym kraju to nie ma 
zartow (a zreszt^ w ktdrym sg7). Sprawa dotyczyta 
obrailiwej (jak dia kogo ofl<oz) reklamy, na ktdrej 
zadowolony z zycia 304atek z banar>em na twarzy dzietiy 
na swej glowie koron^ ciemlow^ zbudowan^ z 
metalow^ symboll znanych z pada PSX-a. Jednak 
wyd^fk obrazu byl pelen dopiero w pol^eniu ze 
sloganem, ktdry zreszta okazal sif gwoldziem do trumny 
(^1) tej kampanli. Podpis brzmial: 'Dziesi^d lat pasjl' (‘Ten 
years of passion') I oczywiscie mial si^ (symbolicznie) 
odnosid do naszego kochanego glercowanta na Szaraku, 
ktdry tak naprawde zapocz^tkowal og6lr>odwiatowe 



szalehstwo na gry wideo. Po ukazaniu si$ 
anorrsu, kokadi momentalnie podnidsi rwetes i 
szybko wycofano z plandw medialnych 
problematyczny obrazek. Gdyby takie cod 
mlalo miejsce u nas. moglibydmy si^ 
spodziewad jeszcze manifestacji pod Sejmem 
Towarzystwa Moherowych Beretdw. nocnego 
czuwania w inten^i nawrdcenia zbiakanych 
duszyczek Graczy i pozwu sadowego 
przeciwko Sony. Mozecle nazwad mnie 
antychrystem, ale za pomysl i odwage stawiam 
browara Sony Italia... 

Czasy komdrkowego Wfza czy nawet 
Snowboardu juz dawno odeszly do lamusa - 
clfzko przedez imponowad ziomalom 
zlepkiem piksell, gdy wspdiczesne 
wyswietlacze maja nawet kilkaset tysi^cy 
k^rdw, a z tapet udmiechaja si^ laseczid, 
ktdrym policzysz kazdego piega. Sam Fisher 
czy Lara Croft w kieszeni to dzisiaj nonnalka I 
nie mam tu na mydJI PlayStation Portable czy 
nawet N-Gage'a. Najnowsze wiedd z 
mobllnego rynku donosza 0 kolejnej machinie 
komerqi, ktdra ruszyla za sprawa jednej z 
naszych ukochanych seril. Microsoft Games 
Studio podpisalo wladnie odpowiednie papiery 
z IN'FUSIO • twdrca multimedialnych aplikacjl 
m.in. dia telefondw komdrkowych • i w roku 
2006 do kieszonkowej ekipy dolaczy sam 
licencyjny Master Chief ze swoim dwiatem 
Halo. Urrrowa dotyczy gler, dzwonkdw i calej 
gamy innych bajerdw opartych na jednej z 
najgotfts^ch marek wdrdd gler wideo, 
natomlast dia IN-FUSIO nie jest to pierwsza 
kolaboraqa z MGS, bo pracowali juz dia niego 
nad Zoo Tycoon 2 oraz Midtown Madness 2 
Mobile. ‘Bo piniondze robld to cza umid* - jak 
mawia pan Zdzisiu spod monopolowego. A Bill 
wladnie to umie robid w zyciu najlepiej... 

Ogdinie przyj^lo sif, ze gry wideo dobre sa 
jedynie do niszczenia I deprawowania 
miodych, chlonnych i podatnych na zepsucie 
umysidw Graczy. nie dajac w zamian zadnych 
korzydci. Na szczfdcie USA - Wore jest 
gidwna siedziba t^owych bredni i ich 
wyznawcdw • wydaje takze na swiat ludzi 
mydiacych I ukazujacych dobre strony 
naszego hobby. Nal^ do nich m.in. pulkownik 
U.S. Marines Edward M. Ward, Wdry niedawno 
zakupil na potrzeby Armli Standw ^ednoczo- 




nyr^ 200 sztuk konsol PlayStation 2 i wywidzl 
je do Ir^u. aby tarn szkolid przy Ich pomocy 
swych zolnierzy. Oczywidcie doskonalenie 
celnodd przy pomocy shooterdw FPP czy 
ogdinej kondycji za pomoca EyeToya, tudziez 
Dance Dance Revolution mozemy wlozyd 
mi^zy bajki (co nie zmienia faWu, ze chlopaki 
na froncie szarpia w to dia czystej przyjemno- 
dd). ale usprawnianie refleksu I koordynacji 




■ Zoslonawiaiqty w ogole j«t fokt, ze Sony zoakceptowolo ten pomys) 
jako nodojpcy »e dlo uaaenio roanky PloyStotion. Co nojniniej 
Kontrowarsyine i jok widot ryzykowne. 



pevmych dzialah to ju2 zupelnie inna, powrazna sprawa. 
Pulkownik Edward - oczywidcie przy pomocy gler - trenuje u 
amerykailskich Marines sprawnosd odruchdw typu *oko- 
rfka', Wdre nieodzowne sa w sterowaniu robotami i 
bezzalogowymi maszynami, stosovranymi m.in. do 
rozbrajania Irackich pdl mlnowych. Na specjalnym pokazie w 
Alabamie wszystkim zainteresowanym (w tym mediom) 
pokazal. na co wydaje rzadowe pienladze I jakie sa z tego 
korzydci dia kraju i samych iolnierzy. A kiedy nasze wladze 
odkryja przydatnodd konsol do jakichkolwtek szczytnych 
cel6w? Przy okaqi PlayStation 5. czy jestem zbytnim 
optymista? 

Nie bylbym soba, gdybym nie wizucil tutaj jakichd ploteczek 
0 mojej ukochanej zabawce ostatnich miesi^cy. A najnowsze 
raporty analltykow odnosnie PSP przewiduja pojawienie si^ 
nowego modelu tej maszynki, z wbudowanym dyskiem 
twarcf^, I to juz w roku 2006. Na poparcie tej tezy podaje S19 
kilka powoddw: po pierwsze, chfd odparcia ataku next- 
genowego Game Boya od Nintendo (pewnie niedlugo si? 
jakid pojawi), a po drugie chfd rozszerzenia muttimedialnych 
mozllwodci kleszonsolki i stawlenie czola IPodowl. Jako 
jedna z mo^liwyr^ przyczyn wymienia si$ takze pr6b$ 
zalatania przez Sony rynkowej dziury sprz^towej, dopoki z 
pelna mooa nie zadomowi si? na nim PlayStation 3. Plotki 0 
PSP-HDD powracaja co kilka miesi?cy niczym ptaki z 
cieplych krajdw, ale pdki co warto r^ to wszystko patrzed 
przez palce I nie odkiadad zakupow swojej maszynki, jedli 
takowe planujecie. Wyobraicie sobie za to, jak na sama mydl 
o takim rozwiazanlu poca si? szefowie SanDiska i Sony, 
odpowledziaini za sprzedaz Memory Stickdw... 

Na koniec kilka (prawie) 
tradycyjnych 
ciekawostek ze 
dwiatowej kolebkl 
mzpusty i szalertstwa - 
eBaya. Chociaz do 
premlery wladciwego 
sprz?tu pozostalo (gdy 
to pisz?) 2 miesiace, 
akcesoria do Xboxa 360 
juz teraz znajduja 
nabywcbw niczym 
dwieze buleczki. Na jednej z aukql pojawii si? kablowy pad 
do konsoli I poszedi za 91 dolcow. Podobrro sprzedajacy 
wszedi w jego posiadanie na tegorocznej Game Developers 
Conlerence (zlodzieje sa wsz?dzie czy Microsoft mial za 
duzo?), ale nie mozna tez wykiuczyd jakiejd nietypowej 
karr^nil prorrvxyjnej, ktdra - jedli tak bylo - odnlosla zreszta 
sukces: wiedd 0 aukcji momentalnie obiegla wszystkie 
branzowe agenc^e prasowe. Bardziej usprawiedliwiony 
natomiast byl juz posiadacz wymiennego panelu do 360-tki - 
MS rozdal 5000 takowych dziennlkarzom na E3, z gustowna 
grafika na froncie na pamiatk?. Tv^ko czy 612$ za kawalek 
plastiku to nie przesada? Natomlast jedna z najwi?kszych 
kolekcji gler sprzedanych kiedykolwlek jednorazowo w 
Intemecie bylo 776 tytuldw na NES-a, W6re niedawno poszly 
na aukcji za jedyne 10,099$, co daje 13$ za sztuk?. To si? 
nazywa hurt. □ (butoherj 
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robieniu wielu rzeczy naraz 
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Wkizialem ostatnio ^mieszn^ reklam^ w drodze do domu, w 
Poznaniu. Wisiata nad punktem, w ktdiym mozna odplatnie 
kserowaCdokumenty: .Robimy wi^ej ni2 tylko ksero!’. 

I rzeczywi^e, w rzeczonym miejscu ludzie mog^ zostawid 
lelewizor do naprawy, kupid otdwek czy zeszyt. Byd moze 
rrtiedcl sl$ tam jeazcze burdel albo nielegalne kasyno. Kto 
wie?Ten szyld ptzypomniat mi o PlayStation Portable. Wiele 
rozmyslad poswl^ilem mu ostatniol Co ztego wyszio i jaki 
zwi^ek ma ksero z PSP -dowiesz si^ na tej stronie. 



liiri 



Al Ries to amerykadski guru wspdiczesnego marketingu. 
spec od promowania mark! towaru. Go^ wie wszystko o 
rynku i radzi innym, jak sif w nim skutecznie poruszad. Kilka 
lat temu wypowiadal sig na temat moitliwego sukcesu 
nowych korwol wchodz^ch na rynek. W przeciwietistwie 
do reszty analitykdw konstatowal, ze to Xbox zajmie dtugie 
miefsce po PS2, a nie GameCube. Osiajego rozwazad)est 
do dzisiaj kwestia, ktdr^ unaocznia wspomniana reklama. 
Wedtug Riesa udany marketing to taki, ktdry skupia si^ na 
jednej cesze produktu. na czymd najbardziej wyrazistym. 

W naszym przypadku, aby punkt wykonuiacy ksero odnidst 
sukces, nalezaloby zaakcentowad wla^ie jego najbardziej 
znamiennq uslug^ - a wi^c mozliwodd robienia kserokopii 
dokumentdw. Wszystko ponad to w reklamie takiego sklepu 
rozmywa ostrodd przekazu. Czy Jedli chcesz naprawid 
zepsuty telewizor, szukasz w ksi^ce lelefonicznej firmy, 
ktora .robi wigcej niz tylko ksero!'? Nie, szukasz 
wyspecjaltzowanego zaktadu - tak jest szybciej i masz 
pewnodd, ie Zenek-elektryknie dobijedo kodca odbiomika. 
Co to ma wspdinego z kieszonsolkami? Niech nam to 
wyjadni sam guru-marketingowiec (notabene autor mndstwa 
ksiazek na temat rynku), ktdry powiada, ze „dodatkowe 
funkcje w PSP, takie jak mozliwodd odtwarzania filrrtdw czy 
muzyki, tylko przeszkadzaj^ sprzedazy konsoli, sq 
mamotrawstwem, Bez nich. i z nizsza cenq. ta przenodna 
konsolka moglaby zmiazd^ konkurenc^. Ale tego nie 
zrobi.'. Al Ries odwotuje si^ tu do zasady przejrzystodd w 
marketingu; wszystko, co stawia na mieszanin^ rdznych 
funkqi, ma stabsze przebicie niz produki z jedn^ silnie 
zaakcentowan^ i jasn^ funkt^onalnie cech^. Bo mog^ sobie 
mysied, ze jest to fajny bajer, mdc sobie poogl^ad pomola w 
tazience na swej kieszonsolce {no nie?), lecz to tylko 
ztudzenie, bo ostatecznie wazne tylko gry i po to wladnie 
wydalem tOOO zl w sklepie .nje-dla-ldiotdw”, by w nie 
wladnie grad. Sony moze rdwnie dobrze wymalowad na 
pudeiku swej konsolki; ,Robimy wl^cej niz tylko graniel' - 
zdaje sig mdwid Ries - i przez to moje skojarzenie z 
punktem ksero, ktdrego szyld widzialem. Wi^kszodd z nas 
ogl^da DVD na PlayStation 2? ,W USA ctiyba Juz tytko 
garstka - dawna atrakcja zmienita si^ w codziennodd" • 
powiada Ries. Byd moze Sony prdbujgc stworzydt^ 
rewolucj^ od czasdw walkmana przedobrzylo i przypadkowo 
postrzelilo si? w palec? Nietyle w nog?, tylko w du2y paluch 
u atopy - caty czas stoi i ma si? dobrze, a jednak pozostaje 
bdl. Bo przedez mogloby dzisiaj wyrugowad Nintendo DS, 
kompletnie anihilowad sprz?t konkurencji, GDYBY 
kosztowalo 150$. GDYBY nie mlatofunkcji odtwarzania 
filmdw i muzyki? 




I Faced posirzegajq PSP glownie joko itiaszynk? do graiiia, kobieiy nieco 
inaczej - gronie, owszem, ole przy okazji. Moze w tym tkwi przyszty sukce$? 



robi najlepszy biznes, bowiem ich zysk neflo, a wi?c ostateczny dochdd. Jest 
wyzszy od Microsoftu (ktdry trad caly czas calkiem sporo w dziale konsol) 
i od Sony, ktdre stradio 36.1 % w stosunku do roku poprzedniego! Widad 
zatem, ze 2did bracia sprzedaja PSP pocenach dumpingowych. Prawda 
jest taka. 2e ..IVsprzedajemniej konsol, lecz wi?cejna tym zarabia niz 
konkurencja. Ja zatem nie przejrrwwalbym si? w ogdie przyszlodci? NDS - 
z pewnodd^ nie jest to ciekawostka czy gadzet w stylu N-Gage, Warto 
przypomnied sobie, Jak stary Game Boy pokonal Game Geara. Ten drug! 
handheld miaf kolorowy i wi?kszy wydwietlacz oraz generowal lepszq 
grafik? od GB. I co? Hardware to nie wszystko i Game Boy juz wkrdtce 
triumfowal. Liczyl si? support developerdw, Poza tym Game Gear nie mial 
Tetrisa (tylko Columns...), a to m.ln. owe klocuszki zapewnily zwyci?stwo 
Nintendo wladnie. Przypomnijmy jeszcze, ze hegemoni? ,N" na gruncie 
handhelddw zachwial tylko pizez chwii? Wonderswan. Jak wygl^daj? 
szanse obu platform wtakim dwietle? NDS b?dzie zawsze tahszy od swego 
rywala i b?dzie mial od niego bardziej ekstrawaganckie tytuly (wykorzysta- 
nle stylusa ltd.) i to moze wladnie przes^dzad ojego popularr>osd wsrbd 
dzieci i miodziezy. bo to do niej gidwnie s^ adresowane kieszonsolki. Sony 
stara si? przelamadten schemat. Wyprodukowalo handheld dia doroslych, a 
d mog? wysuplad te 150$ wi?cej nl2 na NDS dia tak nietuzinkowych gler jak 
Metal Gear Add (czy dia filmdw przyrodniczych na UMD). Tak zdaje si? 
mydied szefostwo Sony. Zauwazcie tez, ze developerzy MUSZAsi? 
zdecydowad na jedna platfomn?. bo konwersje nie wchodza w gr? - konsolki 
zbytnio si? od siebie rdzni? mozliwoddami. 



Czy rzeczywidcie Al Ries maracj?- czy te funkcje moga 
bydtakdrogie? Mydl?, zenie. Przykladjestprosty:najtahsze 
DVD-playery maj? obslug? formatu MP3, wi?c wydaje si? 
nieprawdopodobne dokladanie masy pleni?dzy przez Sony 
wladnie w takie funkcje dia PSP. Poza tym PrzenosnyPS to 
platforma z duzymi ambicjami i targetem w szerokim 
spektrum potencjalnych Graczy - od pocz^tku nastawiano si? 
na gry z rozbudowanymi filmowymi cut-scenkami i przepych 
wizualny. Jedli w grach sq przerywniki. diaczego nie miano 
by wrzudd opcji odgtywania pelnych filmdw na UMD? Koszt 
takich dodatkdw zapewne oscyluje wgranicach kilku dolardw 
za sztuk? i nie przes?dza w istotny sposdb ceny kieszonsolki 
- przynajmniej nie w takiej mierze. Jak? okredlil Ries (100$ 
za mozliwodd ogl?dania Rlmdw). PSP ma tak wysilone 
wn?trznodd i tak .sprasowane' podzespoly, ze chyba jasne 
staje si? po obejczeniu Wipeout Pure wakcji, zaco plad si? 
tu cal? kas?. Rzeczywidde, na n\alym wydwiedaczu daje to 
efekt grafiki generowanej na doroslej konsoli PS2 - efekt, 
ktdry zostawia NDS daleko w tyle, a za ktdry kaze nam slono 
placid Sony. 



Jest jednak cod, co daje PSP duz? przewag?. nie u konsumentdw 
wywodz?cych si? z mainstreamu, lecz ze drodowlska Graczy. Ktod 
powiedzial o nim, ze jest .kieszonkowym Xboxem” i mial wiele racji. 
PrzenodnyPS Jest w podobnym stopniu co Xbox przyjazny dia zdolnych 
programistdw: ju2 utworzyla si? scena, ktdrej sHa osiggnie niedlugo pozlom 
teJ zXpudla. Magazyn EDGE napisal o PSP; jxiwerful, portable, 
programmable'. I tak wladnie Jest, pot?zn? moc obliczeniow? wtbczono do 
rr»legoopakowania, a hackerzy umozliwii swobodne poruszanie si? w jego 
stnjkturze software’owej, PSP staje si? najlepsz? platform? dia emulatordw 
16-bitowych maszynek. Mtrakichi, jeden z najbardziej znanych scenowcdw 
w Japonii, twdrca emulatora GB na PSP, powiada: Jestem niesamowicie 
zaskoczony post?pem prac nadarraliz? mozliwodd PSP od czasu 
pojawienia si? Hello Workf. Hello World bylo prost?prezentacj?graficzn? 
pokazuj?c?, ze system zostal zlamany, 2e droga jest otwarta. Zaledwie kilka 
tygodni pdinlej wychodz?Jakgrzyby podeszczu prawie 100% wieme, w 
peini grywalne emulatory wl?kszodci 6- 1 16-bitowych maszynek: SNES, 
MegaDrive, Amiga, NES, PC Engine, Wonderswan. Game Boy, Neo Geo 
CD ltd, PSP to lantastyczna emu-platforma, bo pozwala na krdtkie, 
niezobowi?zuj?ce sesyjki ze starymi tytulami, a te czaruj?, ale w malych 
porcjach. Maszynk? Sony mozna odpelld na 15 minut i pograd w autobusie. 
To zupelnie cod innego ni2 granie na emulatorze na dorrnwej konsoli czy 
PC. To nowa Jakodd i, prawd? mdwi?c, jak tylko obnizy si? cena PSP, warto 
b?dzie go zakupid tytko dia dokonad scenowych. powiecie na emulator 

GBA? Visual Boy Advance Jest Juz w drodze. trzeba tylko dopracowad 
szybkodd Jego dzialania. Zaszkodzl to zapewne NDS, a w szczegdinodci GB 
Micro, kiedy .N' wprowadzi sprz?cik na rynek: kto b?dzie chcial jeszcze go 
kupowad? Natomiast NDS nie b?dzietakatrakcyjn? plattorm? dia sceny. 
Wyszedico prawda exploit pozwalaj?cy odpalad romy gier. Jest par? 
emulatorkow, ale konsolka wypada po prostu blado przy tym. co dzieje si? 
na PSP - a to przedez doplero pocz?tek poznawaniajej mozliwodd. 



W kazdym razie, problem postawiony przez naszego mistrza 
marketingu Jest realny. Pami?tacie mdj felieton sprzed dwoch 
miesi?cy? Pokazalem tarn, w Jakiej kondyq'i finansowej s? 
obecnie trzy wielkie stajnie konsolowe. Wyszio. ze Nintendo 






S?dzi? rynku za oceanem Jest maly niepozomy smark trzymaj?cy sw? 
mam? za r?k? i ci?gn?cy J? w stron? stoiska z handhekfami w sklepie. ^ 
decyduje o powodzeniu lub kl?sce kieszonsolek. Co ma poczynid jego 
mama, kiedy chlopiec ciosa kolki na glowle. bo przede2 tez chce pograd w 
to, co wfdzial w reklamie w TV? Co moze wybrad? W wielu przypadkach 
tarisz? altematyw?. bo obie slut? do GRANIA, a Jedna robi to po prostu 
TANIEJ. .Robimy wi?cej nit tylko granie!"- moze rzec Sony. Leczcdz to 
obchodd mam?? I b^ moze tutaj Al Ries mial wladnie racj?... □ [Zax] 



Kanada 




Mamy rok 1968. 
Kanadyjskt Montreal 
wladnie wygral konkurs 
na organizacj? dimplady. 
Jednak do przeprowadze- 
nia tak ogromnego przedsl?wz)?cia byty potrzebne 
pleni?dze. Ratunkiem okazat si? hazard. W 1969 r. gry 
hazardowe staly si? w peini legalne. Hazardem 
nazwano pozniej pierwsze automaty. a ustawa o 
hazardzie do dzisiaj cz?sciowo obejmuje branz? gier. 
Branz? gier, kldra w Kanadzie jest naprawd? unikalna. 



Pod wzgt?dem produkqi oraz sprzedazy gier Kanada 
plasuje si? w pierwsze) pi?tce na swiecie • vwaz z 
Japoni?, USA. Franc]? i Wielk? Biytani?. Ponad pdHora 
miliarda zyskdw rocznie z samej tylko sprzedazy gier. 
Ale nie o liczby tu chodzi. Takie niesamowite tytuly Jak 
Splinter Cell, Prince of Presla: The Sands of Time czy 
KOTOR powstaly wladnie w Kanadzie. Jak to 
mozliwe? Talent twdrcdw, ale jeszcze cod wi?cej. 
Bo przedez nie tylko kanadyjskie powietrze pomaga 
w tworzeniu gier. 



NHL zamiast FIFA 

Pierwsi do Kanady dotarll Wikingowie. Jednak chlopaki 
nie zagrzali tarn diugo miejsca. Na prawdziw? 
kdonizac^ trzeba bylo czekad do XVI wieku I 
pojawienia si? u wybrzezy Jaquesa Cartiera. 

Dzislejsze tereny Kanady staly d? polem kolonijnej 
bitwy mi?dzy Bfytyjczykami i Francuzami, a na 
zgliszczach walk powstalo prawdziwie multikulturowe 
partstwo. 



I wladnie ten kosmopolityzm przyczynii d? do sukcesu 
branzy gier w Kanadzie. Z parSstwa wielu narodowodd 
powstal kraj, w ktbrym wydmienicie si? zyje. Dokonala 
opieka zdrowotna, bezpieczei^stwo i fantastyczna 
atmosfera. Zyde w Kanadzie nie jest drogie, a jego 
standard od lat trzyma d? na najwyzszym poziomie. 
Czy moze byd iepszy sposdb na dd?gnj?de twdrcdw 
gier do pracy? A poniewaz Kanada to Jeden z dedmiu 
najbogatszych krajdw dwiata, wytworzenie kultury 
konsolowej nie stanowilo proWemu. Ponad 40 pioc. 
gospodarstw domowych podada konsoi?, a pravrie 70 
proc. ma komputer. Dzi?ki takiemu wspardu Kanada 
reprezentuje okolo 4,5 proc. dwiatowego rynku gier. 



Wydawcom z calego dwiata opiaca si? otwierad studia 
deveJoperskie w Kanadzie. Wszystko za spraw? 
doiara kanadyjskiego, ktdry Jest wart mnlej niz dolar 
amerykatiski. Jak zwykie • prosla malematyka i 
oszcz?dnodd wygrywaj?. Aktualnie Kanada moze 
pochwalid si? setk? wielkich firm developerskich oraz 
ponad dwustoma mnlejszyml firmami. Kanada to takze 
dedziba twdrcdw kart graficznych, ATI. Mad Catz • 
firma zajmuj?ca d? produkcj? akcesoridw do konsol - 
wybrala na swoj? gldwn? siedzib? prowincj? Ontario. 
W Kanadzie robi d? gry. mdwi si? o nich i co 
najwazniejsze • kupuje. 



W Kanadzie zyski branzy gier przekroczyly zyski 
branzy muzycznej. A wedlug analitykdw rynek 
kanadyjski nadal nie Jest jeszcze nasycony. 
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■ Mimo ie po kilku lotoch gry w fiokeja wi?kszou zowodnikow 
(Ofkzy ze sztucznymi zqbanii, dyscyplino fa jest norodowym 
^rlem i lematem ulubionych gier wideo w Kanadzie. Wayne 
Sretzky firmowo) je swoim nozwiskiem od poczqtku. Na 



stresnie Wayne Gretzky Hockey (Bethesda Soflmrks; NES, 
Amiga, Atari ST) z koika lot 80-tych ■ nojlepszy hoJtej 
firmowony przez tego zawodniko, po dzts dzien. 




krolowa hokeja i konsol 




W najbliiszych 10 latach mozemy liczy£ na prawie dwukrotny wzrost sprzedazy. 
Co sprzedaje sif najlepiej w Kanadzie? Oczywi^ie, opr6cz hrtow okupuj^cych 
listy sprzedazy na catym Swiecie, nieustaj^c^ populamo^cig cieszy si$ narodowy 
‘pass time" - hokej na lodzie. Nie mozna si^ temu dziwid. Populamo^ cyfrowego 
hokeja tqczy sif z kultowym Wayne Gretzky Hockey na NES-a, pierwszym tak 
ogromnym sukcesem sportowego tytutu w Kanadzie i pierwszq tak dobrze 
rozpoznawalna gra o hokeju (i to jeszcze z takim nazwiskiem!). W okresie Jej 
premiery Kanada organlzowala wtagnie igrzyska olimpijskle w Calgary. Rok 1988 
oznaczat pocz^tek boomu na konsole i tirmy developerskie w Kanadzie. To 
miaty byd ztote lata dia Kanadyjczykdw, ale do dzislaj jedna rzecz nIe ulegla 
zmianie - wszystko zale2y od j^zyka, jakim si$ postugujesz. 

Francuski kontra angielski 

Montreal, dawna stolica Kanady, to nowoczesne I pi^kne miasto. Jednak jego historia 
nie jest ustana rbzami - w 1763 r. miasto zostato wyrwane Francuzom. Biytyjczycy 
prbbowali zasymilowad francuskich kotonistbw, ale nigdy w petni si^ to nie udalo. W 
prowincji Quebecu mdwi si9 po frartcusku I mySII po frarx;usku. Wystarczy 
przespacerowad sl$ po w^sklch uliczkach. J^zyka angielskiego praktycznie tutaj nie 
ma. MleszkaiV::y Quebecu wlelokrotnie prdbowall oderwad sie od Kartady. Co 
ciekawe. istniejqca naprawdf terrorystyczna grupa Front Wyzwolenia Quebecu miata 
pojawid sif w grze Syphon Fitter Omega Strain, ale wladze prowinql zglosity oficjalny 
sprzeciw I zdecydowano si^ ten wqtek zmienid. Francuska mentalr>osd I kanadyjskte 
warunki ekonomiczne spowodowaty, ze francuski Ubisoft otworzyl swoje studio w 
Montrealu. I wlaSnIe chfopaki znad rzeki ^w. WawrzyiSca dall nam Rshera I nowe 
przygody Ksl^cia, a w tym miesl^u dostarczyll Far Cry. Strategla umieszczania firm 
we francuskoj^zycznej cz^dcl Kanady spodobata sl^ takze MIcrolds. Odpowledzialnl 
za Syberi? oraz Still Life developerzy majq swoj^ gldwn^ sledzlb^ w Montrealu, a flli^ 
we Frarx^ji. Oba teamy mogq porozumlewad si^ wife bez problemu. Moze to brzmi 
zabawnie, ale trudr>o sobie wyobrazid, jak wspdiny jf zyk oraz podobne mydienie 
moze uiatwM twotzenie gier. 



Rrmq, ktdra zdaje sobie z tego doskonale 
sprawf jest Electronic Arts - mistrz 
wykorzystywania danej sytuacjl dIa wlasnego 
zysku, Dokiadnie po drugiej stronie Kanady. w 
Vancouver, EA otworzyfo swoj^ najwlfksz^ 
filif - EA Canada. Ten najwifkszy port Kanady 
byl jedn^ z pierwszych prowincji zajftych 
przez Brytyjczykdw, st^d fez jego nazwa - 
Brytyjska Kolumbia. MIeszkahey Vancouver 
maj^ spory dystans do prowincji Quebec. 
Roznice kulturowe dajq sif tutaj wyraznle 
odezud, diatego amer^atlskl pr^entat mdgi 
wybrad jedynie angielskojfzycznq czfdd 
kraju na swoje studio. VaiKOuver zgamia 
najwlfcej plenifdzy z kanadyjsklej branzy 
gier - prawie poiowf (z pdttora miliarda!). W 
jaki sposdb? Otdz maj^c do dyspozyql tak^ 
serif jak FIFA, zarobienie konkretnej kasy nie 
jest problemem. Ponad tysl^c osdb w 
Vancouver pracuje takZe nad Need for Speed, 
NBA Live, nowymi Bondami, grami z sen! EA 
Big, I tak, zgadllscle - nad NHL. Gdzie indziej 
zreszt^ moze powstawad hokej? Kanadyj- 
sko-amerykatlski team pracuje w rewelacyj- 
nych warunkach. Kllkuhektarowa powierzch- 
nla, wlasne bensko i basen - podobnie zreszt^ 
jak w studiu, ktore zwiedzai Koso w Los 
Angeles. Tylko ze developerzy majf Jeszcze 
do dyspozyeji kanadyjsk^ pizyrodf. Jeden z producentdw opowiada: "Po pracy 
wskakujf na rower i zaez^am jezdzid po North Shore. Kllka tygodnl temu 
przeskoczyiem, po raz plerwszy w zyciu, kilkunastometrowq ptzepadd. A to byi 
doplero drodek lata' ■ wlasnie tak pracuje sif w Kanadzie. 

Wygodne miejsce pracy i siuzbowe mieszkanie w bezpiecznej okolicy - takie 
warunki zaakceptowal, takze zlokalizowany w Vancouver. Radical. Tworcy 
Simpsons; Hit&Run oraz nowego Hulka mbwi^ otwarcle, ze nie ma lepszego 
miejsca na roblenie gier niz Kanada. To hasio wzifio sobie do serca BloWare 
(KOTOR. Jade Empire) oraz Silicon Knights (Eternal Darkness, MGS: Twin 
Snakes). Takze i w ich przypadku wygraia zachodnia, anglojfzyczna czfdd 
Kanady. Decyzja o lokaeji w Kanadzie automatyeznie oznaeza decyzjf o ludziach, 
jacy zostang zatrudnienl. W studlach lez^cych na prowtncjach profrancuskich 
mamy przede wszystkim Kanadyjczykdw ze znajomodcia francuskiego I 
Francuzdw. Po stronie brytyjskie], oprdez Anglosasdw, praktycznie caty dwiat. W 
koheu angielski to uniwersalny jfzyk. Decyzja o lokallzacjl studia w Kanadzie nigdy 
nie jest przypadkowa. Centrala Ubisoft we Franql jest tak zadowolona z 
dziaialnodcl Montrealu, ze postanowiono otworzyd kolejne studio w Kanadzie. Tym 
razem w samym centnjm prowincji Quebec, w miedcle Quebec. Szefem nowej filil 
Ubisoftu zostanie sprawdzony cztowiek, wiceprezydent studia w Montrealu • 

Nk»las Rioux. Quebec ma przyniesd 200 miejsc pracy oraz ponad 75 miliondw 
inwestycjl w lokaln^ strukturf. O takie prenlfdze warto vraiczyd. Kanada, tak samo 
jak I Francja oraz Korea wie. jaki sektor rozrywki rodnie z dnia na dziet) w silf. 

Inwazja na USA 

W dnjgiej pofowle XlX-tego wieku znaezna czfsd amerykatlskich politykdw 
domagala sif rozpoczfcia wojny z Kanady i aneksjl wifkszodcl jej terytoridw. 




■ Nojlepsze warunki z moiliwYth dia 
twokh ludzi. Kanada daje EA szan$$ no 
zbudowanie niesamowilego studia, ale i 
na stworzenie niepowtarzolnej 
atmosfery pracy. Kazdy procodowca 
marzy o tokim ezyms. 




■ W gokinnym Vancouver zadomowii si; najvnpkszy producent gier w Kanadzie - EA Conoda. 



DzisiaJ oba kraje s^ przyjacldiml, ale 
walka przenlosla sif na pole 
ekonomil. Czfdd filmdw oraz serial! 
krfcona jest w Kanadzie zamiast w 
Hollywood, podobna sytuaeja ma 
miejsce z grami. Nowa gra Rockstar • 
Bully - tworzona jest w doplero co 
otwartym studiu, znowu w Vancouver. 
Kanada w zamlan za tak^ emigraejf 
producentdw odplaca... sprzedazy 
gier roblonych w Kanadzie. Prawie 90 
proc. powstaj^cych w padstwie lldcia 
klonowego gier trafia na rynek USA. 
Stanowi^ one okolo 1/3 sprzedanych 
w USA tytuidw. A ze przy okazji FIFA 
robi karierf na cafym swiecie. to juz 
detal. Kanada musi waiczyd o 
kolejnych producentdw I nowe studia, 
w kodcu zawsze moze pojawic sif 
ktod 2 Europy Srodkowowschodniej i 
zwin^ im pieniqdze (Ubisoft ma takze 
studio w Rumunii!). Do akcjl 
wkroczyly organizaeje ponadpah- 
stwowe I samorz^dy kolejnych 
prowincji. 

Promocj^ Kanady, a szczegdlnie 
Quebecu, zajmuje sif organizaeja 
Alliance NumeriQC (dwie ostatnie 
litery to skrdt od nazwy prowinqi). 
Zaiozenia AN S4 proste - promoeja 
swojego regionu jako kolebkl dIa 
Graezy i twdredw. Od przeznaczania 
funduszy na szkolenia dia grafikdw i 
programistdw, poprzez reprezentowa- 
nie miodych i mafyeh firm na rynku, az 
po jezdzenie po rdznego rodzaju 
targach i promowanie Kanady. AN stoi 
za organizaejg "Montreal Summit' - 
jedynej Imprezy branzowej w 
Kanadzie. Organizaeja zrzesza 236 
firm i wifkszodc funduszy AN 
pochodzi wfadnie od nich. Tak wife 
duze firmy, przekazujqc pleni^dze na 
rzecz AN, pomagaj4 swoim mfodszym 
kolegom. Jak wspomlnafem, Kanada 
to prawdziwe 'patlstwo opiekurteze", 
gdzie solldarnosd nie pozostaje 
pustym stowem. 

Przygotowywaniem analiz rynku i 
mozllwych drdg rozwoju nie zajmuje 
sif tylko AN. Kanadyjscy producend 
gier zaiozyli organizaejf Entertain- 
ment Software Assodation of Carrada 
(Stowarzyszenie Twdredw 
Oprogramowania Rozrywkowego 
Kanady). ESAC to sojusz wydawcxbw, 
instytueja ufatwlaj^ca dystrybuejf gier 
na terenie Kanady. Reprezentuje 



kanadyjskich wydawcdw w rozmowach 
z rz^dem Kanady i lobbuje na rzecz gier. 
Dzialania ESAC przyniosfy oczekiwane 
skutki. 

Szansf na rozwdj I zdobyde kasy juz w 
latach 90-tych zauwazyfy niektdre z 
regiondw • Ontario i Brytyjska Kolumbia. Nie 
przez przypadek wladnie te prowineje mog^ 
poszczycid sif najwifksz^ ilosd^ firm 
developerskich. Wystarczyfy nizsze podatki I 
zwolnienie z opiat za lokale. Wladze Quebecu 
przedstawliy swoj^ ofertf Francuzom, czfdd 
zachodnia Kanady zwrddta sif natomlast do 
USA i W6 - wszystko pozostalo w swolch 
strefach kulturowych. Ponad podziafami 
prdbuje stan^d rz^d centralny Kanady. Rok 
temu rozpoczgl akcjf o nazwie "Po stronie 
rodziedw' - kampanif informacyjn^ majqca 
na celu pokazanie rodzicom zfyeh I dobrych 
stron gier. Motto kampanii mozna zawrzed 
w siowach: „Rodzlce powinni bardzie] 
zainteresowad sif, na czym graja Ich dzieci 
oraz po prostu sprdbowad w tym uczestnl- 
ezyd". Rzad w Ottawie do pomocy twdrcom 
gier delegowal Mlnisterstwo Kultury I 
Komunikacjl. Na razle Jednak urzfdasy 
ograniczaja sif do wysyfania broszurek 
zalnteresowanym stronom, a tak naprawdf 
caia robotf odwalaja prowineje oraz instytueje 
pozarzadowe. 

No wlasnie, Kanada nie jest perfekcyjna. 
Pomimo tego ie zjezdzaja cto niej developerzy 
z caiego swiata, wifkszosc gier powstaje tarn 
"na zamdwienie' gigantdw z zagranicy. Tak 
wife czfsto developerzy nie maja praw do 
gier, ktdre stworzyli. Pozostaje im jedynie 
czekad na iaskf wydawey. No I problemem sa 
opisywane przeze mnie drobne konflikty 
reglonalne. Zbyt czfsto walka o zaiozenie 
kolejnego studia developerskigo laezy sif z 
polrt^a i partykulamym interesem danej 
prowincji. Ale tak to juz bywa w biznesie. 

Jednak branza nie robi sobie z tego wiele, 
patrzy na plusy Kanady I tworzy kolejne gry. 
"Wyciawey w Wielkie) Brytanil I USA boja sif 
ryzykowad. Tutaj wszystko dziala inaezej. 
Jest bardziej interesujaco" - mdwi jeden z 
developerdw. 

Kiedy pracowalem w schronisku miodziezo* 
wym, miaiem okazjf poznac wielu ludzi z 
Kanady. Jeden z turysldw, zapytaiy o rynek 
gier w Kanadzie, powiedzial: 'Mamy w domu 
PSone. ale konsolf kuplia moja slostra z mama, 
zeby grad w Dartce Dance Revolution. Ja tylko 
czasem mfczf NHL'. Hokej I konsole - dwie 
mlioscl Kanady • jedna stara, druga nowa. Oble 
tak samo wazne. □ [dzujo] 








Museum: 50th Anniversary 

□ Producent: Namco □ Wersja: NTSC USA (premiera PAL niepotwierdzona) 

□ Graczy: 1 -2 □ Platformy: PS2, Xbox, GameCube 

□ 

D Namco regulamle przypominao sobie posiadaczom Czamul, X-6wB 
oraz GaCkow- ostatnio zaspraw^ sMadanki Namco Museum 
(multiplatform), co miato miejsce w 2001 roku, je&ll mnie pami^c nie 
myli. W swojej najnowszej skladance przedstawia hity z minionego 
cwiertwiecza (Pac-Man powstat w 1 980 r,!), w sktad ktorej wchodz^ [ 
nast^pujqce tytuly: Pac-Man. Ms. Pac-Man, Galaga, Galaxian. Dig 
Dug, Rally-X, Pole Position. Pole Position II, Xevious. Dragon 
Spirit, Bosconian, Rolling Thunder, Mappy oraz Sky Kid Co 
wi^cej, dodatkowo upcbanolu rowniez gry Pac-Mania oraz Galaga 
(wersfa 'B8), tyle ze nie sq one dost^pne z marszu. lecz w charakterze | 
bonusOw, dost^pnych po ustanowienlu odpowlednio wyzylowanych 
wynikowwwybranychtytutach. Noimamytymsposobem I6gier. 

We wszystkie tytuly szarple sl$ bardzo przyjemnie na Dual Shocku, aczkolwiek oble cz^kri 
Pole Position wyraznie na tym cierpig - wszak nic nie zast^ feelingu towarzysz^cego 
machaniu kierownic^ (na automacie kr^ila sif non stop, bez wyznaczonej 'granicy obrotu'). 

Poziom konwersji zadowoli kazdego manlaka, gdyz mamy tu do 
czynienia ze 100-procentowymi portami, za ktbre odpowiedzial- 
ny jest zespol Digital Eclipse Software, wynajmowany 
regulamie przez Atari, Capcom oraz Midway. Czy jednak jest 
sieczym podnieca£? Czy skonwertowanie tak prostych gier jest 
sukcesem? Oczywi^ie. w przypadku Sega Classic Collection 
(PE #94) developer przegial (wariaqe na temat...), ale w tym 
konkretnym przypadku mozrta m6wl6 o wyj^tku od reguty. Aha, 
poniewaz telewizory w automatach z tymi gram! miaty zazwyczaj orientate pionowa. w 
rzeczonej sktadance zaimplementowano 'letterbox' zczamyml pasami pobokach, co 
niekonlecznie wygl^da miodziezowo. C6z, taki lajf. Minx) tytulowej okazji, dolkliwie brakuje 
wywiaddw z twdrcami et cetera. W Stanach sktadanka spizedawana jest za 20 doicbw, zatem 
cena wydaje sig bardzo przyst^pna i adekwatna do zawartosci. Problem w tym. ze sporacz^^ 
z nich dostgpna jest w rbznego rodzaju 'platynach'. A jednak tych 1 6 kultowych tytuldw stanowi 
nie ladagratkg dia wielbicieli oldschoolu, ktbrzy nie maja jeszcze w swoich zbiorach tego typu 
stuttu. □ [hiv] 





Miniony okres wysypu gier zaowocowai licznymi oldschoolowymi skladankami 
Developerzy sprzedaj^ nam sentymentaine t^uiy. More bawity nas 2 dekady 
wstecz. Czy wybitne tytuty przetrwaty pr6b? czasu? Kt6r^ sposrod kilku 
sMadan ek wybrac, jesli w ogole? Zapraszam do lektury. □ [hiv] 



Namco Museum: Battle Collection 

□ Prodgtent: Namco □ Wersjo: USA (premiera PAL II. 11.2005) 

□ Graczy: 1 -2 (Wi-Fi) □ Platformy: PSP 

□ 

n PSP jest tak miodym systemem, ze nie dostalo jak 
dotqd zadnej oMschodowej skladanki. A ze Namco 
obchodzi obecnie okraglg rocznic^, wypluio na PSP 
kompilacjg swoich klasykow. Nie jest to jednak kolejna 
wzgigdnie drgtwa sktadanka. ale szczegbty za chwilf... 

Podstawowy pakiet obejmujerrastgpujace tytuty: Pac- 
Man, Ms. Pac-Man. Galaxian. KIng&Balloon, Galaga, 

Rally-X, New Rally-X, Bosconian, Dig Dug, Dig Dug 
II, Xevious, Mappy, The Tower of Druaga, Dragon 
Buster. Grobda, Motos, Rolling Thunder (czyli 1 7 
sztuk). Na tym Jednak nie koniec! C3pr6cz wymienionych, sklasyfikowanychjako Original, czyli 1(X)- 
procentowych konwersji, dorzucono grupg Arrangement, czyli nowoczesnych wersji starych gier: New 
Rally-X, Dig Dug, Pac-Man oraz Galaga (patrz screeny). Oprbcz bardzo ladnej oprawy graficznej, tak 
naprawd? nie zostaty zmlenione wznaczgcym stopniu, zachowujgc tym samym sw6j charakter i smak. 
Niemniej nie obyto sig bez bonusdw. np. Galagg wyposazono w tryb Wireless Mode z przeznaczeniem 
dIa 2-4 Graczy (wygrywa zawodnik, ktbry jako pienwszy pozbgdzie sig wszystkich statkbw wroga). 
Generalnie z 'nowg' Galagq spgdzilem nafwigcej czasu - na kozackim ekranie PSP kolorowe jednostki 
(setki anitrwwanych sprite'dw) wygladajg cudnie, bossowie jeszcze lepiej. urzekaja ruchome, 
trbjwymiarowe tia. Z kolei w New Rally-X wygrywa ten. kto szybciej pozbiera wszystkie flagi rozrzucone 
potabirynae.DigDugwymagakooperacjizkumplem.cobyjeszcze 
skuteczniej pompowad robale. Warto rdwniez wspomniec. ze 
wszystkie gry z grupy Original mozna skalowad (obraz) w kilku 
wariantacti, dzigki opcjl Ratio, a takze zmienid orientacjg z poziomej 
na pionowg. Pozytywny bajer. 

Podsumowuj^c, Battle Collection to wspaniata sktadanka, 
szczegdinie za spraw^ wersji Arrangement. Na supemowoczesnym 
handheidzie mozna sprawdzid. jakto drzewiej bylo. Rewelacja. tym 
bardziej ze w tg sentymentalna podrdz mozna zabrad znajomego nie 
posiadaj^cego wtasnej kopii Battle Collection, oczywiscie za spraw^ 
opcji Game Sharing (przesytanie 'prdbek' gier). Polecam Ci tg 
kompilacjg jak... no, jak cholera. □ [hiv] 







The Arcade 

□ Prodvcent: Liquid Games □ Wersja: PAL 

□ Gratiy: 1-2 □ Pfalforma: PS2 

□ 

O Liquid Games szarpnglo sig r>a zestaw znanych 
gier retro, stawiajqc nie r\a oryginalne wersja, lecz 
nieco oddwiezone wariacje na ich temat. Jesli sledzisz 
rynek retro, wiesz zapewne, co sig stato w 
analogicznym przypadku z Sega Classic Collection. 
Kupa, po prostu. Czy w tym przypadku mozna 
wystawid przedwczesnie werdykt, oczywidcie 
skazuj^ na niebyt? Zanim odpowiem na topytanie, 
najpierw przekazg Ci, SzanownyCzytelniku.garsd 
niezbgdnyc^ informacji. Na sktadance znajdujq sig 
nastgpujqcegiy: Por^g, Lander. Aster<^, Joust. Space 
Invaders, Centipede, QBert, Warlords, Bomberman 
oraz Pipe Dreams. Wrdd. Wymienilem tytuly 
oryginalne, bowiem w The Arcade znajdziesz ich 
bardziej 'rxiwoczesne' odpowiedniki, np. Freakolds 
(to jeszcze mozna rozszytrowad), Battling Pads 
(Pong), N-Vaders (z braku laku...) etcetera. Smutny 
poczqtekza nami. A co dale]? W sumie tragedia. Wg 
twdrcdw, 

pod rasowanie oprawy 
graficznej i muzycznej 
mlalo stu^dtemu 
'dzietu'. jedr^ak wcale 
tak nie jest - niektdre 
gry wygiqdajq i brzmiq 
ohydnie, inne jeszcze 
gotzej. W dodatku 
developer wtrqcil swoje ,3 grosze', w efekcie czego 
np. w Pongu pojawiajq sig pastylki z bonusami (trza w 
nie wrqbad prtkq). zas w Space Invaders poszczegdine 
'linie' statkdw poruszajq sig niezaleznie, co irytuje po 
zbdju. Ogdinie - padaka! Tak, tak. Liquid Games nie 
sypnglogroszem na stosowne licencje, w efekcie 
czego w^lulo na tyr^k kiszkg nie z lej planety. 
Inspiracja? Zapomnij! Tak naprawdgdluzej 
szarpnqiem jedynie w Pipe Dreams - grg prostq do 
bdlu, rdwnie bolednie wdqgajqcq. Z dziennikarskiego 
obowiqzku wspomng jeszcze, ie sktadanka ukazala 
sigjedynlew Europie, nigdzieindziejjej nie chcq. I 
stusznie. Jest to zdecydowanie najgorszy ^xsrdd 
przemaglowanych wtym zestawieniu tytuldw, omijaj 
go szerokim lukiemi □ [hiv] 



Tecmo Classic Arcade 

□ Producent; TecmoAeam Ninja □ Wersja: USA (PAL ■ 21.10.05) 

□ Graczy: 1 □ Platforma: Xbox 

□ 

□ Tecmo - developer kojarzony przez posiadaczy Xklockdwgidwnie z 
seriami DOA oraz Ninja Gaiden, ma w swoim dorobku sporo 
oldschoolowych hildw (rdwniez jako Tehkan), Aze obeonie panuje moda 
na 'przypominanie' swoich osiqgnigd sprzed lat, na rynek trafila 
sktadanka pt. Tecmo Classic Arcade, w ktorej sktad wchodzq: Tecmo 
Bowl, Rygar, Starforce, Solomon's Key, Bomb Jack, Tecmo Cup. 
Pinball Action, Pleiads. Senjyo, Swimmer oraz Strato Fighter. 11 
tytuldw to niewiele na tie sktadar^ek Namco, czyz nie? Na szczgscie nie 
ilosc, lecz jakosc sig liczy. Imuszg przyznad.ze sktadanka Tecmo radzi 
sobie na tym polu... ze zrdznicowanym skutkiem. Jakna mdj gust, 
znajdujq sig tu gry o skrajnej urodzie. Ot, niektdre tytuly sq obecnie 
w^qlkowymi kapami (vide Pleiads: zresztq, ta gra byia slaba nawet 20 
lat temu. hlehle!), niektdre wypadajq przecigtnie (Pinball Acrion, 
Swimmer), ale i mozna wskazad takie, ktdre nadal swietnie bawiq: 
Tecmo Cup (pilka nozna przypominajqcadoziudzenia genial ne 
Microprose Soccer z C-64), Bomb Jack (moja ulubiona oldschoolowa 



giera wszech czasdw: tu wyjkiiowa. 

oryginalna wersja, ktdra trafila na 

maszyny arcade oraz C-64 juz jako • 

podpakowana. m.in. dZwigk), czy tez * 

Rygar (mniam!). Warto zwrdcid |.. ^ i ^ 

uwagg na Tecmo Bowl, czyli futbol ‘ ] . 

amerykariski, ktdrynaturalnqkolejq ^ 

rzeczynieodnidsinigdysukcesuw ^ 

naszymkraju, niemniej nalezy mu ^ - 

oddac, zesamwsrXjiejestswietnyi • 

kozacko zrealizowany (automat miaf m in ■ i ;■ 

2 TV). OczywiKie wszystkie tytuly ~*~ -r - 

zostatyskonwertowanezcom-updwz I I T 

zegarmistrzowskqdokladnosciq, za 1..J ' 

coodpowiedzialnyjestdeveloper ; ' T 

TeamNinja. Cqz, tapracamusiata "" I 

bye milq odskoczniq pomigdzy ^ 

dopakowywaniem kolejnych aspektdw 

NG: Black:). Bonus stanowi galena (Tecmo Gallery), w ktdre] mozna 
obejrzed screeny przedstawiajqce materialy reklamowe oraz 
instrukcje obslugi z zamierzchlych czasdw. 

Umiarkowanie fajne. □ [hiv] 




Capcom Classic Collection 



□ Producent: Copcom □ Wersja; USA (PAL ■ 4.11.05)^^ 

□ Graczy: 1 -3 □ Plotforma: PS2, Xbox 

□ 

□ Skorojuz byty odgrzewane kotiety na PSX-ie, to Capcom chce 
po raz kolejny spaadadstarocie, tym razem na PS2. Konwersjq 
zajgta sig grupa Digital Eclipse (czy oni majq monopol na 
konwersjg staroci na konsole obecnej generacjl?). Do CCC trafily 
nastgpujqce hiciory: 1 942, 1 943, 1 943 Kal. Bionic Commando, 
ExesExes, Final Fight, Forgotten Worlds, Ghost 'n Goblins. 
Ghouls 'n Ghost (dwie wersje), Gun Smoke. Legendary 
Wings, Mercs, Pirate Ship Higemaru, Section Z, SonSon, 
Street Fighter 2 (trzy wersje), Trojan I Vulgus.W sumie 22 gry. 
Wspaniale, nieprawdaz? Co prawdatak na dobrq sprawg (nie 
biorqc pod uwagg fandw 8 bitdw) diuzej motna zagrad w Street 
Fightery, Ghosl’n Goblins, Mercs I oczywtdcie Final Fight, dia 
ktdrego wypada, a nawet trzeba kupid tg skladankg. Wszystkie 
tytuty sq 100% konwersjami, chod mocno zaniepokoity mnleczgsle 
loading! w czasie grania w Street Fightera. Na ptycie DVD znalazty 
sig takze dodatki w postaci informacji o grach umieszczc#iych na tej 
sktadance, muzyka i rdznego rodzaju szkice i rysunki. Capcom 
umiescti takze trailer nowego filmu Street Fighter Alpha 
Generations, ktdry zapowlada sig bardzo dekawie. Reasumujqc, 



jestem bardzo zadowofony z 
umieszczenia na tej ptycie Final Rght I 
bardzo zatujg, ze Capcom nie moze sig 
zmusid do wydania skladanki z hitami 
pokrqju Punisher, Alien vs. Predator czy 
King of the Dragorrs. To by doplero byta 
uczta... A tak mamy ptytkg dia 
zapakmych fandw starych glerek i chod 
to jedna z najlepszych, a moze i 
najlepsza spodrod omawianych tu 
sktadanek. to i tak nie sqdzg, zeby 
sprzedawala sig orra jak cieple bufeezki. 
Kto czai bazg, lego namawiac nie trzeba 
- moim zdaniem warto zagrad. □ [cox] 
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Sonic Gems Collection 

□ Produtent: Sega □ Wersja: PAL 

□ Graay: 1-2 □ Platformo: PS2, GameCube 

□ 

D Sonic Gems Collection to kolejny po Sonic Mega Collection 
nostalgiczny zestaw starszych gierz seni Sonic. Kolekqa 
obejmuje (ym razem 9 gier z tego cykiu plus 2 ukryte czesci 
Vectormana (swego czasu cudownie wygledaj^ platformowka 
ra MegaDrive/Genesis). Pefria llsta dost^nych tytiriow prezentuje 
sle nastepujqco: Sonic R (Saturn), Sonic CD (Sega Mega CD), 
Sonic the Hedgehog 2, Sonic Spinball, Sonic Tripie Trouble. 
Sonic Drift Racing, Tails Skypatrol, Tails Adventures 
(wszystkie Game Gear) oraz wydany wylecznie na 
automatach Sonic the Fighters. 

Na dobra spraw^ godny 
uwagi jest gidwnie Sonic CD, 
chodby ze wzgied u na fakt 
swojej .egzotycznosci'. 
Konsola, na ktdrg zostal 
wydany ten produkt (Sega 
Mega CD), byia raczejtrudno 
dostepna w Polsce, zatem 
zagranie wen wydaje si@ byd 
niepovrtarzaln^ okazj^ do 
nadrobienia zalegiodci. 

Edycja CD wyrozniala sif od swego odpovriednika w wersjl 
cartridge zaaranzowan^ catkowicie od nowa opraw^ audio. 
Ciekawostkq jest rdwniez salonowa bijatyka Sonic the Fighiers- 
przypuszczam, ze mato kto mial poj^cie, izcoS taklego ujrzalo 
dwiatto dzienne. Catkowicie za to rozczarowuje fakt wrzucenia az 
tylu gierz przenoSnej konsoli Segi (szkoda, ze nie pokuszono si$ 
opoddanieichlekkiemuliftingowi). Ponadtotytutyhulaj^ce swego 
czasu na Game Gearze wyswietlane S4 w dodd nietypowej 
rozdzielczo^, rozd^ni^tej odpowiednio diapotrzeb TV. 

Wygiqda to raczej srednio atrakcyjnie. Warto wiedzied rdwniez, 
ze dostepne gry zoetaty wyposazone w Funkq^ zapisania stanu 
gry w dowolnym momende (tzw. Quick Save). Poza tym Sega 
przygotowaia dia koneserdw nie lada gratk^ - skany z 
oryginalnych instrukcji gier (Manuals). Tryb Museum z kolei 
ukazuje unikalne ilustracje z poszczegdinych produkqiz jezem w 
roti gfdwnej, do ktdrych dostgpzyskuje sif poprzez spelnienie 
wymaganych krytertdw (np. zagraj w jak^ gr? 5 razy). 

Mam mieszane uczucia co do tej skladanki. Sega do^ kiepsko 
wybrataznajdujqce si^ na niej tytuty i zastanawiam si?, jaki 
b^ie kolejny krok tvwircdw Sonica. Czyz nie mozna byto 
pot^czyd obu kompilacji i wydad ich razem najednym kr^ku? 
Miejsca z pewnodd^ by nvystarczyto. St^d przydatnoSd SGC dIa 
przedetnego Gracza wydaje si$ bydznikoma, niemniej zaslepleni 
fanatycy jeza z pewno^q nab$da ten produkt chodby dia sam^ 
kolekcji. □ [M9jk] 




Talto Legends 



□ Producent: Toito □ Wersjo: PAL 

□ Graay; ] -2 □ PloHormo: PS2, Xbox 

□ 

D FirmaTaitopowstaiaw 1953 roku. ale myiisi? ten. kto mydi, 
ze od razu rzucila sie w wirelektronicznej rozrywki, wdwczas 
raczkujgcej. Taito zajmowalo sie importem orzeszkdw ziemnych 
(I), a takze rozpowszechnianlem maszyn vendingowych z 
alkoholem. Interes musiat idd dwietnie, gdyz zaledwie rokpdiniej 
Taito wzieio sie za flipery. Co sie dziafo pddniej - zapewne wiesz 
lub domyslaszsie. Czytelniku. (...)Sktadanka Taito Legends 
oferuje az 29 gier Battle Shark, Bubble Bobble, Colony 7, 
Continental Circus, Electric Yo-Yo, Elevator Action, Exzisus, 
Gladiator, Great Swordsman, Jungle Hunt, New Zealand 
Story, Ninja Kids, Operation Thunderbolt, Operation Wolf, 
Phoenix. Plotting, Plump Pop, Rainbow Islands, Rastan, 
Return of the Invaders, Space Gun, Space Invaders, Space 
Invaders part II. Super Qix, Thunderfox, Tokio, Tube It, 
Voified, Zoo Keeper. Mozna rzec: ho-ho-ho! Co najmniej 5 
tytuldw sprawl, ze uronisz Ize, ze wymieni^ Operation Wolf 
(rozwalanie piel^gniarek rajcuje po 20 latach rownie 
mtensywnie), Totdo (wspaniafy shooter ‘dogdry"), Continental 
Circus (wydcigi formofek, konkurencjadia Pole Position od 
Namco), Space Invaders czy Space Gun (doomopodobna, 
skryptowana "strzelnica"). Poziom konwersji jest bardzo wysoki 
(zadev. zabrafosi^ Empire). Przednibajerstanowiqciekawe 
bonusy, np. wideo-wywiady z twdrcami oryginalnych wersji, tj. 
kolesiami Tomohiro Nishikado (Space Invaders, Space Invaders 
Part II, Pop 'n' Pop) oraz Fukio Mitsuji (Bubble Bobble, New 
Zealand Story, Voified). Ogofnie, mimo masy tytutbw upchanych 
na skiadanke, Taito Legends nie jest najiepsza kompilacji svdrbd 
prezentowanych w tym zestawieniu, masa gier to crapy, w ktdre 
obecnie grad si? nie chce. □ [hiv) 
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PSK HUT. Dtim! 

a w tym mieslicu skupimy sif na strzetaninach. Wi^kszosd laikdw uwaza, ze gry to przede wszystk^ zabi 
P izeg Iq dB iy tiqkjane na PSX-a pozycje wyraznie widac, ze sporo wsrod nich to strzelanW. Dobre auzelanti 
Moja skrzynka ewkfeninie odczuia minione wakaqe - support tekstowy wyraznie spadi. Ntemili^ liczf, ; 
powrocie do szkoiy wyszarpiecie kartki z zeszytdw I zaczniecie bazgrad nt. swoich ulubionych gierek 
mozecle dostarczar; na adres Redakqi lub maila: loser@orendiB^^ [Loser] 



Spec Ops: Ranger Elite 

Producent: RUNECRAFT Wydawca: TALONSOFT 
Rokwydania:2002 Mojaocena:6 
Ranger Elite to druga, a zarazem najlepsza czeddtrylogii 
Spec Ops od Hunecraft. W grze wcielamy si? wzotnierzy 
z jednostki do zadar^ speqaJnych. Do pokonania mamy 
dwanadde pozlomow umiejscowionych w czterech 
krajach. Kazdy z nich rozni sie od siebie zarowno 
otoczeniem. jak i wykonywanymi zadaniami, np. Alaska to 
gibwnie szturm bazy zajftej przez terrorystow, a Egipt to 
strzelanina w miescie i dokach. Autorzy ixidali nam do 
dyspozycji niezfy arsenal: 12 rdznych giwer (wdrod nich 
np. M203 czy HKG1 1 ), 4 rodzaje granatow 1 materialy 
wybuchowe. Do wykonania misji mamy pieciu 
komandosow, z czego dw6ch mrszemy zabrad na jedn^ jej 
faze. Pomiedzy wojakami mozemy sie dowolme 
pizeticzadoraz wydawad rozkazy partrterowi. Niestety, 
nasi towarzysze broni nie grzesza inteligencji i zwykie 
cali misjemusimywykonywadsami. DIategotez w 




drugiego zoinierza moze 
sie wclelid nasz brat czy 
kolega, podprnajicswq 
pad do kixisoli. Doplero 
wtedygra nabiera 
prawdziwych 
rumieilcow i dostarcza 
sporej rozrywki - 
wzajemne osianianie sie 
i tryb snajperski potrafia 
przykud do telewizora na 
kilkatadnychgodzin. 

W zabawie nie przeszkadza nawet fakt, iz nie zawsze trafimy 
przeciwnika majac go na celowniku (mozemy za to zabid wroga 
strzafem przez scianeO- Grafika nie prezentuje oszafamiajacego 
poziomu. Wrazeii wizualnych nie poprawlajatez rdorysowujace sie oa 
horyzoncie obiekty. Animacja jest za to pfynna i zacina sie tylko przy 
wiekszych zadymach z udziatem dwdch Graczy. Muzykajest 
adekwatnado wydarzerl rozgrywajicych sie na ekranie. Zwykie 
spokojna, w chwili strzelaniny przeradza sie w dyrvamiczni porcje 
dwiekdw (polecam zwfaszcza ta z Afganistanu). Podsumowujac, Spec 
Ops: Ranger Elite to dobra gra, ktdra mogiaby bydjeszcze lepsza, gdyby 
nie glupie bfedy w kodzie. Z czystym sumieniem moge ji polecid nie 
tylkofanom strz^anin, ale wszystkim posiadaczrxn Szarakow, bo 
SC:RE to taki zabugowany Syphon Filter. □ [Dawid Traczykowski] 



#VS!« 



Tym razem Versus bfdzie nietypowy. Obie gry sq do siebie bardzo 
podobne, a o wyiszosci jednej czy drugiej pozycji mogq 
zadecydowad jedynie osobiste upodobania. 




APOCALYPSE 



■ Oneodznacza 
sie wyjitkowo prosta 
fabula. Koled budzi 
siezgiwera zamlast 
reki i postanawia 
ustalid, co sie stale. 

Jako zeszybko 
pojawiaja sie 
kosmici. korzysta z 
nowego ramienia... 

Wraz z ekterminaeja 
kolqnych obcych, 
nabija pisziom 

gniewu, co sprawia, ze wzrastaja mozliwosci bojowe postaci. 
Nietypov/ym rozwiazaniem jest fakt, ze aby nie utracid uzyskanego 
poziCHTiu, gtbwny bohatermusi bydealy czas w ruchu. Dodaje to 
dynamiki produkeji. Nie da sie ukiyd, Ze Apocalypse jest okraszorta 
bardziej Interesujaca tabula, a bohater to sam Bruce Willys. a nie 
wydumka programistibw. Moze wyjde na oszoloma. ale dia mnie w 
strzelance liezy sie--' strzelanie! A tego w One nie brakuje. 
Konfrontowane produkqe prezetuja podobny poziom grafiki. W One 
tekstury sa bardziej kolorowe. a kamera rzadziej zmienia polozerrie 
oraz kaf obserwaqi, przez co wsporej zadymie latwiej mied 
wszystko na oku. Niestety One jest dreezona wieksza ilodcia 
spowolnieil animaqi niz Apocalypse. Taki juZ niestety koszt 
wykorzystania wiekszodci z efektdw graficznych oferowanych przez 
procesory Szaraka oraz wyswietlania obrazu w podwyzszonej 
rozdzielczodci. Trzeba jednak przyznad. ze grafika jest jedna z 
najiadniejszyeh w tego typu produkcjach - nie zapomnlano r^wet o 
efektach pogoiJowych. Levele sa duzo wieksze niz w Apocalypse. Co 
ciekawe. pdzniejsze mapy sa lepiej zaprojektowane od 
poczatkowych, co motywuje do gry. One jest bardzo wymagajaca - 
oponenci sa w miare inteligentni, energii szybko ubywa. a 
checkpointy umieszczono rzadko. Wstyd si'e przyznad, ale nawet na 
najnizszym poziomie trudnodci z niemalym trudem koilczylem 
levele. Niemniej uwazam to za wielka zalet^ produkeji. wszak 
motywuje do dalszej gry i wydiuzsza czas rozgrywki - w obu 
pozyqach trudno zabrad si^ za povrtdme przejdciegry, pon'iewaz 
programisd nie ptzewidzieli bontjsdw. Apocalypse deblutowaio 
niemal rok pdzniej, wi^ jest nieco lepiej dopracowane I widad w 
nim nawiazania do One. Niemniej obie gry sa warte przetestowania, 
poniewaz zadna z nich nie zawtedzieTwoich oczekiwah... □ [Loser] 

Po stronie One: Kujot f 




to wladnie Apoca- 
lypse targn^lo mna 
jako pierwsza wy- 
sokobudzetowa gra 
akcji na Szaraka. 

Swietne zaplecze, 
nowinki technolo- 
giczneizdecydowa- 
nie kozacka grywal- 
nodd. To wtedy wy- 
tyezono kierunek, ktbry dztd skuteeznie realizuje EA ze swoimi Bon- 
dami i Wfadcami Pierdcrieni. Charyzmatyezny gfdwny bohater • Bru- 
ce Willis - sprawii, ze o grze byto glodno. Do tego podbita rozdziel- 
ezodd, wygladzone tekstury, eleganckr efekt ognla. ktdry wraz zge- 
nialnym miotaezem plomieni z One stanowif czoldwk^ tego typu 
motywow na dwezesnym tynku. No i piens/szy raz zastosowano 
skalowanie oraz jedrxKzesna animaeje tekstur, by aekawie oddad 
wode. Efekt nie byl idealny, ale patent przydagal wzrok. Tak same jak 
telebimy z wydwiellanymi digitalizowanymi tilmikami, wkompono- 
wane w drotd(3wisko akqi. To byfy naprawd^ nietuzinkowe pomysly. 
Owszem, One mial cHuzsze levele i plynne doczytywanie danych ("w 
biegu'), ale przez to uproszczono sporo obiektdw, agra potrafHa si^ 
mrDcno krztusid. Apocalypse prowadztio Ci^ za to przez dachy wie- 
zowtaiw(pfZtyc2ekwstronfpcxlobnegorriotywuzOrre), futurystyezne 
labryki, dcieki peine odpadow, Idniqce neonami mlasto, piekielne 
czeludcie wypelnione law^, cmentarz, a nawet Bialy Dorn! Rdzno- 
rodrkidd mocno zaakcentowana. No i wszystko co chwil^ si^ walilo, 
p^kaly dciany, wybuchaly mosty, wallly kolumny... Kasg wylozono 
rdwniez na licenejonowanq muz? (POE) • nie tylko sluchasz, ale i 
oglgdasz teledyski. Wokalista POE wyst^il zreszt^ jako jeden z 
bossdw, jezdziec Apokallpsy - Zaraza! Bo oczywidcie o fabul? rdw- 
niez zadbano, miksuj^c biblijne motywy, mitologi? i futurystyezne 
realia. Bardzo smaezny k^sek. Odr?bna historia to fakt, ze Idika gldw- 
nych pomysidw z One po prostu do Apocalypse skopiowano (koncept 
gry, detale fabuly ltd.). Przeniesiono i rozbudowanotechnicznie! One 
to rr>ocny pierwowzdr. Apocalypse stanowi zas naladowane fajer- 
werkamirozwini^cie. Jawol?todnjgie. NIejesttakdwieze, alena 
pewno lepsze. 0 [myszaq] 








^^irline 



FIFA 06 S 

■ Plerwszagrazopcjq online wnaszym 
rodzimymj^zyku. St^dzamiasttrybdw 
Multiplayer czy Online mamy swojskie 
Gra w Sieci. Po przejSciu ustawie<^ gra 
zyczy soble przed rozpocz^ciem 
korzystania z nlej weryfikacjl aktualnego 
konta online EA Sports (jeSli jeszcze nie 
masz- zalozenia go). Skonflgurowalem 
wi^ profil w EA Nation, by pojawila si$ 
clekawainformacja. ‘Jakoczlonek 
wspolnoty EA Nation dzif ki Soccer- 
Net.com mozesz korzyslac z gry EA 
Sports wtryble online bezplatnie. JeSII 




zaakceptujesz SoccerNet.com jako 
sponsora, zaplacion EA2euro. aTy nie 
ponlesiesz zadnycti kosztdw'. W zamlan 
oczywlsde serwis Intemetowy dostanie 
nasze dane z konta EA, aby przesylad 
materlaly reklamowe. Jesll sobie nie 
zyczysz, mozesz zaptacid wspomnlane 2 
euro kartg kredytowg z poziomu gry. Po 
paru mlnutach wreszcle przebilem sle do 
gidwnego menu. Atutaj mamy: Graj, 
Dopasowanie sesji (wyszukiwanie 
hostdw). Tryby gry (Salon. Szybkie 
tumieje), StatystykI (tabllcawynikbwplus 
dane o wtasnej karierze) I Ustawienla. 
Szukad mozna po nastepujqcych 
wskainikach: typle gry (osoby z rankingu 
lub spoza), poziomu umiej^tnobcl Gracza 
czy dtugosci trwania jednej potowy I 
poziomu trudnobci. Moina tez oczywiicie 
szybko znaleld ch^tnego do gry poprzez 
opci9 Graj. Co wazne, ch^ych jest sporo, 
na serwerach przebywalo w czasle testbw 
minimum 100-150 osob. Praktycznieo 
kazdej porze. Bawitem si^ przednio, bo 
ctiod animacja nie jest tak ptynna jak przy 
noimalnej grze (chodzl wyrainie wolniej, 
na szcz^bcle klatkowania i przeskokbw nie 
ma. przynajmniej przy polaczeniu 51 2/1 28 
kbps). Przy wyborze druzyn mozna 
przejrzec szczegbtowe statystykI 
przeciwnika. Natomlastwtrakcie 
rozgrywki kazdy z Graczy ma trzy 
przarwy, ktbre aktywuje po prostu 
wciskaj^c przycisk Start w chwili 
posiadania przez wtasny zespdl pitki. 
Gorqco polecam - bwietna zabawa. Mam 
wlelk^ nadziej^, ze podobnie b^dzle z 
PES5, ktdrego test za missive. Oby nie 
byto lagbw i grachodzita bez zadnych 
zakloceb. □ [stiivajniebo lepiej, ponadto 
ch^tnych do zabawy jest nieco wi^cej. □ 
[Shiva] 
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Testy sieciowe porady nowinki 

a Spory wysyp no\yych tytutbw z opq^ online w tym miesi^cu, wipe nie dziwi, ze praktyeznie caly k^eik zajmuje sieciowe 

recenzje. Ouzo gler, co juz mog$ napisad, b^zie rOwniez za miesiqc. Spore zainteresowanie wzbudzHa w Was informaeja, ze 
na konsoli PSP mozna grac online. Informowaiem o tym juz wczesniej, zaraz po japoitekiej wersji urzqdzenia, ale rozumiem. ze 
cz$§d os6b jeszcze wtedy nawet nie myslala o zakuple handhelda S^y. A sprawa jest bardzo prosta. Wystarezy dorzucid do 
swojego komputera bezprzewodowq kart$ sieciowe Wi-Fi. ktorej koszt. sredniej klasy. ksztattuje sif w okollcach 100 zi. I to w asadzie 
wszystko. Dalej potrzebujesz juz jedynie darmowego programu Xlink, doskonale znanego posiadaezom konsoli Xbox, no i gry obstugtjqcej 
tryb multiplayer (szczegdiy w dztale Pocket). W przypadku duzej Nezby gtosOw z Wasze] strony (dajcie znad, prosz^) przygotuj^na 
nast^pny numer krotki tutorial. Na koniec ponawlam informaejf odnoSnie przysylania swoich zgioszeh do bazy Graczy online. Robce 
to wg nastopuj^cego schematu: ksywa, adres mailowy, nr Gadu-Gadu, nazwa klanu (jedll dotyezy), w co grasz i na jakiej platforme 
oraz jaki rodzaj tqcza posladasz. Wszystko na mdj adres mailowy bqdi adres Redakcji z dopiskiem 'K^cik online’. Jak zbierze misi? 
ich kilka(na^ie), opublikujf je. □ [shiva] Kontakt: onljneQpsxextreme.pl lub p^ numerem tel. 0660 472 224 



Sniper Elite g| 



■ Tematyka wojenna to obecnie trend numer jeden wbrod wydawcbw gier wideo. 
Kolejna pozyeja w tych klimatach, tym razem przenoszaca nas do NIemlec, w 
koheowy okres II Wojny Swiatowej. Po wejbclu w opeje Online Game ladujemy swoj 
profil Gracza, przechodzac pbinlej do wyboru jednego z kliku doslgpnych serwerbw: 
Europe -AnglelskI, Europe - Francuski, Europe- Niemiecki, Europe -Wtoski oraz 
Europe - Hlszpartskl. Ktopotow z zalogowanlem si^ na ktdrykoiwiek z nich nie 
mialem zadnych, natomlast tytko na angielslum udato ml si^ znateze osoby chetne 
do zabawy. W liezbie maksymalnie kitku, co niestety zmusza do smutnej refleksjl, 
ze granie online na PS2 to dzisiaj nawet nie margines, to coS jak z yeti - podobno 
ktob wktziat. A serio: jebli Sony nie wprowadzl profesjonc^nego systemu online 

pokroju microsoftowego Xbox Live, chobby 
w zwiqzku z premier^ PS3, to nikle s^ 
szanse na rozwbj sleciowej Infrastruktury 
dla poaadaezy konsol spod znaku 
PlayStation. Po zalogowaniu na senwer 
mamy cztery opeje: Create (zakladamy 
wtasny gre). Join (podi^czamy sie do juz 
istniej^cych). Players (lista obecnych 
osbb) i Chat. Stosunkowo maio mamy 
trybbw multiplayerowych, bo jedynie 
Deathmatch, Team Deathmatch, ktbrych 
zasad wyjaSniab chyba nikomu nie trzeba. a takie Assassination - trzeba zabib 
wskazanego VIP-a. Rozgrywke scharakteryzowalbym w jednym zdaniu: schowab 
sle I czekab na ofiare. To nie strzelanina pokroju SOCOM-a, tutaj bmigasz pocichu, 
staraj^ si@ pozostab niezauwazonym. a nastepnie wykonab gdzies z ukrycia 
headshota. Wakzyb moze jednoczesnle doobmiu osbb, dodatkowo istnieje tez opc^a 
ustawienla llobci rund (od 1 do 100). Sniper Elite clerpi na podstawowa bolqczke gler 
online na PS2 - zmaganiami w SlecI mato kto sie Interesuje. Jezeli na serwerze jest 
tylko kilka osbb, to chyba mbwi to za siebie. Doskonata pozyt^ dla kogos. komu tytut 
przypasowat w singlu i cheiaiby sle 
zmierzyb z drugim takim chetnym 
(najlepiej znajomym, bo clezko na 
serwerze trafib) przez kabelek. PS. 

Wersja na Xboxa tradycyjnie duzo 
lepiej pod k^tem online przygotowana, 
co z zapleczem pokroju serwerbw 
Xbox Live nie jest dla producentbw gler 
niezym skompllkowanym. □ [shiva] 





Rainbow Six: LockdownH 

■ Zaezynamy od trybu 
Multiplayer, wglebiajac 
sie dalej juz w Online. Tu 
konlecznobb posiadania 
loginu Ubi.com, co w 
molm przypadku 
skoikzyto sie 
zaktadaniem chyba 
trzeciego konta (clegle 
zapominam ustawieti). 
Szczerze mbwiac, mam w takich momentach do^ totalnej 
amatorki Sony, bo to jest zwyczajna farsa, zeby inni wydawey 
musieli zakladab swoje wlasne serwery do gry online, a producent 
konsoli od pani lat nie zdziatat w tym temacie nic. Co cieszy, to ze 
Ubisoft rozbudowal tryb online wsposbb znaez^. Mamy peine 
Community, z list^ przyjacibt, szczegbtovrymi rankingami, 
wreszcle skrzynka pocztowa do kontaktbw z Graczaml. Sa do 
wstukaniaszczegbtowe opeje squadu, taeznie nawet z insygniami. 
Pod katem ilobcl trybbw R6: Lockdown to scista czotbwka gier 
online. Kolejno dostalismy do zabawy Team Adversarial, Rivalry, 
Retrieval, CoMsp Mission, Co-op Terrorist Hunt. Maksymalnie w 
jednej rozgrywee uezestniezyb moze od 2 do 16 Graczy. Wszystko 
podobnie do tego, co byto w Rainbow Six: Black Arrow, nw^e poza 
nowym trybem Rivalry, gdzie waiczysz przeciwko najemnikom. 
Lagbw nie ma, komunikaeja przeblega sprawnie i ka2dy fan 
taktycznych shooterbw bedzie rozgrywka sleciowa usatysfakcjorKi- 
wany. Pod warunklem, ze... No wlabnie, znbw problem z mala 
liezba osbb na serwerze, tradycyjnie w przypadku wersji PS2. 
Najlepsze 
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rozwiqzanie, ktbre 
zawsze w takich 
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T trgdycy^ pistU no 
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znajomymi 
osobami.O [shiva] 
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Heroes of the Pacific Si 

■ Wbrew tytulowi i temu co myblisz:), to calkiem udana produkc^a nie tylko dla 
mllobnikbwpowietrznych akrobaeji (recenzja offline zamlesiac). Dobb rfapisab. iz 
wczebnie] o Heroes of the PacHic nawet nie pomyblalem. dostajac gre do testbw 
v^a^znie sieciowych, tymezasem przekonala mnie do siebie na tyle, be 
przeszedtem sobie jeszcze z przyjemnobda singlowy tryb kampanij. Po wejbciu w 
opr^ Multiplayer mamy klasycznie Onllr>e. Za chwilf pojawia sl^ logos Gamespy, 
wiacjebli nie masz jeszcze loginu -trzeba wczesniej zalozybkonto. Po 
zalogowaniu do wybonj sa tylko dwie opeje: wyszukiwanie gry w Find Game 
Session oraz stworzenie wtasnej wCreate Session. Szukab mozna po rodzaju 

rozgrywki: Dogfight, czyll klasyczny 
deathrr;atch, Team Dogfight 
(wiadomo - to same, tylko w 
drubynach), Capture The Flag 
(standard). Fox and Hounds 
(utrzymab jak r^ajdtuzej w posiadaniu 
flag?) I Scratch One Flap-Top 
(wspbtdzialanie z Innymi Graczaml 
celem zniszczenia transportera 
przeciwnej drubyny). Przeszukiwab 
teb mobna dcst?pr)e gry przez opej? 




pick-upbw (wtaezone lub wylaczone). W zabawie bierze udzial 
maksymalnie do obmiu osbb, caly tryb online jest wyjatkowo prosty. ale 
tez przez to cholemiefunkcjonalny. Nie wystapujq zadne spowolnienia w 
rozgrywee. a calosb prezentujesi? bardzo czytelnie; na radarze masz 
kropki w kolorze przeciwnikbw, ponadto dodaiXowo na ekranie 
wybwietlajq si? - teb w rbbnych kolorach - ich ksywy. Mobna grab w 
dwbch na jednej konsoli (pilot oraz strzelajqcy z dzialka), mobna 
przet^czab si? z wkJoku FPP na TPP. Istotny jest tez wybbr trybu 
latania: arcade'owyalbozaawansowany.znutkqsymulaqi. Problemem 
tylko jak zawsze jest rrtala liczba ch?tnych do zabawy. Podezas testbw 
trafialem na serwerach nazalozone maksymalnie dwie, gbra trzy gry. 
Po wejbciu do ktbrejb z nich mamy dost?pnq catg list? aktywnych w niej 
Graczy I ustawienla wtasnegosamolotu (rodzaj, wspomnlany tryb 



PS. Jest rbwrtieb 



opracowany 0 niebo 
ie(^. ponadto ch?tnych 
do zabawy jest nieco 
wi?cej. □ [shiva] 



1-A-ERDYKTlrK.b. 






OOOOO 



W ngi« Groriy 
ki w (I«wl«ff«i ▼ lo?«WK ial*r(«{» 



M Jub od kilkunastu dni Forum PSX Extreme dziala ponownie. Jest umlejscowione na nowym seiwerze dedykowanym wcalobci dla naszydi potrzeb. Ozlala bardzo szybko I posiada bardzo duzyzapas mocy. 
Z powodbw technicznych na przetomie sieipnia I wrzesnla forum funkcjonowalo w trybie awaryjnym. Wi?kszobb moduibw byla wyiqczora b^db dziatala w sposbb ograniezony. Teraz to si? skobezylo. 
Wszystkie usiugi i opeje powinny byb juz w petni sprawne. Jakoadministratorzy cl^gle pracujemy nad popraw? funkcjonalnobcl foium. Wszelkle uwagi odnobnie jego dzialania mozesz umiebcib wstosownych 
tematac^. W imieniu administratorbw, moderatorbw I pozostalych osbb odpowiedzialnych za forum zapraszam serdeeznie do aktywnegouczestnlctwa w jego zyclu. [Fenix - administrator Forum PE] 

PS. W trakeie reorganizaeji cz?bb kont ubytkownikbw zostata utracona. Jebli tak si? stale, wystarezy ponownie si? zarejestrowab aby mbc w peini korzystab z forum. 








06. Hw Chou of Hjghwoy 
07-5o*w 



^ AyakoSosaufodzHasi?w1967rokuwpfefekturzeMiya2ahiwJaponii. 

j Jestzzawodukofnpozytork^iaranzerkq, specjalizuj^si^w 

^ w wymieni6muzyk9Ck>gierRQilingThuncter2,Galaxian3.RidgeRacer. 

■pj® ■ ” RaveRacer,Xevious3D/G,seriaSlro0tFighterEX,Bushi(3oBlacle, 

^ ^ Tetris the Grand Master, Driving Emotion Type-S.Tekken 2 i Final 

j jT Farttasy Tactics Advance. Zaswojenajwigkszeosi^ni^cieuwaza 

I ^^/Z' ud2wi$kowienie do gier Ridge Racer 2 S Street RghterEX2.Wbranzy 

I pracuje jui 1 4 lat, zajmuj^c si? zardwno komponowaniem utwordw, jak 

i tworzeniem rozmaitych elekt6wdzwi?kowych i sampli, wyrtwrrzystywanych nast?pnie w grach. WSr6d jej 
I licznych inspirai^i wymienic mozna kilka nazwisk i formacji, wywierajgcych najwi?kszy wptyw najej 
tworczoSd. S? to: John Williams, zespol Duran Duran. Michael Jackson. Prodigy o«az szeroko poJ?ty nurt 
muzyki dance. Ayako ma ciekawe hobby, gdyz zbiera wszystko, co ma jakikolwiek zwi^ek z seri^ Star 
: I Wars! Wsrdd jej najwi?kszych zdobyczy wymienia naturalnej wielkosd Szturmowca Imperium! Marzy o 

' ! specjatnymprtiojuwswoimmieszkaniu.gdziemogl^pizechowywadwszvsftiezebranegadzety.Jak 
i ®®'™'''®P°'^''^®''^'®*®2i'P®’'^i®'nnepomyslynaswojamuzyczn4kariere.Zai'?ciazkomponowania 
j' I rtalezalydonajbanJziejznienawidzonychprzezniqprzedmiotbwwszkotesredniej.Loszadecydowal 
[ jstfnak.zepo^wi^cttatemupdznlejzycie.Zdoskonalymskutkiem.bojestceniongkompozytorkgw 



bran^. Rozpocz?ta od prostych aranzacji muzyki z gier i populamych anime. za§ jej umiej?tnoSci szybko 
zostaly zauwazone przez twbrcdw gier. Aya (tak brzmi jej oficjalny pseudonim) jest tez zapalonym 
Graczem, a duzo wolnego czasu poSwi?ca na gry online. Obecnie pracuje nad swoim albumem solowym. 
ktory ma si? ukazac w przysztym roku. □ rf 



• 2K Games, twdrcy gry Amped 3. daja Graczom mozliwoscsamodzielnego wyboru zespddw, ktdre 
znajdq si? na »iezce diwi?kowej gry zapowiadanej na konsol? Xbox 360. Wystarczy zajrzed naoficjalnq 
stron? intemetow^ tej produkcji (http://Www.ampedsnowboarding.com/) izadecydowai. ktore z ponad 20 
zespotdw powinny uprzyjemniad zabaw? w finalnej wersji Ampeda 3. 1 50 dost?pnych kompozycji do 
przesluchaniadaje szerokie pole do wyboru. Ckiciekawe. wybrane kawatki znajdg si? rowniez na 
oddzielnej pfycie Audio CD dodawanej do gry w przedsprzedazy! 

® Grupa Offspring b?dzie gwiazda muzyczna na tegorocznej imprezie Blizzcon (ztot fan6w gier firmy 
Blizzard Entertainment). Zafozony w iatach 80. zespol ma juz na swoim koncie 7 albumow. ktPre rozeszty 
si? w liczbie ok. 32 min. egzemplaizy. Impreza odb?d2ie si? w dniach 28-29 paidziemika w Anaheim 
Convention (Tenter w Kalifomii. Wyst?p Offspring ma byd uwiericzeniem ostatniego dnia imprezy. D 



Final Fantasy VII Advent Children 
Original Soundtrack 

W koricu jest! Czekalem na ten albumik od diuzszego czasu, wi?c gdy 
tylko dostalem go w swoje chciwe fapy, zaczalem intensywnie 
- odsfuchiwad.cotenUematsutymrazemnarozrabial. OJ.Iobuzzniego 

jak zawsze • zupelnie nie liczysi? z tym. ze wyrodlismyjuz z pieluch, bo 
I'llirihllll ^1* vvparumomentachwrazliwyfanprzygddCloudamozezewzruszeniai 
’ » przej?ciazmoczydkrzesetko.2dyski,26utworowiokoto1.5godziny 

« P >s» nieprzerwanej muzyki. Z mistrzem wspdfpracowalo tizech muzykdw i 
\ ■ . i aranzerdwjKenichiroFukui.TsuyoshiSekftoorazKeijiKawamori), 

t * ( ’'•‘^'^®P'S®''®'§®3*hiemnieZle.Zacznijmymozeodwad:5,7i11 utwdf 

* ^ • praktycznienierdzni8a?odanalogicznycrikawatk6wnaFF7Piano 

(ToUecSons. Wiettoqca album pkjsenka “Calling" jest koszmama nawet 
dia takiego fana j-popu jak ja. Koniec narzekania. Styszac opening odczutem scisk wzmszenia w gaidle. 
Cisnienie mi podskoczyio, gdy usiyszalem agresywne gitary z piekla rodem w utworze "Black Water" 
(naprawd? rewelacja!). Podobnie sprawify si? utwoiy "Violator’, Those who Fighf, ’The (Thaseof 
Highway' i "Again those who Fight", przetwarzajace klasyczne melodie w gitarowaschizofreni?. Uematsu, 
czy Ty aby nie miewasz koszmamych snbw?! Absolutnym fatality byfy nowe wersje utwordw "Jenova’ i 
"One Winged Angel". Kocham ostra muzyk?, uwielbiam Rnal Fantasy VII, achdrki i dudnienie w b?bny w 
lemacie Sephirotha poprostu rzucaja mna o Scian?. Zawsze i wsz?dzie- Oigazm muzyczny. Dobra, zeby 
nie ’szczytowad" juZ za bardzo - album nieslety nie jest doskonaty. To tak naprawd? zbidr paru doskonafych 
kawalkow, ktdrym towarzyszaodgrzewane kotlety (FF7 Piano Coll.) I par? meloctyjek w formie 
zapychacza, Tak czy slak • dIa tych kilku kawafkdw wartol □ 



Ol.Opwing 

02. Jhe Promised Lond 

03. Beyond The Wosleland 

(M.Sijn 

05. Tffo's Theme (Pioiw Version) 

06. For the Keitnion 

07. Those who fight (Pmm Vwrion) . 
Oe. Water- 



I Ol.Drvinilyl 

02. Those who Fighi (^1 AC Version) 

13. Those who fighi further (FFVll AC Version) ... 

1 04. Divinity II . 

05. Encounloi ... 



tiUillifl!iiifi!l The Minibosses: 
& qraia z mitosci do Nintendo! 



' ♦ • ' iT- > ' Minibossestozespdt.ktorygrawyfacznieutworyinspirowane 

» , i' muzyk^zgier.lchkawatkinieposluguj^si?sfowem,zasmelo- 

diepochodzgzestarychprodukcjifirmyNintendo.Chcqwten 
fc. sposdboddachotdczasomswojejmlododci, azarazemprze- 

■ niedd ukochane melodie w mainstream wspotczesnej muzyki. 

Zespdt zalozony zostal przez Aarona Butke'a w 1 999 r. W pierwszym sktadzie znalazf si? perkusista i 
basista, ktdtzy byti kolegami-studentamiz Uniwesytetu Massachusetts. Burke nie zastanawial si?dfugo 
- muzykaz gier byfa dia niego naturalnymwyborem. Tobyla pietwszamuzyka, wjakg si? naprawd? 
gi?boko wsluchiwalem" - wspomina lider zespofu. Idea skupienia si? wyt^nie na oldskulowych b/zmie- 
niach Nintendo bardzo si? spodobafa wszyslkim cztonkom zespolu. Ich ciekawa iniqatywa szybko znalazta 
oddiwi?k ze strony puWicznodcl. Na poczgtku dzialalnodd chiopaki wykonywali ok. 20 koncertdw rocznie. 
Rok temu do ekipy dotqczyf gitarzysta. Zespol stara si? dcidle trzymad oryginalnej melodii i struktury 
utwordw z konsoli NES, ale kazdy z muzykdw przemyca tu cod od siebie. zdradzaj^c wlasne inspiracje. 
W utworach Minibosses slychad wyrainie wptyw dawnej Metalliki, zespolu Queen oraz Led Zeppelin. 
T rzeba przyznad, ze The Minibosses zvyyci?zaja, jedli chodzi o konlakt z publcznodci?. Ludzie poznaja 
melodie z gier, ktore starxswily wazny element ich dziedrtstwa i odczuwaja wzruszenie styszac zapomnia- 
ne utwory w nowych aranzaqach. Dotychczas prawnicy z firmy Nintendo nie zareagowali w zaden sposdb 
na dziaialnodd zespolu. "Prdbowalidmy - bez rezultatu - skontaktowad si? z Nintendo. Wydaje mi si? 
jednak, ze firma nie zareaguje, pdki nie zaczniemy zarabiad na naszej dziaialnodd ptzyzwoitych pieni?- 
dzy". Zespol ostatnio gra stosunkowo cz?sto, ale pieniadze odgrywaja w tym wszystkim drugoi7?dna tol?. 
Pewnie diatego kompozy^ zespolu mozna dciagnad z Intemetu, "Internet stwor^ ten zespdt i go wypro- 
mowal" - stwierdzalkJer zespolu. "Wielu mtodych ludzi trafilo na nasze kompozycjeza sprawasieci P2P. 
Nawiazalidmy z nimi kontakt przez intemetowe fora dyskusyjne. Zespdt bez obaw spoglada w przyszlodd. 

Poparde fandw, duza liczba koncertdw i utrzymanie formaql w niezmie- 

nlonymskladzieiestpowodemdodumy.Jakwi?cpotoczvsl?dalszaka- .. 
rieraoryginalnego zespolu? "Nie mam poJ?cia"-stwierd2a Burke. "Na- ' 
szymgldwnymcelemjestgranie.bosprawianamtoprzyjemnodd. Jak *- __ 

dtugob?dziesi? takdziato, niezamietzamy przestawadsi?rozwjad". » 
Wi?c8jinformacjinatemat2espo(umoznauzyskad2asprawastronyin- 
temetowej:vww.minlbosses.com.D ^ 



'Apmpozytorzy 



RemixeR miesiAcii; 

Imie: Dale North IE 

^uzyka to motaiJiwcgi mitoGC. moja prawdziwa n ilod d. a zaiazem rtafwacoiejszapByjacidlka 
OJ K,MiiZyc&poswt?c>iemswo)e zyce - oDmiaama^ mysH kazdego dnia i rde przBtaje mnie 
lascyuuWtlt Tworzenia muzyk to laoj cal w Zyciu i Staom Sr? to wylmnywrn* j-ilr nfl[l^ ipi- . 
stw«»a North, opisujacstfKDaiBg?. N«ewaiP**wie;Baaaiednym z naibardziej ulalentowanych 
tetnixerdw, zaarigaaatanym rdwnez w itczttoprodukQaiiDmetoyjQfi. Specplizuie s;? w kompo- 
zyqach refleksyjnycfi i wii ufizajaflyeh, poslugujac si? rozbuttowanaristrumentacja i ortoestrowy- 
msaranzasjami KazdykoiapjwrtwrstariovBiaiiioistymifcariHnycnrnysliiporTiysldwrHskuptenie 
siudsacza, Dala rtBOBtonate "ucho" i nietaa si? KoTystEC z wfodzonegodaru, by reguiame 
zask ak iw ac swoiebleaouuiaw^ asrizacjami! 



BefcliksY 



za darmoch? 



Tytuf: Metal Gear May Cry 
Autor: Jared 

Gra: MGS2^evil May Cry 
Link: http://wwrw.ocremix,org/son9s/ 
Metal_Gear_Solid_2_Metal_Ge- 
ar_May_Cry_(Remastered)_CXT_ReMix.mp3 
Opis: Zdecydowanie kawalek mieslAca - 
znakomita hybryda motywdw z MGS2 i Devil 
May Ciy. I^cz?caze sobq epicki patos i 
gotyckie brzmienia. Jared w mistrzowski 
sposdb pof^zyl dwa z pozoru odr?bne dwiaty 
w jedna. spojona pi?knymi dzwi?kami 
sludianej muzyki calodd. Profesjonalna 
robota. ogromny dynamizm i dwietna 
ar^zaQa. To po prostu trzeba mied w 
ilekcji! 

Ty^f: Dreaming While I Wake 
Autor: Arkimedes 
Gra: Shenmue 

Link: http;//wv/w.ocremix.org/songs/ 

Shenmue_DreamingWhilelWake_CXT_Re- 

Mix.mp3 

Opis: Odwazny mix, w ktdrym twdrca 
postuzyt si? swoim wlasnym wokalem 
dzialajacym w kooperacji z warstwq 
melodyczna, tworz^c nastrojowg i 
zach?cajaca do refleksji kompozycj?. Milo si? 
wstuchad w kojacy gtos mdwiacy: 'Nie ma 
bdiu, nie ma strachu...". Surrealistyczny klimat 
pizywodzi na mydl kompozycje Moby'ego, co 
podkredia utrzymana w lekkim kllmade 
techno styiistyka. Nostalgiczna I niezwykie 
nastrojowa produkr^. Stuchajde w skupieniu! 



Tytut: Super Mario Bros Dirty Mix 
Autor: A Scholar & A Physidan 
Gra: Super Mario Bros 
Link: http-y/www.ocremix.org/songs/ 

Super, Mario_Bros_Dirty _Mix_CX3_Re- 
Mix. mp3 

Opis: Surrealistyczna, mozna powiedzied 
zwariowana. kompozyqa poslugujaca si? 
muzykazi etapu klasycznego Super Mario 
Bros. Calkiem surrealistyczny pomysl, ale tez 
idaca za tym w parze umiej?tna realizacja. 
Autorzy w ciekawy sposdb wykoizystali 
szereg dzwi?k6wznanych z gier o riydrauliku, 
ukladajac je wszystkie w calkiem nowa 
calodd. Jest to niewatpliwie udany 
ekspeiyment - polecam uroczy moment 1 :02- 



Tytuf: Not Alone in the World 
Autor: Dale North 
Gra: Wild Arms 

Link: http://www.Qcremix.org/songs/ 
Wild_Arms_NoLAIo- 
ne_in_the_Wortd_OC_ReMix,mp3 
Opis: Przedliczna gitara akustyczna w 
polaczeniu z "podkiadem orkiestry" 
(posluchajde wzbudzajacych dark! 
smyczkdw) i kojacym ddwi?kiem foitepianu 
wprowadzasiuchajacego w niezwykly nastrdj. 
Dale North w charakterystycznym dia siebie 
stylu zanurza nas w dwiaf romantycznych 
tascynacji i gl?bokich przemydieri nad 
otaczajacym nas dwiatem, przetwarzajac 
melodi? z klasycznej gry na PSone. 





Pomiftocie zopewne bt^dy w pofintdnich atidodi GT, kiedy la wnxhod jodqc i 
dwodi koloch piztkioairf pitdkiisc diwi(liv, ofco gdy wytotywol z loru i jadgc w 



wzgl^ie do idoahi. Adrion Antos z Zobrzo podestol mi nogronko i doklodny opis 
piennsego oliQalneso btpdu giy: *(-.) ftobleni polego lu tym, zt podoos prdby 
pnejodionia trasy 'Gmiil de la sortha 24h 2' w ftylM B-spK, pojozd, kl6ry jedzie po 
diugiti (radii * nwjscadi gdzit byty zokrpty no 'Graiil d« la sortha 24h I zjtzdzn 
do bandy, zwninio, przykieio sip do niq i poC gumy. Nie wiodomo, kiody odskoay 
(nojapsdoj wdwoos, gdy nos konkurtnd wyprzodzg i dose dolako odjodpi, a jei jvz do 
logo dojdzii, to wroco no tor jok gdyby nigdy iw. 



Odpowiedz no Telextremt i numeiu 
poprzedniego: firma wydawniezo 
Elettronk Art$ no potrzeby swojej 
noinovrszej gry wystigowej (NASCAR 06) 
zaangazowaEo do wspolprofy dwoch 
mislrzow zowodow NASCAR HE)(TEL Cup 
Series, JeKo Gordono I Jimmiego 
Johnsono. Tok |ok sig spodziewotem, 
prowidtowych odpowiedzi byto iraiutko. 
Zwyeigzcg tego Telexireme zoslo) 
Bogdan Krol z UizHk (tylko podo| mi 
doktodnie swdj odres!). 



lerntin: do 2 listopoda 200S i 



Gran Turismo 4 - a jednak znowu cos nawala... 



Shelby Mustang GT350R '65 

oprocowot Jocek Mozvrkiewicz z ^ Km 
Wodmw snumam Y 

HistHM ameryknAddej motoiYzacji pod mojq koniroiq. 

n,ioksi?moina 



motno do sip we 



somochodu to dlo wipkszoki one 
iednok lylkowtedymoznoodauc 
si)p,ktdr 4 loQuioofHuia.M(rion 



do zgryzienia, 



flozu, 0 ie skontrowot, nt 



Volvo 240 GIT estote-88 



5R-3.4/5.9 


fT-5 


4th-1.685 


RH-105/I0B 


Acal-22 


Sth-0.925 


SB-2/5 


Decel-14 


6lh-0.775 


SR8-5/10 




Flnol-3.290 


CA-2.6/1.5 


Brokes-4/2 


Aula-16 


TA-0/-1 

ST-5/3 


Ul-3.175 


ASMovtf-D 




2pd-2.115 


ASM under-0 




3«i-1.S25 


TC5-5 



ac4 



opcQcowoi Jocek Mazurklewkz i 
Wodowic 

Jok no enwyto, somochod dok 'mocno' priylego do drogi, 
0 1 cos do sip z niego wycisnoc. Joke zo mol sloisi iezdzp 
tym somym ontykiem kombi, muszp stvmrdzk, ze w grzi 
dobrze odwzofowono jego zodiowoirie. Tok some zbiero sip 
do boni no trzedin biego i dose opornie wychodzl z 
zokrptow. Kilko mokh uspeownien spowodowoJo, » oulko 
jest nie do poznoiun i zwolenracy somodioddw retro bpdq 
wniebowzipci. Jeslem d^ow, ay ojeiee do mi loroz 
grzeboc w jego wehikule... 



Brakes: 24/24 
Springs; 11.5/12 
Ride Height: 132/132 



Shock bound: 6/6 
Shock rebound; 8/8 
Comber; 2.5/1 .0 






geor: 1.154 



Driving Aids: wszystko Off 
Downlorce: 30/30 
LSD: 30/40/30 



ac4 



FOTKI Z 



kTELEXTREME 



Jak mzywa sif kierowca ra}dowy, 
ktory jezdzi w Polsce "Subarkq" ' 
zespele PlayStation 2 Rally Team? 



USTAWIENIA DO WRC4 



Takjak oblecalerr. odtego 
mlesi^ca drukujo ustawienia 
do Subaru 'Imprezkl'. Jako ze 
jedziemy tylko na czterech 
wybrarsycSi OS-ach w 
"K^clku— ■, tym samym tylko 
na te OS-y p^jo ustawienia. 

Monte Carlo 

SSI 

Front Roll Bars- Very- Stiff 
Rear Roll Bars- Very- Stiff 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med- Hard 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very- Stiff 
Rear Roll Bars- Very- Stiff 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med- Hard 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bare- Very- Stiff 
Hear Roll Bars- Very- Stiff 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med- Hard 
Power Distribution- 60% Rear 

SS8 

Front Roll Bars- Very- Stiff 
Rear Roll Bars- Very- Stiff 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med- Short 
Suspensicxi- Med- Hard 
Power Disthbution- 60% Rear 



Szwecja 



Front Roll Bara- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med- Soft 
Power Distribution- 70% R 



Front Roll Bare- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Gear Ratio- Med 
Susp^sion- Meci- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

Meksyk 



Gear Ratio- Short 
Suspensiorr- Med- Soft 
Power Distribution- 65% Rear 



Gear Ratio- Short , 

Suspension- Soft 

Power Distribution- 65% Rear 



Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 65% Rear 



Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 60% Rear 

Nowa Zelandia 

SSI 

Front Roll Bars- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspensiorv Med 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% R 



Gear Ratio- Short 
Susperrsion- Med 
Power Distribution- 70% R 



Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% Rear 



Cypr 



Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% Rear 

SS4 



Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% Rear 



Grecja 



Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Soft 
Rear Roll Bare- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distributton- 70% R 



Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% H 



Front Roll Bars- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% Rear 



Nagroda otrzymuje: Bogdan Kr6l z Lazisk 

P 



Czes6! Gran Turismo 4 z Wfdami! 
Az trudno w to uwierzyd, ale 
wychodzi na jaw mroczna cz§§c5 

i tej gry. Jesli made jakies cuda- 
niewidy, kt6re udafo si^ Warn 
zfapac, zauwazyd podezas gra- 
nia w "czwdreczke'c dzworide. 
piszde - niech ujrzq swiatio dzlen- 
le. Niech przechwalkl, ze to gra abso- 
lutnie wolna od bf$dc5w, odejd^ w sin^ dal. Kolejna sprawa to nowy 
turniej. Prawle setka zawodnikdw na starcie to doSd spora ekipa, 
wiec emocjl zapewne nie zabraknie. (...) Gratulacje dia Roberta 
Kubicy, ktory mogi zasmakowad prowadzenia bolidu Formufy 1. 
Gdy to czytade, chfopak ma juz za sob^ testy w Chinach. Bylbym 
zachwycony. gdyby w kolejnej FI od Sony Robert byl w stawce 
najlepszych kierowcow na dwiecie. Koricz^c, zyez^ mile] lektury i 
do zobaezenia za miesi^c. □ [gamera] 

KONTAKT: gamero@go2.pl; lei. kom. 0603 564-172; godu-godu: 430614 
Isly no fldres; Miroslow Giabe ul. Poderewskiego lb/22 41-710 Ruda ^qska 10 
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www.activer.com.pl 1 

e.mail:biuro@activer.co(n.pl * 

tel./fax (0 22) 671 86 53 
tel.kom. 0 501 599 703 



obEcnie t 
lzJ>VVYSYLKA<j3 
GRATIS! 



Zgfoszono do ochrony w Urz.Pat. nr P 361269 












krzesto 

► DLA NAJMLODSZYCH 



WirtualnE rajdowaniE 
NaturalnE klErowaniE 
IndywidualnE przystosowaniE 
UniwErsalnE korzystanlE 



steiaz 

► DLA OSZCZEDNYCH 



Listy - kqciki 



Jedziemy! 

92 chftnych do zgarni^cia nagrody i otrzymania 
tytufu najlepszego kierowcy w grach rajdowych na 
2005 rok. Zawodnikow podzielitem na cztery grupy, 
z ktorych wyjdzie po czterech najlepszych Graczy. 
Jak juz zapowiedziatem miesiac temu, w tym 
wydaniu "Kacika..." przedstawiam terminy dia 
kazdej z grup. Jedziecie w nast^pujqcych dniach: 



24-26 paZdziernIka: grupy 1 I 3 
27-29 paZdziernika; grupy 2 i 4 
turniej potrwa od 15.00 do 20.00 



CIZETAV16T 

o(if o(owaJ Afkodiusz Dol^ z Posffk ^ rmat^§ 

Koidy szonuigcy si; wykigowiec zna hklori; lej markl. Jeden z 
konstniklorow Lambo poszedi sobie no swoje i zrobit Cizet;. Jako ze oproa 
tego moddu - o ile mi wiodomo - nk inmgo nie powslo1i>, sld si; «i 
morzenieni kozdego bnierlelniko kochcjgcago sportowe wozy. Uyniedi no 
tworzy poiavM si; podaos jozdy lokkn cudem vdi»ie w GT, ktdre lo jok 
zowsz; odinofu); somochod pod koidym wzglodem. A jdi dotozyc do logo 
granie w sfudiovikocb i rozkoszowonie si; przecudowiKi 'iwzykq' z 
llumika, mozna pomedziec, it niowiek auje si; cidkowide sp^niony i 
zospokf^ony. 



n>^UL6PSZG CZy^SV UISTOR/1D>^ 



A wi^c czekam na Wasze telelony w wyznaczone 
dni. 2 ycz 9 potamania drzew. 

Nagrod^ gfdwn^ 
jest kierownica 
IMPACT WHEEL 
(PC, PS2, 
ufundowana 



przez firmf 
KARUMA. 



MoiitoCorio 

1 ) . 3.49.D1 Sebostnn Adomek z Pszczyny 

2) . 4.27.44 Sebostion Adomek z fszoyny 
4). 4.33.7J Robert Mkek z Korpoik 

6). I.S4.36 Sknramif Roper z Worszowy 
Szwefja 

1 ) . 2.S8.76 Robert Mkek i Korpnik 

2) . 1.^7. 22 Robert Mkek i Korpnik 

4). 4.SS.38 Sebostnn Adomek z Pszczyny 
61. 1.17.32 Zbigniew Slociwo z Worszowy 

Moksyk 

1) . 2.37.44 Dorkrtz Ibowski' i Worszowy 

2) . 2.S9.82 Dorkisz lisowski z Worszowy 
4). 4.07.86 Dorkisz Lisowski z Worszowy 
6). 1.26.36 Dorkisz lisowski z Worszowy 
Nowo ZelondHi 

1) . 2.36.22 Dorkisz Lisowski i Worszowy 

2) . 2.21.90 Doriusz Lisowski z Worszowy 
4). 2.40.20 Doriusz Lisowski z Worszowy 
6). 1.05.86 Zbigniow Stodwo z Worszowy 

TISTY 

(MOOm 

0.07.434- Gizegofz Dziedo z Ostrowo Wielk. 
O-iOOOm 

0.1 3.1 12- Grzegorz Dzlerlo z Otfrowo Wielk. 
Top Speed 

580.02 kffl/h- Zbigniew Stocim z Worszowy 

CITY COURSES 
Seoul Central 

0.40.565- Grzegon Dziedo z Ostrowo Wielk. 
Tokyo Route 246 

1 .08.729 Grzegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 
Hong Koog 

1.02.305- Pioti HorkowskizSosnowco 
Qubmon Sioge Route 5 
0.33.020- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 
Special Stoge Route 5 

0.56.286- Gnegorz Dzierlo zOsbowo Wielk. 
New York 

1.10.525- Grzegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 
SeottW Grcuif 

1 .08.81 0- Ploir Boikowski z Sosnowco 
Cole d'Azur 

1 .1 4.387- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 
Opero Paris 

0.48.349- Gnegorz Dzierlo z Ostrowo Wielk. 
George V Pork 

1 .05.460- Pioti Borkowski z Sosnowco 
GttodiArki 

1.10.142- Gnegorz Dzloilo z Ostrowo Wielk. 



Cypr 

1 ) . 2.54.62 Dorkisz Lisowski i 

2) . 3.10.22 Dorkisz Lisowski ; 
4|. 4.07.26 Doriusz Lisowski ; 
61. 2.18.84 Doriusz Lisowski i 
Grccjo 

1) . 2.59.26 Doriiisz lisowski i 

2) . 5.18.08 Dorkisz Lisowski i 
4). 4.10.96 Dorkisz LisowAi i 
6). 1.19.58 Zbigniiw Slociwo 



Worszowy 

Worszowy 

Worszowy 

Worszowy 

Worszowy 
Worszowy 
Worszowy 
1 Worszowy 



1) . 2.26.52 Doriusz Lisowski z Worszowy 

2) . 3.35.24 Dorkisz Lisowski z Worszawy 
4). 4.57.62 Doriusz Lhowski z Worszowy 
6). 1.10.18 Dorkisz lisowski z Worszowy 



1 1. 3.45.48 Robert Mkek z Korpnik 
2). 3.16.86 Robert Week i Korpnik 
4). 3.45.16 Robert Mkek z Korpnik 
6). 0.56.48 Dorkisz Lisowski z Worszowy 

1) . 2.39A4spkti’lorunPaL 

2) . 4.16.48 spiditorun POL 
4|. 2.57.14spiditorun POL 
6). l,48.4Bspklit«run POL 

JgwAi 

1 ) . 2.08.06 spiditorun POL 

2) . 4.17.22 spiditorun POL 
4). 3.29.48 spdkorun POL 
61. 1.00.96 spkttonm POL 
AngKo 

1|. 4.25.28 Dorkisz Lisowski z Worszowy 
2). 5.15.34 Dorkisz Lisowski z Worszowy 
4). 4.03.48 Doriusz Lisowski z Worszowy 
6). 1.47.92 Doriusz Lisowski z Worszowy 



Wtochy 

1 ) . 3.1 1.42 Doriusz Lisowski z Worszowy 

2) . 1.56.30 Doriusz Lhowski z Worszawy 
4). 2.26.98 Doriusz lisowski z Worszawy 
6). 1.56.70 Doriusz lisowski z Worszowy 

FroNcio 

1) . 4.28.76 spiditorun POL 

2) . 3.16.60 spkjilonmPOL 
4). 3.34.24 spidrlorunPOL 
6). 2.33.62 spidhortin POL 

1) . 1.50. 78 spiditorun POL 

2) . 2.59.30 spiditorun POL 
4). 3.14.58 spiditorun POL 
6). ) .31 .74 sjiklitiirun POL 
AsstrolKi 

1) . 2.59.12 Doriusz Lisowski z Worszowy 

2) . 3.33.84 Doriusz Lisowski z Worszowy 
4). 3.05.22 Doriusz lisowski z Worszowy 
6). D.57.22 Zbigniew Sioc'im z Worszawy 



'. 3.38.90 Doriusz Lhowski z Worszowy 
2}. 4.29.88 Dorkisz Lisowski z Worszowy 
4). 4.31.80 Dorkisz Lisowski z Worszowy 
6). 2.34.18 Doriusz lhowski z Worszowy 

Costa Di Ainwfi fup Speodwoy 2005 

1.21.628- Gnegorz Dzierlo z Ostrowu Wieik. 1.14.446- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 

Fuji 5peedwoy 2005 GT 

WORLD CIRCUITS 1.09.950- Grzegon Dzierki z Ostrowo Widk. 

Tsukubo Tsukubo Greuit Wei 

0.40.751 Gnogon Dzierlo 2 Ostrowo Wielk. 0.55.252- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk 

z Osfrowo Wielk. 5.00.616- Gnegon DzierlozOstrowo Wielk. 
Fuji Speedway '90s Greuit de lo Soilhe I 

1.03.861- Gnegon Dziedo z Ostrowo WIeSc. 141.277- Gnegorz Dzierlo z Ostrowo WeBt. 
Infineon Rucewoy Sports Cor Couse Greuit de lo Sotihe 2 
1 .03.861- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 3.03.569- Jorostow Koston z Rudy ^ioj 



LogunoSecc 

t .D4.0l 5- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 0.57.123- Gnegon Dzierlo i Ostrowo Wielk. 

Twin Ring Motegi Rood Course Cothedrol Rucks Troll I 

1.21.21 1 Grzegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 1.33.433- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 



Turin Ring Motegi West -Short Course Grand Canyon 
0.23.872- Gnegon Dzierlo z Ostrowo WieSc. 2.06.437- One 
Twin Ring Motegi East -Sborl Course heAreno 
0.59.280- Gnegon Dzierlo z Ostrowo WieBc. 0.40.437- Gne 

1.28.339- Gnegorz Dzierlo z Ostrowo WieOc. 1.50.614- Gne 
Suzuko Grcurl Eosi Course SwissAips 

0.35.652- Grzegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. ) ,21 .885- Gne 
Suzuko Greuit West Course 



Dzierlo z Ostrowo Wielk. 
Dzieric z Ostrowo Wieik. 
Dzierlo z Ostrowo Wielk. 
Dzierki z Ostrowo Wielk. 
Dzierlo z Ostrow Wielk. 



z Sosnowco 
zSosnuwcD 
zSosnowM 
zSosnowu 
0 z Ostrowo Wielk. 
zSosnowca 

lllopitan 

1 .1 2,1 74- Gnegon Dziedo z Ostrowo Wielk. 
0.27.403- Gnegorz Dzierlo z Ostrowo Wielk. 

0.56.31 2- noli Borkowski i Sosnowco 
Apricot Hill 

0.56.125- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 

MISC TRACKS 
Beginner 

0.15. 841- Gnegon Dzierlo z Ostrowo Wielk. 
MotorkuHl 

0.36.754- Gnegon Dziedo z Ostruwo Wielk. 
Test Course 

1 .1 8.760- Zbigniew Stodwn z Werszowy 






Kqcik 















Witansko. Maszyna zwana RPG powoli si§ 
rozkraca. chod zeszty miesi^c mina* gtownie pod 
znakiem "Adwentowych Dzieci". Moja opinia na 
temat filmu mozecie przeczytad w osobnym 
miejscu, nie da si§ jednak ukryd, ze po jego 
obejrzeniu nabralem ochoty na ponowne przejdcie 
siddmego "Fajnala". No cdz, Square Enix zna si? na 
chwytach marketingowych. Co w aktualnym 
Kaciku...’, widad gotymi oczami, wi?c nie b?d? 
belkotat bez sensu. Za miesiac zas setny numer 
VP Extrima, ze wzgl?du na ktdry postaram si? 
przygotowad cod ekstra. Zapraszam do leWury. □ [star] 

KOKTAKT: star@psxextreme.pl ; (listy i dopiskiem 'KACIK RPG'). 

RPG MAKER 3 

C6z mogf powledzied- juzjest. Co prawda w 
arr>erykahskiej weraji i jak na razie nie zapowiada si?, by 
program ten miat trafid na europejskie pdiki, warto jednak 
poznad i przedstawid jego mozliwodci, co tez niniejszym 
czynig. Jakjuz wspomnialem dziewl?d ‘Kacikdw...' temu, 
nowe natzgdzie do tworzenia wtasnych RPG w korScu 
wykorzystuje mozllwosci graficzne PS2, przynajmniej w 
pewne] cz?sci, bo tez nie ma co oczekiwad, ze korVxiwy 
produkt b?dzie posiadal jakodd takiego FFX. Mirno 
wszystko 3D to 3D, poczawszy od obszardw 
zesws^trznych wykreowanego &«iata, poprzez wi?kaze lub mniejsze miasta i labirynty, na postaciach 
i przeawnikach korScz^. 

Program zostat podzielony na 4 osobne zakfadki, odpowtednio do tworzenia terendw i labiryntdw, 
postad i przedmiotdw, zawarto^ fabulamej oraz ogdinego zarzgdzania systemem. Budowanie 
Swiata gry odbywa si? przy pomocy spec^lnego edytora, przypominaj^cego najproslszy program 
typu Paint, w odpowiednich wersjach dia tworzenia terendw zewn?trznych (mapy), miast oraz 
wn?trza latxryntdw. Oczywidde w kazdym przypadku mozna wybrad sobie jeden z dost?pnych, 
gotowych juz projektdw, co przydatrte jest zwtaszcza podczas oswajania si? z programem. Oprdcz 
graficznego przedstawienia (do^ ograniczortego w przypadku budynkdw). kazdy z terendw mozna 
dostosowac wedte wtasnyc^i potizeb pod wzgi?dem klimatu, pogody, pory roku i dnia. liczby drzew i 
stopnia pochytoKi (tereny zewn?trzne), cz?stotliwosci losowych stard, terenu icti rozgrywania i 
’ stwordw w nich wyst?puj?cych, zaS w przypadku zamkni?tych labiryntdw - puiapek, ukrytych 
, przejsd oraz odwietlenia. Mamy rdwniez mozliwodd zdefiniowania, czy dana tokac^ jest dost?pf)a 
od samego pocz^u gry, czy tez dopiero po speinientu pewnych warunkdw, mozemy takze ustawiac 
' teleporty (jedyny spo^ na szyi^e przemieszczanie), przy okaqi ustalaj^ optaty za korzystanie z 
nicn. Kazd^ ze stworzonycb lokacji mozemy na biez?co zwiedzad, by przekonad si?, czy spelnia 
naszeoczekiwania. 



MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 



Hasta w tym miesigcu pochodz? od Szymona "Dark Serge" Sobonia i Dawida Traczykowskie- 
go. ktdrzy otrzymuj? po 2 punkty do rankingu. Aha • mozna juz wysyfad znaleziska mitologiczne 
naliteryO, P, QorazR. 



JeSii chodzi o bohaterdw. zktdrych finalnie mozemy 
uformowad daizyn?, tworzymy ich w opardu o klasy 
wtadania okreslonym or?zem. Klasy te zgoipowane 
zostaly wtrzech kategoriach, bohaterdw pid m?skiej, 
zenskiej i zwierz?cej Gaszczuroludzie, wiikolaki itp.), 
dajgc w sumie okoto 30 rdznych postad waJcz?cych. To 
oczywikra jedynie czubek gdry lodowej. gdyz dia kazdej z 
nich mozna ustalid oddzieinie okredlone parametry oraz 
ich wztost. posiadane zdolnodd pasywne oraz cate 
mndstwozdolno^ spec^nych i czardw, jakie zdobywajq 
' po oslagnl?du odpowiedniego poziomu. Wszystkie techniki mozna dodatkowo edytowac, co daje 
batdzoduze pole do popisu dta kreatywnych uzytkownikdw. Oprdcz bohaterdw, mozna, a nawet 
trzeba, wykreowad populacj? zardwnozasiedlajgcgstworzone wczedniej miasta (czyli NPC), jak i 
labirynty oraz tereny zewn?hzne (czyti stwory). Do wyboru mamy dodd klasyczny zestaw 
przeciwnikdw, takich jak gobliny, ogry czy smoki, jest jednak w czym wybierad, nie wspominajac o 
kolejnej moziiwosci edytowania gotowych szablondw. Na koniec wreszcie pozostaje ustalenie 
przedmiotdw znajdowanych czy kupowanych w grze, czyli kolejne mozliwoSd wyboru. 

Przedstawianie fabuty stworzonej gry opiera si? na 
ustaleniu trzech rzeczy - tekstu dia narratora, 
poszczegdinych zdarzen (Events) oiazogdlnej konstrukqi 
l^cz^cej jednoz drugim. Jak widad, pole do popisu 
ogranicza si? wyl^znie do napisania odpowiednich 
tekstdw i poc^}i?cia ich pod odpowiednie postade, 
aczkotwiek zdotny autor nawet w ten sposdb moze 
stworzyd calkiem emocjonuj?c? przygod?. Oczywi^ie do 
pisania dialogdw raczej konieczne jest posiadanie 
klawiatury. gdyz przy wykorzystaniu samego joypada jest 
to przedsi?wzi?cle niezwykie frustruj?ce. Irytowad moze rdwniez ilodd miejsca, jak? program 
pozera z naszej karty pami?ci, gdyz niezb?dne minimum wynosi 2705 kB, lecz przedez wszystkie 
te dane trzeba gdzies pomiesdd. 

Ogdinie rzecz biorqc, trzeci RPG Maker w dorobku konsol PlayStation moze byd mann? z nieba dia 
Jednych, zaS zb?dn? ciekawostk? dta innych, a twoizone za jego pomoc? gry nie dadz? nie, prdez 
wtasnej satysfakcji z ich wykonania. Chodaz kto wie - moze jakieS serwisy rozpisz4Zwi?zane z 
tym programem konkursy, chod zalezy to wytgcznie od jego populamo&:i w Stanach. W kazdym 
razie produkt ten posiada niew?tpliwie wiele zalet. aezkolwiek wiele jego ograniczeh moze 
zniech?cid potent^ainych odbioredw. Przede wszystkim chodzi tu o konieeznode korzystania z wielu 
szablondw graficznych. ograniczajac w ten sposdb inwencj? twdrez?, jesli chodzi o wygl?d ^wiata i 
postad. Nie posiada on rdwniez mozliwo^i ^i?gania nowych wzordw z Interr^tu, jak rdvmiez 
wysytania nan gotowych prac, a to w dzssiejszych czasach spory obdach, Mimo wszysdtopoiacam 
., dw program wszystkim, ktdrzy maj?duzo dobrych pomysidw i wiele wolnegoczasu. 



B chdelijejoddad.Heraklessi?zdenerwowali 

- Berlth (demon w Shin Megami Tensel; zabii jednego z nich oraz spl?drowal 

Ludfer's C^l) - imi? to najprawdopodobniej wyroczni? deifick?, za co oddano go na 

zostaio zaczerpni?teod Baal Berith, zas w trzyletni? sluzb? do kn^owej Omfali, u ktdrej 
demonologii Berith to pot?zny i okrutny Wielki musiat wykonywadzadania normalnie 
Ksi?z? Piekta, maj?cy pod swym wladaniem 26 powieizane kobietom. Po trzech latach okres 
legiondw demondw. Zna przeszlosd, pokuty si? skoi'iczyt. a Herakles rozpocz?t 

terainiejszodd i potrafi bezbl?dnie przewidzied, w?drdwk? pein?chwaly-zakladal miasta, dusil 
co wydarzy si? wprzyszlodci. potrafi rdwniez potwory ikaralprzest?pc6w. Wjednymkraju 
zmieniac kazdy metal wzloto, popiera poslubilpi?kn? ksi?znlczk? Dejanir?. Pewnego 

wiemych mu ludzi, dodaj?c im dostojedstwa i razu porwalj?ziy centaur. Herakles zabii go 

wzmacnlaj?c ich. Jest on przedstawiany jako strzal? z tuku, ten jednak umieraj?c rzeki do 

dosiadaj?cy konia zolnierz w czetwieni ze zlot? D^niry, ze jego krew jest cudownym 
koron? na glowie. Niektdre irddta twierdz?, ze lekarstwem na zachowanie przy sobie m?za. 

jego twarz rdwniez jest czerwona. [Dark Serge] Zazdrosna zona postanowHa wyprdbowad 

lekarstfro i wyprala w nie] koszul? herosa, ten 

E jednak zacz?t krzyezed i drzed z siebie szaty w 

- Eligor (demon z Shin Megami Tensei: straszliwych m?kach. Dejanira powiesila si? z 

Lucifer’s Call) - nazywany rdwniez Abigor. W rozpaezy, a Herakles zawidkt si? na wysok? 
demonologii wyst?puje jako Starszy Ksi?z? gdr?, utozyt sobie stos pogrzebowy i podpalK 
Piekla, zwi?zany z wojn? posiada wtadz? nad si? zyweem. Nachmurzeodledal do nieba, 
szedddziesi?cioma piekielnymi legionaml. gdzie Zeus uezynif goniesmieiteinym, a Hera, 
Ukazywany jest jako przystojny rycerz z zapomniawszy o gniewie, oddaia mu za zon? 

zielon? twarz?. metalow?koron?na glowie, swoj?cdrk?-Heb?. [Dawld TraezykowskI] 

nosi ze sob? lane?, sztandari berlo. Moze 

przepowiedziedprzyszto^ i - oczywi&:ie za - Hermes (przedmiot z FF2) - syn Zeusa i 

pewn? opiat? - otkxiwie na pytania dotycz?c8 Mai. Wkrdtce po porodzie ukradi bydlo 
prz^iegu wojny, ziMaszcza jezeli zdob?dZ)e powierzone opiece Apollina, a potem zostat 

szacunek jednej ze stron. [Dark Serge] wygnany z Olimpu za prdb? kradziezy pioruna 
swego ojea. Wybaezono mu jednak i stal si? 

F postartcsm bogdw (^od rdwniez krdlem 

- Fomoralgowie (od Fomora, demona z Shin zlodziei). Wtedy to tez sprawii sobie male 

Megami Tensei: Lucifer’s Call) - okrume plemi? skrzydelka u ndg. Byl takze bogiem 
ludzi 0 glowach kozldw to pierwotni bogowie komunikaeji, handiu, kupedw, zysku i 

celtyccy. przeksztalceni w pdzniejszych mitach podrdznych. Opiekowai si? trzodami. 

w wojownikdw. W staroirlandzkich zapisach rzeczami znalezionyml i skradzionymi. 
byiy to demony wyj?tkowo zlosliwe, okrutne t Czezony byf jako kopezyk kamieni przy 

niesamowicie szybkie, a przy swoim drodze. [Dawid Traezykowski] 

odrazaj?cym wygl?dzie wzbudzaj?ce emoqe 
mog?cedoprowadzidniejednegoSmiertelnika «l 

do standw nerwicowo-l?kowych. [Dark Serge] - Jupiter (Jupiter Sigil z FFX) - inaezej 
Jowisz, rzymski odpowiednik Zeusa. Byl 

G bogiem SwiatloSci, zjawisk ntebieskich i jakby 

• Qrimolr (Vagrant Story) - magiezny samym niebem. Zsylal deszcze i posuch?. 

podr?cznik zawieraj?cy informaeje, formuly Jego broni? byl piorun, a miejsce nim 
magiezne. opis magicznych wladciwodci ugodzone stawalo si? swi?te - otaezano je 

przyrody orazprzygotowania rytualnego murem i sktadano przy nim ofiary, Jowisz 

wyposazenia. Wiele dziel tego rodzaju zawiera przyj?! na siebie rdwniez rol? boga wojny, 
tez "katalogi duchdw". Najbardziej znan?z tego wodzowie przed wyruszeniem na wojn? 
typu ksi?g stanowi ■KluczSalomona", ktdry modlili si? w jego dwi?tyni, a po wojnle 

zawiera diady lytualdw rzymskich, greckich. oddawali mu czedd przed pos?giem. 
babilohskich, pd2no-egipskich oraz [Dawid T raezykowski] 

sumeryjskich. [Dark Sergej 



M • Kagutsuchi (Shin Megami Twisei: Lucifer’s 

- Herakles (czar z Vagrant Story) - syn Zeusa i Call) - dziecko Izanami i Izanagi (to ci, ktdrzy 
krdlowej Alkmeny. Ojeiee, aby zapewnid mu stworzyli Wyspy Japoitekie). Jest on Bogiem 
niesmiertelno^, polozylgoprzyspi?cejHerze. Ognia. [Dark Serge] 

aby ten mdgi ssad pier^ bogini. Kiedy Hera 
obudzilasi?, odfr?cilaHeraklesaipoprzysi?gla L 

przesladowad go do koricazyeia. W miododci - UIHh (demon w Shin Megami Tensei: 

chlopak zabii swego nauczyciela, za co zostat Nocturne) - mezopotamski’ demon porywaj?cy 
wygnany zdomu. Jakis czas potem pomdgi dzieci, t^tod imieniem tym okreSlana byla 

krdlowj tebaiiskiemu w obronie jego krdlestwa. rdwniez zona biblijnego Adama. Byd moze Lilrth 
za CO wtadca oddal mu swoj? cork? za zon?. ma zwi?zek z Inann?, sumeryjsk? bogini? 

Przez kilka lat bawii swe dzieci, jednak wojny i przyjemnodci seksualnej. park Serge] 

pewnego dnia w przyplywie szalerSstwa zabii 

zon? i swoje potomstwo. Aby odpokutowad za - Lynx (Bad-ass z Chrono Cross) - inaezej 

t?straszliw?zbrodni?, musialvrykonaddia nazywany Lug. Byl bogiem wszelkichsztuki 
krdia Eurystesa f 2 prac; przyniesd Iwa z rzemiosi, m?drcem, czarodziejem i 

Nemei, zabid hydr? lemejsk?, sprowadzidlani? muzykiem. Nade wszystko jednak byl 
ceryntyjsk?, zabid dzika z Erymantu, oczydcrd wojownikiem, ktdry poprowadzif Tuatha De 
stajni? Augiasza, wyt?pid ptaki o dziobach z Danann, dobrych bogdw dozv/yci?skiej walk! 

zetaza ze Stymfalos. sprowadzlc byka z Fomoraigami. Podczas walk! nauczal 

kretehskiego. wykradd klacze krdia druiddw, rzemiesinikdw, czarodziejdw I 

Diomedesa, zdobyd pas krdlowej Amazonek - wojownikdw tego, co jest im potrzebne do 
HIpolity, przyprowadzid woly Gerionesa, zwyci?stwa. Jego wzrok mdgt obezwtadnid 

wykradd zlote jabika z hesperyjskiego sadu I cal? armi?. W ci?gu stuled jego umi^?tnodci 
sprowadzid Cerbera zplekla. Spelniwszy malaty. az w korfeu stal si? zaledwie "mafym, 

pokut?, postanowHozenidsi? po raz kolejny. zgarblonym lugiem’ - Lugh-Chromain, od 

Pewien krdi oglosH wladnie, ze kto pokona go w ktdrego imienia wywodzi si? angielskie slowo 
strzelaniu z luku, otrzyma r?k? jego edrki. leprechaun (karzelek, kobold). Atrybutami 

Herakles zwyci?zyl, ale braciakrdlewny nie Lugas?wldczniaiproca. [Dark Serge] 




Listy - kqciki 



SHIN MEGAMI TENSEI: LUCIFER’S CALL 



BOHATER I JEGO MAGATAMA 

Kofejno^ zdobywania I kupowania 
poszczegdinych Matagama jest 
catkowide dowolna (nie llcz^c 
otrzymywanych po walkach z 
tolejnymi t»ssami), w niektdrych 
przypadkach trzeba jednak 
wykonad pewne ukryte questy. 

Jesli chodzi o techniki i czary. 
wi^zosd z nich powtarza sl@ z 
asortymentem demondw, za 
wyj^lkiem kiiku, ktdre pokrdtce 
opisz^. Ze wzgt^u na ograniczonq 
licz&a slotdw na owe zdolno^i 
(tylko 8), nalezy doktadnie 
planowac rozwdj bohatera, 
naslawiaj^ si@ albo na uzywanie 
czardw. albo na ataki Tizyczne. 

"lunge (3) 

■ Analyze (4) 

- Life Bonus (6) 

-Berserk(lO) 

• Counter (20) 

- Pierce (po ukonczeniu labiryntu 
Amala) - ataki bobatera ignorujq 
wszelkie typy obrony fizyczne] 
przeciwnika za wyjqtkiem Repel. 

- po pokonaniu 
Fomeusa w Shinjuku Medical 
Center 

• Ice Breath (7) 

■Mana Bonus (11) 

-lceBoost(15) 

• Fog Breath (21) 

-Anti-Ice (24) 

- Junk Shop w Great 
Underpass olGinza 

- Dia (5) 

• Fast Retreat (12) • zwi^ksza 
szansg na udeczk^ z walk! 
(Escape). 

-Media (19) 

4. lyo mi fte - Junk Shop w 

Shibuya 

-Sukuoda(13) 

- Rakunda(16) 

-Life Aid (36) 

Shlranul - Junk Shop w Shibuya 

- Fire Breath (9) 

• Fire Boost (14) 

•Taunl(19) 

• Anti-Fire (23) 

J Hifumj - Junk Shop w Great 
Underpass of Ginza 
-Tomado(17) 

- Force Boost (22) 

- War Cry (24) 

-Anti-Force (27) 

7. teawi ite - Junk Shop w Great 
Underpass of Ginza 
-Heatwave (18) 

-Focus (23) 

- Mind’s Eye (25) - zmniejsza 
czgstotliwodd atakdw od tytu 

• Might (29) 

8. po pokonaniu Thora 
w Matra Headquarters 

•Shock (21) 

• Elec Boost (26) 

-Anti-Elec (30) 

• Void Elec (44) 

po pokonaniu Ose 
w Assembly of Nihilo 

- Mana Dram (28) 

- Anti-Death (32) 



- Mamudo (35) 

- Evil Gaze (38) 

• Mamudoon (49) 

1 0. MjigjIW - po pokonaniu 
Mizuchtego w Kabukicho Prison 
-Wild Dance (31) 

- Void Ice (45) 

-Glacial Blast (52) 

- Ice Drain (60) 

1 . Nirvana/ Junk Shop w Asakusa 
-Violet Flash (32) 

- Anti-Expel (33) 

- Divine Shot (41) - atak Tizyczny 
(na jednego) z wysokg 
cz^stotliwo^iq ..krytykdw" 

-Void Expel (56) 

12.Marakamo- w skrzynl po 
pokonaniu Ongyo-Ki'ego w 
IkebukuroTunnel 

- Void Mind (34) 

-Void Nerve (37) 

-Chaos Blade (40) 

•Void Curse (42) 

J3. GeiJ^- po ukoriczeniu mini-gry 
(klocki)w Asakusa 

- Diarama (37) 

- Life Refill (39) 

- Tetraja (41 ) 

- Mediarama (44) 

- Diarahan (47) 

-Mana Refill (51) 

1 4. ^0- po pokonaniu trzech 
sidstrwThe Obelisk 

- Tarukaja (42) 

■ Sukukaja (43) 

- Makakaja (44) 

- Rakukaja (45) 

^ - Dekaja (46) 

15. IbspiM- po pokonaniu Mara w 
Shibuya. Abyaktywowadtego 
bossa, nalezy ukoriczyd Obelisk i 
sprawdzid budynek w gl^bi 
gfdwnego placu miasta w czasie 
petni (Full). 

-Tentarafoo(49) 

- Makajamon (53) 

- Xeros Beal (56) - atak fizyczny (na 
wszystkich) powodujqcy Bind 

1 6. GW MwnB -Junk Shop w Asakusa 

- Heilfire (32) 

- Void Fire (33) 

■ Mana Gain (45) 

• Fire Drain (60) 

- Magma Axis (65) - atak zalezny od 
sify (na jednego). lecz o 
charakterystyce Rre 



- Blight (45) 

- Life Gain (46) 

- Iron Claw (48) 

- Retaliate (54) 

- Oni-Kagura (64) • atak fizyczny 
(na wszystkich). srednia sita 

18. S tttS - po pokonaniu Black 
Frosfa w Kabukicho Prison. Aby 
uaktywnic tego bossa. nale^ 
pokonad Sahakagiego w Yoyogi Park 
i pogadadz demonem przy drugim 
wyjddu z Mantra Headquarters. 

- Jive Talk (51) - pozwala na 
porozumiewanie si$ zdemonami 
typdw WILDER. HAUNT oraz 
FOUL 

-Void Death (55) 

-Mana Aid (58) 



- Charisma (60) 

- Deadly Fury (65) - atak fizyczny 
(na wszysB<ich) o zwi^kszonej 
szansie na .krytyk" 

1 9. AdjlM - po pokonaniu Aibiona 
w Amala Temple 

-Bolt Storm (60) 

-Mana Surge (62) 

- Elec Drain (67) 

20. - nowy Junk Shop w 
Asakusa 

-Endure (50) 

-Tempest (59) 

- Javelin Raid (68) - atak fizyczny 
(na wszystkich) powodujqcy Mute 
-Life Surge (71) 

- Hades Blast (73) 

P° pokonaniu 

Bishamona w North Temple za 
tunelem z Asakusa. Aby aktywowad 
tego bossa (zlamad Seal dwiqtyni), 
rralezy posiadad Kirrwn Stone, ktdry 
mozna zdobyd w tunelu pod 
Yurakucho Station. W tunelu tym 
spotykamy ducha robotnika. 
ktdremu nale^podarowad 
(bezzwrotnie) jednego z 
posiadanych demondw (najlepiej o 
wysokim STR). a nast^pnie wrocid 
po uplywie kiiku dob. by otrzymad 
kamier) (w jednej ze skrzynek lub za 
darmo, jesli nie trafilidmy). 

• Wind Cutter (64) 

- Force Drain (66) 

- Spiral Viper (72) • atak fizyczny 
(na jednego). duza sita 

22. SofMl ■ nowy Junk Shop w 
Asakusa 

- Thunderclap (45) 

• Samarecarm (57) 

■ Drain Attack (59) 

- Mediarahan (63) 

- Hoty Wrath (70) 

$3.Gae{- za zamknigtymi wrotami 
wpodziemiach Mantra 
Headquarters (do otwarcia 
wymagane co najmniej 24 
bazowego STR). 

-Deathbound (61) 

-Avenge (69) 

- Gaea Rage (74) • atak fizyczny (na 
wszystkich) o duzej site 

-Attack All (76) 

24. KlItaA - Junk Shop w Tower of 

KagutsuctiiS 

-Makarakam (72) 

- Megido (75) 

- Tetrakam (78) 

- Freikugel (80) - atak zalezny od 

sily (na Jednego), lecz o 
charakterystyce Almighty ^ 

- Megidola (84) ; 

ftllllfiKiOil - po zdobyciu 
wszystkich Matagama. pogadaniu z 
gosciem w Cathedral of Shadows i 
ukodczeniu dodatkowej lokaqi 
Bando Shrfne (wejscle do niej 
znajdujesi^ w nagrot^u na pdtrxxny 
wschdd od Obelisku). 




Klo: Jan Swiezyriski i Rnaek 
Gro: Stor Oceon: Till the End of Tme 
Osiqgnifde: uzysknnie 95% kolekql 
Battle Trophies. 



Powef "Garixisek" Bednnrek ze Stupska 
Gte Kingdom Heorts 
Osiqgnipcie: podpokowonie wszysikidi 
postoci do 100 pozioniu doswloduenio 
z zoRaenie wszystkich swiotow i 



W grze mozna uzyskad szesc 
roZnychzakorlczen.bazujqcychna 
wyborach dokonanych wjej trakcie. 

WyborytezwiqzanesqzReason K irf iz k ■ M k B i | j | 
poszczegdinych bohaterdw i 
posiadajq odpowiednie momenty 
kulminacji , stqd wlasciwie 
wystarcza wybrad okreslonq 
odpowiedz w okreslonym 
momencie gry, aby uzyskad 
pozqdany ending, jesli tylko poparta 
zoslanie jedna z frakcji. W 
przypadku popierania dwdch lub 
trzech Reason, liczyd si$ b^q 
ukryte punkty uzyskrwane za 
wybory w poslednich momenlach. 

Oczywidcie jedli odmdwimy 
poparcia jakiejkolwiek frakqi, 
uzyskamy inne zakoticzenia, 
ogdtem zad moZemy wybrad: 

-Musubi -kulminacjaw Amala _ 

Temple ^ 

- Yosuga - kulminacjaw i 4V \ 

Mifjnashiro 1 V. ^ 

-Shijima - kulminacjaw Diet n Sf g 

Building jM®/ 

-Neutral- nalezy odpowiedzied 9 a 

przeczqconaobapytaniazadane f ^ 

przez Aradiq w Yoyogi Park 

• Demon - nie nalezy odpowiadad IK y 

Y ¥ Sr ill 

• TrueDemon-poukorIczeniu ll r B 

Labirynth of Amala i pokonaniu Sm t 

dodatkowego bossa na koiScu gry. " ‘ 

0 NEWS 

TRZECIE ECHO DAWNEGO SQUARE 

Jak dobrze wiadomo wszystkim sledzqcym losy bytych pracownikdw 
dawnego Square, czqscz nich znalazia zatrudnienie w zalozonej przez 
Sakaguchiego kompanii Mistwalker. czqdc zas przyjql pod swe skrzydia 
japoriski oddziat Microsoftu. Od niedawna wiadomo rdwniez, co stalo siq z 
pracownikami amerykaiiskiego oddzialu Kwadratowych, ktdrzy zalozyli pod 
wodzq Juna Iwasakiego (bylego dyrektora generalnego amerykarlskiego 
oddzialu Square) wlasnq firmf wydawniczq o nazwie XSEED Games. Jei 
gfdwnym celem stalo siq sprowadzante i lokalizac)a (na Stanyj wiekszei 
liczbyjRPG.przede wszystkim najbardziei warlo^iowych sposrddnich. Na 
pierwszy ogien wziqte zostaty Wild ARMs: The 4rd Detonator oraz Shadow 
Hearts: From the New World, z datami wydania okredlonymi na pierwszy 
kwartal przyszlego roku. Dobrze byloby. gdyby ktod pomyslal rdwniez o 
Europie... 

DISGAEA 2 

Co prawda Makai Kingdom mozna bylo uznad za grq majqcq sporo 
wspdinego z najpopulamiejszq pozycjq w dorobku Nippon Ichi, nic jednak nie 
zastqpi taktycznego sequela Disgael. nad ktdrym wlasnie rozpoczqto 
niedawno prace. Nie bedzie to co prawda bezposredni sequel owego 
przeboju, jednak ponownie udwiadczymy znany z Disgael system 
rozgrywania walk, klasy zawodowe oraz Dark Assembly, a nawet okazyjnie 
niektdrych bohaterdw. jak chocby Etnq z jej nieodlqcznymi, wybuchowymi 
’‘pingwinami’’ (Phnnies). Bohaterem gry bqdzie tym razem niejaki Adel, 
mieszkaniec 'normalnego" swiata, ktdry jakojedyny me zostal zamieniony w 
demona r\a skutek klqtwy rzuconej przez Dark Lorda Xenona. z tego tez 
powodu podejmuje siq zadania uratowania ludzkosci i pokonania owego 
Overlorda. Rytual, jak) w tym celu odprawia. nie odnosi jednak skutku, a 
jedynie etekt uboczny. jxilegajqcy na przywolaniu jedynej cdrki wspomniane- 
go Xenona, zepsutej i narwnej 17-latki Rosalindy.Chcqc nie chcqc. Adel musi 
"zwrdcid’’ niechcianq towarzyszkq jej rodzicowi t tak zaczyna si^ ich 
przygoda. Jak na razie zapowiada siq to dosd interesujqco, zas twdrcy 
obiecujq rdwnie duzq dawkq czamego humoru, co w plerwowzorze. Co 
ciekawe. w grze mate pojawiac siq nawet Overtordowie z Makai Kingdom, 
choc gldwnie jako ■efekty" podczas inwokaqi najpotdzniejszych czardw. 

FFXII RUSZYL Sl^ 

Moze nie jest to wiele. wiadomo jednak, ze dwunasty Final, tak jak wiqkszosc 
jego poprzednikdw, przedstawi kolejnqmagicznq substancjf. wokdl ktdrej 
krqcid siq bqdq niektdre aspekty zycia mieszkaitcdw swiata Ivalice. znanq na 
\ razie jako 'Maseki'. Jako ze substancja la wystepowad ma w wielu 
V rdznorakich rodzajach, dajqcychrdznorakie efekty. a nawet odgtywadpewnq 
\ rolq w fabule, nasuwajqsipskojarzeniazsystememMateriizFFVII- 
\ czyzby mial nastqpc jej powrdt? Przy okazji • bohatergry Vaan podcrtino 
ujMtrzyl sobie pewnq rzadkq odmianq "Maseki’. ktdrq zamierza 
zwtnqc 2 jakiegos zamku. Czyzby syndrom Yuffie i Zidana? 





duzo S19 dziaio, niestety nie zawsze pozytywnie. Nasze 
klubowe zespoty na arenie europejskiej w tym sezonie 
zaprezentowaty takie dno, ze gorzej juz naprawd? chyba byd nie 
moze (chociai... pewnie stracimy jedno miejsce w Pucharze 
I UEFA). Czoiowe druiyny ligowe ci^gle sq "w fazie przebudowy", 
kohcz^c zmaganra na rundach przedwst^pnych lub co najwyzej 
pierwszych, ewentualnle "maj^ optymalny skiad“, a wtedy udaje im 
sif awansowad do druglej czy trzeciej rundy. Ech. No i musimy sif 
J^^ratowad siatkdwkq kobiecg (pifkne mistrzostwa - panowie, 
uczcie si$ od kobiet, Jak wygrywad wazne Imprezy), moze 
jeszcze Matysz czasem cos skoczy. (...) „K^cik...” zdomlnowato 
przede wszystkim Pro Evolution Soccer 5. Niestety, nadal brak 
licencji na trzy llgi, wife trzeba spfdzid stosownq iloSd czasu w tryble Edit 
Mode. W tym wydaniu .K^cika..." proponujf peine sklady, zaktualizowane o 
najnowsze transfery (rdwno z zamknifclem okna transterowego 31 sierpnla 
2005) zespotdw z anglelsklej Premiership - Irochf* zabawy I mozna 
stworzyd calkowicle oryginainq llgf. CzfSd pllkarzy, je^li sklad jest 
nieaktualny, trzeba przerzudd z Innych dru^yn znajdujacych sif w grze, 
czfgci natomiast nie ma, wife pozostaje wtedy juz tylko samodzielne ich 
stworzenie. Ponadto relacje z turnieju FIFA 06 w Krakowie oraz PES4 w 
Zabrzu. MIlej lektury. □ [shiva] 

KOHTAKT: shiva@psxexlreme.pl; tel. 0660 472 224; (listy i dopiskiem ‘KAGK SPORTOWY’] 




Piqlo czfk nojlepszej pilkarskiq serii wdqz, nieslel;r, me me pelnydi 




Premiership wykupiono dwo zespoly z Londynu - Arsenal i 0 
pozostole druryny sq juz niestety nieoryginolne. DIotepo tez w tym 
mesiQCU ptzfflotaralem petiie 
angiekkiejpieiwejlisirkwklepannwEdhMo^^ 

hin.JezeliiokB 

] okienku Iran^erowym ■ wyszaegdnkim go zoroz p iwzw^u 
iyiiHzdnn17 



(z jakiej druzyny pizeszedl doiiy pilkan). Sklody w grze sg tolkiem 

sierpnia br., pr zy aym apse transferw miola jeszae miejsie mipdzy 1 7 0 31 sierpiM i lydi juz brokuje, ale |a uwzgtpdnilemie w swoim 
zestowieniu. Hajproidej wipe pordwnoc ponizsze peh» i aktuolne sklody z lymi wystppujgcymi w gae, 0 w priypodku niekislofciIvvystppuN w 
wipkszoki klubw)wprowdzk stosowne poprawki. Proszp rowniez oodzew, czy taka formo 0 odpovr^ 

koleine dwie nielicencjonowDne ligi. Wybocz, jeili trafig sip jokiei Itterwki w nozwisktKh, storolem sip doklodnie sprowdzoc wzystkkh pilkatzy. 
Mogq tez bye drobne roznke w przypodku pozycji no jokkh grajg, ole w ponizszym zestowieniu uwzgipdniam te, m klorych AKTUAME figurujq w 
doriym kiu^. Czpkpilkorzy w poprzednim zespole byta np. obroncami, a w mwym zostala pnerzucom no pozycjp pomocniko Hd. 



ARSENAL 
Pramkoni (6K): 

Mori Pown (21) ■ z Sunderland 
Vito Maiworw (42) - z Atokinty 
Bergonu 
P«imk(WF); 

Alexandre Song (1 7) • z SC Bostio 
ASTON VIIU 

(WMV; West Midbids Vilbiie) ^ 
Irnakone (GK): 



Stuart Toyb (1 3) - z Lekesler Oty 
ObroHltlF); 

MorkDeloniylZ) 
ioY lioyd Somiiel (3) 
0loFMelbeig(4) 

MorHnLiMrsen(5) 

Goreth Bortv (i) 

Wilfried Bouma (til- 
I PSV Eindhoven 
Aaron Hughes (18) - z Newcostle 
LbnltidgewelKIV) 

GorryCnhl 1211-zBumley 

Pemo((MF]: 

lee Hendrie (7) 

GovinMcConn(B) 

jonws Miner (1 1) ■ z ttewensHe 

Steve [kmes(121 

Etk Djembo-Diemba (14) • 

zMoi United 

UlbesDelaCruznS) 

Pete Whittinghom ()7) - z Burnley 
Polridi Berger (23) - z Portsmouth 
Bith Bohke{24)-2Leeds 
lee Gmnt (?) • z York Gty 
Aldi{FW): 

JuanPohloAngel(9) 

Milan Bores (1 0) - z liverpoohi 
Kevin PhUlps (20) - z Southampton 
luke Moore (221 

BIRMINGHAM OTY 

(WMCiWeslMidkindsOty) ^ 
Bromkorze (IM): 

MaikToyb(l) 

ColmMedS)- 
z Hettinghiim (west 
NkoVoesenOB) 



ObroMfOf): 


DominkMotteo(21) 


Merlin Toyler (2) 


Loranzn Anoruso (23) 


Jemie Cluphom (3) 


MidmlGnry (33) -z Leeds 


Kenny Cumingiioffl (4) 


Pmooc (MF): 


Motrhew U|Kon IS) 
Matthew Sodler (23) 


Garry Fkteroft (S) 
Brett Emetton (7) 


OlMerTe6ily(26} 
Mario MeUiol (29) 


Robbie Sovoge (B) ■ z Birmin||hom 
Morten Gonsi Poderson {12) 


Samuel Oji (30) 


Steven Reid (14) 


Marcos PoiMer (31) 
SamAlsop(3S) 


TugayXerimogludBl 

VrotiskrvGreskedB) 


PenmlMF): 


Dovid Thompson (19) 


Muzzy Izzet (6) 


Gory Harkins (26) - z Bury 


Jermaine Pennonl (7) • z Arsenolu 


Dnvid Benriey (29) - z An^u 


DovidDunn(IO) 

Slonlazaridis(ll) 

MehdlNafli()2)- 


Atdi(FW): 

Shelki Kuqi (9) - z Ipswiith Town 
PoufOickovdO) 


z Racing Sontandei 
TnJeiesAOAl-zChelseo 
Heil Kilenny (1 5) - z Oldhom 
A5aKdl(l7| 

Nicky Bun (20) - z Hewtoslle 
Julian Grey (21) 

Pomien Johnson(22) 


CroigBelhimy(11|- 

zCeilicuGk)^ 

Mat1jansen(17) 


JemalJobnson (2S) 

BOLTON WANDERERS ^li) 
(MID;Middlebreek) ^ 


Stephen Clemence (2S) 


CoHMot1erani{27) 


Iramluine (GK): 


Motlhew Bliley (36) 


lonWolker(12)-zlokestei 


Chris CeltritI (38) 


Jussi JoosUiinen (22) 




ObcoaoiDF); 


Weber Pendioni (8) - 


HkkyHunt(2| 


z Deportivo Lo Corum 


Bruno N'Gotty (S) 


MaoeJFonsell(9)-zChelseo 


Ivon Cempo (B) 


Emile Hed:ey(16] 


RodhiJoididS) 


Andrew Borrowmon(2B) 


Tel Ben Hon (26) 


NjazlKuqi(33)- 


PotaecIMF): 


z LehN K (Fmlandio) 


KevbiNolon(4) 


Peter Tdl (37) 


Gory Speed (6) 
$telies6iannakopoulos(7) 


BLACKBURN ROVERS Jgk 

(LAC; loncoshire) Qv 


JayJoyOkedn(IO) 

RinrdeGaidnMdIl 


Brankorze (GK): 


Hidetoslii Hokota (16) ■ z rwrentiny 


BradFriedel(1| 


Fobrke Femandes(23) 


PeleiEnd(elnKin(l3) 


Joey O’Brien (24) 


RichonllM(30)-zWotfonl 


Abdixikiye Diogne-Faye (2S) - 




i RC lens 


ObroM(DF): 
Luces Heiil(2) 


KholilouFodigolS?) 


Zurab Khizonhhvili(3) 


Mktm. 


Andy Todd (4) 


Henrik Pedersen (9) 


Ryan Keken (6) 


Kevin Dovie$(14} 


z Washinghxi IK United 


JoredBorgettidB)- 


Aaron Mokoeno (IS) - z Rodng Genk 


zPnchixn (Meksyk) 



RkerdeVQzTel20l 

ElHodfDiouf{21) 

CHARITON ATiniC I 
(SIR; South Eost london Reihl I 
Bromkorze (GK): 

DeonKiely(I) 

Stephen bdersendi) 

Robert Etfait (27) -zErith Town 
Thomas Myhte (36)- 
z FtedrAstod (Hetwegio) 



lukeYeuno(2) 

Hermann Hrekbsson (3) 

Gonzdo Sonnlo (4) - z Cr^ Pnince 
Chris Perry (5) 
TnUEIKoriieurillS) 

ChrHPowel (22) -z West Horn 
binlhan Speeb (23) ■ z Mon UniMd 
Jonothnn Fortune (24) 

Kelhf Yeugo (26) • z fflympique lyon 

OselSonkofn(28| 

MorkRickelts(30| 

NethonAditonlSS) 

6oncoloBmndoo|37)- 

z Belenenses (Pertugolio) 

PcimxCMn: 

RedostlnKishEtiev(7) 

1(81 
hy(13) 
nos (14) 

rose (1B)-zHe*tostle 

K1B) 

Bryen Hughes (28) 

Alexei SmefHn(2S)-z Chelsea 
Uuyd Som (29) 

Barry Fulec|32) 




JAKI POWINIEN BYC PES6 - POLEMIKA 



‘Odpowledz test bardzo prosta: niezym prawdziwy mecz. OczywIBcle, latwo 
powledzIeC, trudniej zrobIC, ale rnam kitka pomystow dia tych "kitajedw’ z 
Konaml. 1) Hymny paiYstwowe.jezellgramyreprezentacjami. NiemuszabyC 
wszystkie, wystarezytyby nawet tylko te najwazniejsze (np. plerwsza 
dwudziestka rarskingu FIFA), zeby poirslej w PES7 1 PES8 mlell co dodad;). 

2) Muzyka z LIgt MIstrzdw w momencie gry klubami w trybie Master League. 

3) Lawka rezerwowych na powtdrkaph, np. gdy pitka minfta blisko slupek, a 

strzat byl na miarf remlsu lub wygranej • wtedy cleszyiibydmy oko 
wybuchem emoqi zawodnikdw rezerwowych I trenera. Ewentualnle na 
pocz^tku meczu jakaA wstawka z trenerem w roll gtdwnej. bo widoku 
szkdeniowca od dawna brakuje. 4) PowtdrkI z kibicami. W koitcu pojawili sif 
fajnie wykonani kibice w Winning Eleven 9 (PESS). mydlf na konsolach 
next-gen mozna to Jeszcze duio lepiej pokazad, wprowadzajfc kilka rdznic, 
np. gramy Brazylia ' na powtdrkach po zdobyclu gola widzimy brazylijskie 
dzIewczynytaiYczace sambf (ale nie w zimie:), z kolei w momencie gry 
Anglia ' kiboli angielskich, wrzeszczacych I robifcych tizodf . Albo fandw 
Liverpool ^lewajacych swdj hymn. Ot, takie szczegdiy, ktdre kaidy fan pitki 
wychwyci. 5) Bramkarze mogilby zakiadad czapki z daszkiem. kiedy graja 
pod stodee (tylko w jednej polowie). 6) W momencie gry w sloneczny dzieit, 
cied stadionu mdgtby byd Inny w drugie] polowie. Takie sa wladnie moje 
pomysly. cieszyfbym sif, gdyby chociaz jeden z nich Konami wprowadzito do 
swojej serir. szamil, e-mail 



ZABRZE KINO CUP 




jednemu z 
uezestnikdw, 
znajomemu 

I Marcolowi z 

I Krakowa: Na turnieju zjawiamy sif pifcioosobowa ekipa po godzinie 1 9 
(turnlej mial sif zaczfd 0 20). Po wejdciu do sail naszym oczom ukazuje sif 
miaidzacy widok - grubo ponad 300 osdb, niemal wszysHde miejsca 
zapelnlone. Organizator wydawal specjalne kamety z numerami (typu A8, 

C27 ltd.), ktdre przy wywolywanlu uezestnikdw odezytywano na zasadzie 
‘Agnieszka 25' (A25). To rozwiazanie spowodowalo sporo zamieszania, chod 
w gruncle rzeezy system byl • przy takie) liezbie uezestnikdw - catklem OK. 
Najwlf kszy problem slanowila Jednak mala tiezba stanowisk (tylko 
oslemnascle). Bylo ponad 60 szedcioosobowych grup, przezco np. ja 
musialem czekad na rozegranie pierwszego meczu ponad sledem godzini 
Jezeli ktod byl w jednej z ostatnich grup (grano po kolei. najpierw grupy 1 -1 8, 
potem 1 9-36 ltd.), to pienvsze spotkanie rrsdgl mied nawet po godzinie 
czwarte] rano. Paranoja. A bylo coraz gorzej. Czf dd zapisanych ludzl, mimo 
ii posladala wykuplone kamety. w ogdie nie zostala wyezytana I nie bylo Ich w 
rozpisce, a to juz mozna nazwad skandalem. Czf dd osdb przespala 
‘wywolywanie' zawodnikdw. wife pojawila sif masa walkowerdw. Niektdre z 
nich byly co najmniej 'dziwne'. Zdarzaly sif sytuac^e, 2e ktos wygral grupf , 
ale organizator nie wpisal go do systemu pucharowego, co wychodzHojakid 
czas pdinie) I juz nie bylo mozna tego odkrfcid. W zamlan dostawal bilety do 
Multikina... Kolejne „walki” zaczfly pojawiad sif w systemie pucharowym. do 
ktdregotrafito 128 uezestnikdw. Byly przypadki.zektodwygrywal mecz 1/64 
finalu, 1/32 finalu, nastfpnie 1/16 finalu, ale nagie dowladywai sif, ie ktdred ze 
spotkad musi powtdrzyd, bo gral nie z tym przeciwniklem. co trzeba. Ktos 
rozgrywadwaspotkania I odrazu jest w 1/8 finalu, ktodinny rozgrywacztery i 
tez jest w 1/8. Generalnie chyba niktz uezestnikdw nie wiedzial, wjakiejfazie 
turnieju bierze udzial. Gorzej, ze nie wiedzial tego nawet organizator. Krdtko 
mdwi^c: jeden wielki chaos. Liezba uezestnikdw zdecydowanie przerosla 
mozliwodci organizatordw I byl to jeden z najbardziej nieudolnych pod tym 
k^tem tumiejdw. W przypadku prawie 400 osdb nie wystareza 18 stanowisk. 
Klasyfikacja kodcowa: 1 . Esiek, 2. Sado. 3. Szynka, 4. Szost^. 



0G410SZENIA 

V 27 listopodo (niedzielo) 0 godzinie 10 zoproizam no los Rzeznikoz Cup' do Sosnowca (« 
is dzieInkyZogorze) Pub 'Grata', ul. Romano Dmowsl(iego28E in pierwszywPokce turnlej 
wPro Evolulton Soccer S.Szuegdly, zopisy I informaeje no forum PSX Extreme, moilowo na: 
Himolo@wp.pl, no GG: 2316380 bfdzt^fonkznie; 0S03 58573) (SUMO) 

V Szukom sporring-porlnero do pop^onio w PES3, PES4 i juz nierHugo PESS. Szuecin lub 
okolice. Kontokt pod numerem telefonu: OS) 1 026 507. 



i] 



iS okolice. Kontokt pod numerem telefonu: OS) 1 026 507. 

V Szukom Grouy lub colych klonow z Biolegostoku do gry w PES4. Inlormacje pod numerem 
telefonu: 0S076S7 974. Mcmipeceta,alebard 20 cliflniezmierzf sif in kon»lo(hz|)osio 
doezumi PS2Aboxn. 









EDIT MODE ed. 

fVERTON -n< 

(MSB;ManeysidaM <tS» 
Bfomkon* (GK): 
l&hoidWright(1| 
loinlunw(U) 

Ni 9 ilMonyii( 25 ) 

John Ruddy (30) ■ i Catnbrid||e 
ObroM(Df): 

Pw Kroldrup (2) ■ z Udln«H 
Gory NoyynMi (31 
Jos^Yobo(4) 

David Weir (S) 

PhilHevilleOai-zMon United 
Nuno Volenti (19) -zFC Porto 
Mottle Ferrari (20) 

TonyHibbirt (22) 
AlesHndroPKtone(Z3) 

Poiiioc (MF); 

Mikel Arteto (6) - z Realv Sodedod 
Snxm Davies (ID) - z Tottenhomu 
LTie(l2) 

Kevin Kibooe (14) 

LnCarsley(l6| 

Tim(j)hill{l7) 

Leon Osman (21) 

Andy Von Der Me^ (27) - z Intern 
Atok(FW): 

Marcus Bent (7) 

Jomes Beottie (B) - z Southampton 
Duncon Ferguson (9) 

Jomes Mcfoddenlll) 

James Vaughon (29) 

FULHAM 

(WLW; West London 



m 



Bromkorie (GK): 

MoriiCrassliy(l) 

RicordoBatistoOi) 

JorosJov Dfobny (25) - 
zPanioniosuAleny 
lony Warner (30) - 
z CordiH Gty (WoBo) 
(Nirona(DF): 

Moritz Voh (2) 

Carlos Boconegro (3) 

Zot Knight (6) 

Deon leocodc (22) - z Coventry 
AloinGomo(24) 

Adam Green (2i) - z Bournemouth 
Ntdos Jensen (33)- 
I Borussi Dortmund 
Ion Peor(e(35) 

Robert Wolkins (36) - z Cot»ley 
PomM(MF): 

Steed Molbranr]ue (4) 

Sylvoin LegwtsJil(5) 
MarkPembridge(7) 

Oous Jensen (8) 

Pogo Bouba Diop (14) 
UomRosenior(17) 

Ahmod EbkhilB)- 
zBuson Icons (Koreo) 
ZeshanRehmon(21) 
Mtd>oelrimlm(23) 

Darren Protley (31 ) - z Brentford 
BfyAMQnloy(36) 

Atdi(FW): 

Heidor He^uson (1 0) • z Wolford 
Luis Boo AtorteOI) 
lomoszRodzinskiOS) 

Coins John()5) 

BrionMcBride(20) 
bmoef Ehui(39) 

LIVERPOOL 
(MSR; Merseyside Red) 

Bromkorze (GK): 

Jerzy Dudek(I) 

Scott Corson (20) 

Jose lAanuel Reino (25) ■ z VtHoreol 
Ofirona(DF): 

Steve Rnnon (3) 

Sami Hyypio (4) 

Josern(l7) 

DpmiTroore(21) 

Jamie Cotrogher (23) 

David Roven (31) 

Antonio Borragon (3b) ■ z Sevilla 
Zok Whitbread (37) 



Panio((MF): 

JohnAmeRiise(b) 

HorryKewel(7) 

Steven Gerrord (B) 

Luis6orcia|10) 

KobiAlonso(l4) 

Dielmar Homanndb) 
MomoSissoko (22) ■ z Valencia 
Stephen Wnmock (2B) 
BoloZinden(30) 

Darren Potter (34) 

AlokCFW); 

DjiirilCisse(9) 

Peter Ooucfi (1 5) - z Southampton 
Femondo Morierrtis(l9) 

Florent Sinoma-PongoBe (24) 
IWMelor(33) 



RAANCHESTER CITY 
(MAB; Mon Blue) 
Bronkotio (IM): 
Dovid Jomes (1) 
NkkyWeover(l2) 
Geert Oe Vlieger (25) 
KosperSchmeichel(33) 



1 



t 



Obreno(DF); 

Dond Sommeil (2) 

Ben IlHitchor (3) 

Sylvoin Distin(S) 

Kedum Onuoha (1b) 
SunJ>ioi(l7) 

DonnyltilsdS) 

RkhordDutme(22) 

Mikel lischciff (27) 

Stephen Jordon (41) 
MicohRidi(rds(4S) 

Ponwc(MF): 

OoudioReyno (b) 

Joey Borton(B) 
Ant^SibierskldO) 
KtkiMusampa(14)- 
z Atletko Modryl 
Trevor Sindak(2B) 

Jonathon D’Loryeo (31) 
Atok(FW): 

Robbie Fov^(7) 

Andy Cole (9) - z FuHwm 
Dor^ VctsseH (1 1 )- z Aston Villa 
Bradley Wrigltl-I1ilki5(42) 
lshmMlMiier(43) 

fUNCHESTER UNITED 
(MRD;Man Red) 

Bromkorze (GK): 

Tkn Howord (I) 

Edwin von der Sor (19) - z Fulham 
Luke Steele (30) 

Obrona(DF): 

Gory Nevile (2) 

Go^Heinze|4) 

Rio Ferdinand (5) 

Wosley Brown (b) 

John O'Shee (22) 

PyBordsley(2b) 

MRcielSilvestre(27) 

Gerard Pique (2B) 

Pemoc(MF): 

Cristiono Ronaldo (7) 
RyonGiggsdl) 

Pork Ji-Simg (13) -z PSV Eindhovin 
AkmSmilhd4) 

RoyKoonedb) 

Uamhliei|)7) 

PoidScholesdB) 

Kieron Richocdran (23) - z West 
Bromwich 

Dorrenflelthei(24) 

Qumton Fortune (25) 

Aiok(FW): 

Wayne Rooney IB) 

LmiisSaha (9) 

Ruud van NisielrooylKI) 
0liGunnarSolskiei(20| 

Giuseppe Rossi (42) 

MIDDLESBROUGH 

(ISI;Teesside) 

Bromkorze (GK): 
MorkSdMwzer(l) 

BrotHey Jones (22) 



Franck Queudrue (3) 

Ugo Ehiogu (4) 

Chris Riggott(S) 

Gorelh Southgate (b) 

Emomiel Pogoletz (12) - 
z Boyeru leverkusen 
Cdm Cooper (23) 

Anthony McMohon(29) 

Dovid Wheoter (31) 

Pomoc(MF): 

George Booteng (7) 

Fabio Rochemb^ (10) • 
te Sportingu Uzbono 
6rizkaMondieto(14) 
RoyPorlourllS) 

DorivaO?) 

Stewnrt Domng (19) 
SluortParnoby(21) 

James Morrison (25) 

Jason Kennedy (34) 

Adorn Johnson(37) 

Atik(FW): 

Szikrd Nemeth (B) 

Jimmy Floyd Hosselboink (9) 
MokoknChrisNelll) 
AiyegbeniYokubu|20)-zPottsmoulh 
Donny Grahom (30) 
MarkVrduko(3b) 

NEWCASTlf UNITED ■■ 
(TYS; Tynesido) R9 
Bromkorze (GK); 

Shoy Given (I) 

Steve Horper (12) 

TDnyCoig(24) 

Ten KridC?) - z Den Hong (Holondio) 
Obrorio(Df): 

Stephen Corr (2) 

Robbie CKon (3) 
Jeon-AloinBoutnsong(b) 

Craig lAoore (IB) 

Titus Bromble(19) 

Pater Romoge (26) 

Steven Toyloi (27) 
CelestinoBobayoro (33) 
Poultluntington|S4) 

PomecIMF): 

Nolbeno Solono (4) - z Aston Wla 
Erma Belozoglu(S) 

Kieron Dyer (B) 

LeeBow^dl) 

ChoilesN'Zogbia(14) 

AmdyFoyedS) 

Scott Porker (17) 

LeeCkrk(21) 

MortinBritliiin(39) 

Atok(FW): 

AkmSiieorer (9) 

Mkhoel Owen (1 0) - z Reolu Modryl 
Albert Luquo (20) • 
z Deportrvo La Coruno 
SholoAmeobi(23| 

Mkhoel Chopra (28) - z Bomsley 

PORTSMOUTH IjM 

IPMPiPotnpy) iSai 

Bmmkvze (GK): 

Sender Westerveld(l)- 
z Reoki Sociedod 
Jomie Ashdown (15) 

Andrea Guoteli (29) 

Konstontinos Oiolias (33) - 

zPonothinoikosu 

Obrow(DF): 

LinvoyPrimus(2) 

Dejon Stafononc (3) 

Andrew O'Brien (5) - z Newcastle 
Brian Priske (b) - z Rocing Genk 
Gregory Vignol (7)- 
z Glosgow Rnngars 
AzorKarados(8}- 
z Benfid Lizbona 
Motthew Taylor (14) 
AndyGrdfinllb) 

AlauGssaOB) 

Gory 5ft (35) 

Pemot(MF]: 

JohnViofoni|4) 

lourent Robert (II) -z Newcastle 
GionnisSkopeliKs(20) 

Frank Scmgo'o(2l| 
IGch(TdHughes(22) 

Gory O'Neil (2b) 



ZvoniniirVidik(38) 

Sofif Dioo (40) - z Liverpoolu 
Ahft(FW): 

Svetoslov Todorov (9) 
IvkoMomorllO) 

Collins Mbesumo (19) 

Doric Slvo(31) 

Lofflono LuoLim (321 

SUNDERUNDAFC a 

[WRS; Weorside) 

Bromkone (GK): 

Kelvin Davis ID-zIpswidiTinm 

BenAkiwkk(13l 

Joe Murphy (30) -zWoboll 

ObroM(OF): 

Stephen Wright (2) 

Ge^ McCortney (3) 

Gory Bioeo (5) 

Steven Caldwell (b) 

Nyron Noswmthy (12) 

Donny CoBins (1 5) ■ z Oiestei Gty 
Akin Stubbs (22) • z Eveitonu 
Ben Christensen (27) 

Don Smith (28) 

5eonToylor(29) 

Justin Hoyle (32) - z Arsenolu 
Julio Arto(33) 

Pomoc IMF); 

CoilRobinson(4) 

Liom Lmrente (7) 

Doon Whiteheod (8) 
AndyWelsh(ll) 

Tommy Milec (1 4) - z Ipswich Tcwn 
Anthony LeTidlec (1 7) - z Uverpoohi 
Martin Woods (l9)-zLoads 
Mott Piper (21) 
OnistiiinBossikilSI)- 
z Rocing Strasbourg 
Atok(FW): 

Jonoriton Sleod (9) - z Blockburn 
Stephen EUion(IO) 

Kevin Kyle(lb) 

Andy Grey (IB) -zSheFfield United 
Doryl Mu^ (2b) - z Woterfoid 

TOTTENHAM HOTSPUR — 
(NEl; North East London)^^! 
Bromkorze (GK): 
PniRci6iiison|)) 

Rodek Corny (12) 

Morton Fulop (13) 

ObratH(DF): 

Nouieddtne Noybot (2) 
SMienKelly(3) 

Paul Siaheri (7) - z Werderu Brema 
Nm PomoiDl (17) 
MidioelDowson{20) 

Tom Huddlestom (22) - 
z Nottinghom 
Goran Brtnjevtevk(24) 
ledtoyKing(2b) 

Anthrlny Gardner (30) 
PonmlMF): 

Seon0ovis(4) 

Edgor Davids (5) - z Interu 
Teamu Tokiio |bl - z Auxorre 
Pedro Mendes(B) 

Michael Brovm (II) 
Young-PyelMlIbl- 
z PSV Gndhoven 
Andy Reid (19) 

Wayne Roudedge (21) 

Mkhoel Carrick (23) 

Aoron Lennon (25) - z Leeds 
Jarmim Jenos (28) - z Newcosite 
Atok(FW): 

Grzegorz Rosiok (9) - z Derby 
Robbie Keone(IO) 
MidollSI-zRomy 
Jermoin Defoe (18) 

WEST BROMWICH 
(WMS;WeslWdkinds 
Shvesl “““ 

Bromkone (GK): 

RussaBHouh(l) 

Chris Kirkland (20) ■ z Liveipoolu 
Tomosz Kuszczok (79) 
ObronolDF); 

RkcoidoScimeco(2) 

Poul Robinson (3) 




Tony Stokes (31) 
Ahdt(FW): 
TeddySherirghomlBJ 
Morion HorewooddO) 
Bobby Zomora (25) 
PetrMd«)londo(27)- 
z Viktoria Zizkov 
Hogon Ephraim (29) 



ATHLETIC I 
Alhietk) I 
(GK): 

(I) 



lHt(12) 



MISTRZOSTWA POLSKI 
W FIFA 06 



Zupelnie pi 2 ez przypadek. przegl^daj^ intemetowe 
strony tirmy EA Polska (http://vwvw.easpons.pl), 
dowiedzialem si$ o uruchomieniu z dniem 23 wrze^la 
br. systemu elektronczhej rejestrar^l rta "Mistrzostwa 
Polsk! EA Spcxte FIFA 06’. CcSz. nie ma to jak cJobra 
reklama, zeby o takich Imprezacrh dowiadywad sl^ 'za 
pi^cJwunasta’, a dziwi to tym bardziej, Iz za akc^qstoi 
przeciez firma stricde marketingowa • EA. Mistrzostwa 
dcxelowo skJadajq sip z 1 2 Imprez elirttirtattyjrtycth. a ich 
hainxinogram wygl^da(l) nast^puj^: 

Krakdw (1-2 paldziemika). L:6dz (1-2 patdzierrtika), 
F*oznaih (15-16 paidziemika), Szcaecan (1 5-1 6 
paidziemika). Bielsko Blafa (15-16 pazdziemika), 
GdaiSsk (15-16 paidziemika). Czelactt (15-16 
paldziemika), Wrc*law (15-16 paidziemika), Zabrze - 
Centrum HancScjwe Ml (22-23 paidziemika).{3<Jynia- 
Centrum GEMINI (29-30 paidziemika), Rybnik • 
kawiaronka intemetowa 'WIP' przy Empiku (29-30 
pazcJziemika), Warszawa • Centaim Handlowe Ml (5-6 



WEST HAM UNITED H 

(ELD; West London) 

Bromkone (GK): 

Roy CorroUdl-zAkin United 
James Wolker(23) 

Shokn tfislop (34) - z Portsmouth 
Obrono(OF); 

Tomos R^n (2) 

Poul Konchesky (3) - z Oioifloflu 
DonM Gobbidon (4) - 1 CoriRff Gty 
AntonFerdinond(5) 
ChrisliemD<nlly(7) 

Chris Cohen (14) 

James CeNins (19) • z (oidifICitv 
EllHtlWord(22) 

Clive (Joike (30) -ze Stoke 
PemecdVlF): 

Motthew Etheringtofl (11) 
YesslBonoyeun(IS)- 
zRocingu Sonrondei 
Covin WilliainsOb) 

Hoyden Aiulns(17) 
Ni^Re(hCciker(20) 
MnrlrNoble(24) 

Shoun Newton (2b) - 



W przypadku tumiejdw rozgrywanycdi po ukazaniu si? 
tego numeru PE podaj? dodatkowo mie(sc», gdzie b?da 
si? tiTCzyb - jeszcze mozna si? zatapac^. Sam zjawilem 




si? na pierwszych zawodac:h w Krakowie. a tarn w 
efekcne tak 'szerokiej' reldamy ch?tnych do zabawy bylo 
raptem55osc5b,zczegoogromrta wi?kszo^to 
pec»towi::y, ktorzy pierwszy raz na cxizy widzieli pada. 
’Na klawiaturze mam wszystko obcykane, a nie jakieh 
cdtore gafki' - tego typu teksty rrxzzna byfo ustysze6 od 
uc»estnik6w zabawy. Pofowa uc^zestnikbw przez 
kwadrans przed kazdym meczem ustawlaia steitowanie, 
bo nie wiedzleti,)ak si? za to zabrad. (Jo natomiasttrzeba 
oddaborganizatorowi, to profesjonalizm, z jakim tumie) 
przygotowano. Wydzielone przestronne miejsce rta 
przestrzeni jedne) z galerii handlow^ Krakowa, kanapy, 
dzissi?6 starKiwIsk wyposazonych w telewizory LCD 
Samsunga oraz konsole PS2. prowadzac^ wyposazony 
w mikrofon (brak jakichkolwiek problemcSw z 
wywotywanlem ludzi), do tego dwie osotiy do 'roboty 
papierkowef (losowanie, wpisywanie wynikdw) i dwie 
hostessy, co by cieszyty oko. Grano systemem 
pucharowym <3d pcxzatku do koiSca. czyli przegrany 
odpada, zwycri?zca przeidiodzi dalej. Rozwiazanie 
kiepskle, ale te panowie chctieli zawody szybko 
skoAczzyci - jedyne logktzne. Zwycri?zca z kazdycth 
eliminacqi zagra w finatowym tumieju w stdicy (w dniach 



Dovid Wright(IS) 

ArjonDeZeeuwOb) 

RyonToyfor(19) 

LeighlonB(ilnes(2b| 

HrilFdwDrds(35) 

Kevin Lee (37) 

PmmcIMF); 




Alon Motion (14) 
Dornien Francis (17) 
Jimmy Bullflrd (21) 
JosipSkoko(24| 
Ahdc(FW): 

Henri Cnmora (7) 
LeeMcCulochdOl 
Dovid ConiHhy(72) 
JosonRoberts(30) 



rozgrywki w 

gtudnki 2(X)5. SzczegcSiy sa na httpiZ/Vvww.easpoits.pl. 
PS. Wedfug sfcSw orgaruzatora np. na tumieju 
etiminactyjnym w Poznaniu (nie wiem jak na innych) 
gralosi?juznlenakonsolach PS2.anapecetach. 
Proprsnuj? jeszcze zawody rta wersji PSP, zdsy byio 
bardziej rdznorodnie. W moich oczach to zwykia 
impreza maikefingowa, nie majaca nic wspolnego z 
■prawdziwymi' tumiejami, pokroju tych ze scsny PES-a. 





Kiicik BIJATYK 




Na zdrowie:)! Wie§d o nadej^ciu 
Tekken 5: Dark Ressurection 
zjezyta wlosy r^a karku chyba 
kazdego szanuj^cego si$ mitoSnika 
tej serii. Tymczasem w wakacje 
cata scena tekkenowa skupila swdj 
wzrok na zawodach The King of Iron 
Fist - tumiej 6w rozgrywany byl w 
wielu krajach, z tak^ sam^ gl6wn^ 
nagrod^ (wycieczka do LA), ale jak 
si? okazuje • na rdznych zasadach. 
W trakcie pobytu w Dublinie 
natknalem si? na informacje o tumieju I z miejsca 
sprawdzilem wszelkie informacje. Z ciekawostek 
wymieni? tylko, ze aby wzi^d udziaf, nalezafo najpierw 
nagrad wybran^ postad? rang? co najmniej ’Sage", 
nast?pnie wysfad maila rejestracyj'nego - i czekad na 
lut szcz?dcla, ze to nas akurat organizatorzy wylosuj^ 
do wzi?cia udzialu w finatowych rozgrywkach 
(oczywiscie po okazaniu na miejscu jaklegos dowodu 
identyfikacyjnego oraz memorki ze stanem z postaci^ 
“Sage"). Genialnel Idde genialny pomysf na to, by do 
tumieju weszli tylko wymiatacze, ktdrzy sg zdoini 
osi^gn^d rang? „Sage'';). Az boj? si? pomydied. jak 
wygladaf sam final i jakiez to pocieszne rozwi^ania 
przyszty organizatorom do glowy. To tak, jakby ktod 
jeszcze narzekat na rodzime tumieje:). Nic to - zycz? 
mifej lektury. □ [Kali] 

KOHTAKT: kaB@pnextreme.pl; itl.OSOI 391 911; 
(fetyztiopiskieni'lfAaK SUATYK"! 




CAPCOM VS SNK 2 - YUN 

Oke • w PE^S Zero pnedslowi posioc Teraz dokonczenie tekstu i prawdziwa esencjo - combosy i juggle by Zero. 
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YUN: 6&B, CZYLI BREAD AND BUTTER 

1. ) aLK,iLI! LK, MPxxqtf+P 

2. ) s,LP. LI* IK, MP XX qcf+P 

3. ) j.HK_ j.HP, s.LP, LK, MP xx qtf+P 

4. )ti.LK,(r.LK,cr.LPxxqrf+LP_MP 

5. )(r.MP->(f,MPxxqcf+P 

6. ) hcb+KM), $.LP,LK,MPxxq(f+P 

7. ) h(b+K(rzull,s.LP LK, MPxxqcfx2 + 
MK XX dp+HP + juggle. Coruet w dp+HP po 
ostatnim ciosie, kie^ pnedwnik wlqj j«t 
jeszae wpowietrzu I juggle (c-groove only). 

8. ) hcb-f K (rzul), s.HP xx qrf x 2 + MP xx dp 
+LP + juggle. Cancel wdp+LP tuz przed tym, 
jak Yun v^akuje wpowietrzu (C-groove 
only). 

9. ) dp+MP_HP, s-MK xx $|. neutrol, dp+LK 
(wiffed), S.MK xxsj. qcb x 2 + K (kazdy groove 
i wyjgtkiem A) 

10. )h(b+Klriut),s.MP,HPt+HP 



OtonowezodoniekonkuBowe I 
jj PROSZ^ PODAC TYTUt BIJATYKI "1 ON 
^ r,KT0RU80HATEREMJESTPEWIEN 
SIYKNYX0SZYKARZ,D0DN1A 
DZISIEiSZEGO GRAJACEGO W NBA. 
Zosody lakie jok zwykie: Ikzq $if tylko odpowiedzi 
podawaoe w trakcie rozmowy telelonkzne(£MS-y 
niesq brone pod uwogf Wygrywijq dwie pieiwsze 
osoby, ktore podcxlzq prowidiowqec^iail^ 
Nagtodamisq rdine upominki - padydoPSZ, kabTT 
RGB, breloczkiitp. OdpoMetimoma udzieloc 
dnu 2. 1 1 .2005 r. pod numerem 0 501 391 
9I1,rAwnood9odzinv21.00 Wcze$Riejteiefoi| 
bgdzie wylqaony. albo Die odbersny; telefon 
zosraje wylqczofly po rozwqzoniu konkuia, 

Z pewnokk) niektorzy zorienlowoli ze obecne 
pytanie juz pojawilo »g w TBr9b. Coz, muszq 
przeprosic w imieniu swoim I redokcji zo ostotS 
PE -kkk zesklodu zmlenil qilw tekscie dolg 
rozgrywonio konkuru, o czym dowiedzkilem sig zo ' 
pozno I, niestety, konkurssig nie odbyi. Dlo^9 
lei ponownie pojawio sig to pyion^ 




Oef = Default = bez zmian 

Body Toning: 73 
Face Skin: Oef 
Body Skin: 2 



Punisher 




^eoagnpL 

Oooo. . . Powiew prawdziwej klosyki-Punisher! Aulorem 
nogrodzonej procy jest ponownie goszaqcy w tym dsole 
Lukosz .Ptugowy" Ossowski. Gratubcje! Zointeresowonycli 
nopisonieni lecenzji gier oM-schoolowych odsytom po 
wszelkie informoqe do 'Xaciko...' w PE#90. 1 no koniec 
mala uwogo: mmi-recenzjo powinno irriec diugosc CO 
NAJMNIEJ 1 000 znokow:). Sugerowono objgtosc wynosi 
2000-3000 znokow. 



11. )5.HP(2hit)xxqtbx2+P,dp+LPH 

1 2. ) CCoctive (HP+HK), dp+HP xx qcb+HP i tok oz do sdony, o 
pod kkinq powlorzoc szybko qcb + HP x n. Gdy posek sig konczy 
dp+HP,s.MK xx sj. neutral dp+LK (whiffed), s.MK xx q.Lp 
p+HK (tylko A-groove). JesI tosfynne CC, ktore Ken robii i 
zodziwii wszystkkh swoim Yunem no Evo 2K2. 

Juggle podp+P, czyli po borce ; 

- qcb+P 

■ S.MK xx sj.neutrolny dp+LK (whiffed), s.MK xx 
sj.HK_HP_MP_LK_MK 

- S.MK XX sj.neutrolny dp+lK (whiffed), s.MK xx sj. LPp+HP 

■ s.MK XX sj.neutrolny dp+LK (whiffed), qc(+P 

- S.MK XX sj.neutrolny dp+LK (whiffed], s.HK (2 hit) 

•qtf+K 

Porg uwag: 

- Przy combosie 6 i) 0 nolezy zrobic moly kroaek do przodu po 
hcb+K. . 

- w juggloch po s.MKwcole nie trzebo sobie utrudnioczycio 
robiqc sj.dp+LK wiffed, s.MK ect. Wystorczy, » po pierwszej 
wybitce robimy od rozu juggle. Dio przyklodu zmodyfikownno 
wersjacombosanr.9; 

dp+MP_HP,s.MKxxsj. qcb x 2 + K (Ievel3). 

Czoicie o co chodzi, prowdo? Dzigki temu zobiegowi mozno o 
wiele lotwiej t pewniej zosodzoc juggle, zwfoszno w powoznej 
woke, kiedy nie chcemy ryzykowoc. No ole jok klos chce sig 
popisywoc, moze zrobk dwie wybitki i dopiero ivggle zamkist 
jedne|. Co dekowe, przy sdonie lotwiej mi wchodzq podwojne 
wybicie i juggle, nii gdzies indziej. 



Hair 4 -70 60 -40 
Eyebrows: 47-04150 
Eyes: 7 Det 

Facial Hair 71 -72 07-45 

too 

Lips:2-10O1 0 
Teeth; 1 

Face Morphing 
Head: -3900 
Eyebrows:00-16 
Eyes:00-370 
Nose: 6020-590 
Cheek:00150 
Mouth: -42 0-620 



■ Wydowco Copcom 

■ Rok Produkcji 1993 

■ Plotformo: automoty (plyta CPS‘2) 

Oiodzone bqotyki zmsze dotzylem sympotiq, szczegdinie 
gdy wchodzdem do solonu gier z peinq kieszenq monel:). 
Fobula jok zwykie stonowi tu tylko tio dlo porzqdnej 
mordobitki, wigc nie bgdg j^ poswigcol miejsca. Powiem 
tylko, ze mosz okazjg wdeTic sig we Franka Castle lub 
ogento S.H.I.ELD. Nkko Fury i wymierzyc spramedliwosc 
gIbMiemu bodguyowi - Kingpinowi. Ha drodze do celu 
spolkasz takze inne osobislosd znone z komiksv min. 
Bushwocero, ktory potrofi zmienic sobie rgkg w rokielnkg. 

Jefli jestem przy norzgdzioch zniszaenio, to powiem, ie 
mosz do dyspozyql konkretnq kh ilok. Xij bejsbolowy, 
gozrurko, topor bojowy, kotono, miol i leszae kilko innych 
przydotnydi zobowek. Noprowdg ^0 tego, 0 to tylko 
poczqtek! Sqtezgranaty, miotaaognia(slabozrealizowDny), 
gosnko, uzi, Ml 6 czy wreszcie zwykia pukowko. JezeB 
myslisz, ze to koniec, to sig mylisz. Levele czgsto poskxiojq 
elementy otoaenio, ktore moino zdewoslowoC nk zotem 
nie stoi no przeszkodzie, oby podniesc np. beczkg, opong, 
ktzeslo czy worek z cementem i dsnqc nim w przeciwnika! 
Toko inleroktywnosc to dlo mnie (bzy plus, rzodko 
spotykony w slatszych groch. 

Przejdzmy do esencji Punishero, czyli do sposobu butowonio 
wrogdw. Muszg przyztwq izzoimplementowany system jes^ 
noprowdg priernydoriy i zarozem rojcowny. Mozno gosdcwj 
bez problemu wlepk serig z kolanko lub wziqc zo szmoty i 
kodtgsigz iiin prz^ by potem glebnqc sobie go pod lugi 
bqdzwochversotzy.Stoixianjowq serig piqclKiza^ 



ino^ rzulem, obrotowym kopniokiem lub prowym prostym, 
ktory sprowi, » oponent przeled p6l dfugoki ekronu. 
Kbsyany juz 'cios specjolny", ktory zmiata przeciwnikdw 
wokol noszego bohotero, mozno wykonocz jednym z 
noszych wro^l Podchodziny i lopiemy tokq o^rg za frob 
i nodskomy trtok + skok, powodujqc tym sotnym chwycenie 
go za nogi i zrobienie mu "koruzelr. Trzebo przyznoc, ze 
oglqdojqc te wszystkb ciosy mozno poauc ermnuncq z nkh 
sif g i brutalnok. Cbz mogg napisoco somych bandzbrach, 
ktorydi bgdziesz glaskof po faqatodi? ()tdz sq on rnprowdg 
zroznkowoni, momy m.b. kobiety nii^, roboty, karotekbw. 
Do kh zochowonio nie mom zodnydi zostizem, bowiem 
storojq sig jok mogg, by dokopoc Puntshercnvi. Zojsdo od tylu 
I oloki w grupie to stoncbrd. Czosomi no ekronie znojduje sig 
noprowdg spora kh Ikzbo, to jest kolejnym pbsem. 

OfxaHa grofkau jesi przyjernno db okci 0 postode bordzo 
dobrze sig prezentujq. Po prostu jest lodnie i komiksowo, o I 
krew aosem chbpnb, wipe aego cheiee wigeej? 
Polygonw? Buhoho! 0 muzyee to nie wiem, co powiedziec, 
bow^ prowie wogob jej nie sfyehoewtym potoku krzykdw 
i uderzen, o jesli nowet, lo wydoje sig nfioka. Ponodto 
konkretnb mnie denerwuje hofosliwy i ghrpowy krzyk 
wydowony przez bohotero, gdy ten robi dos speqolny, ole 
reszto jestroaej wporzo, choebi mozno byfo sig spodziewn 
wigeej. 

Punisher to niewqtpicwb czolowko chodzonych bijotyk 2D. 
Przede wszystkim zochwyco system wolki, grofika i 
multiplayer, czyli to, co moim zdoniem jest nojwozniejsze w 
^tegotypu.SpodobasigonQnietylco’starymwygom'', 
lea tokn iidodszym Groezom (vide nidj osrnioletni 
sbstrzeniec). OCENA: 8+ 



e 



'Siema Kali! Informuj na biezqco, co tarn stychai^ w sprawie nowej Virtua Fighter na 
Xboxa... Wyczytalem tez gdzies. ze ma sip pojawi6 Tekken 5 na QameCube’a i Xboxa. 
W automacie byty chyba wejScia na pady do PS2 1 GC." PozdrawiamI’ 

Simian Raticus, SMS 

t Oj, na razie to tylko plotki... Nacotodzrefoma wyj^, doMadnieniewiadomo, poza 

lednym: arcade. Niemnie^jednakjest duzeprawdopodobcehstwo, ze mo^e byctojsden 
z pienwszych tytuldw na PS3. Wszystko si? okaze wkrdtce - pdkl co nawet o same] 
grze niewcele powtedziano. 
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... i wiele rdznych os6b. Odpowied2 brzmi... i tak, i nie. Tecjretycznie nie jest to mozliwe, 
cosi? tez tyezy wersji PAL. Jinpachi nie jest giywaln^ postaci^. Aezkotwiek istniej^ kody 
na przystawki. takie jak AReplay czy Xploder, ktdre pozwalaj^ zagra^ tym zawodnikiem. 

mmnmMnisEsnsu 

Dalsza poreja CAW-6w do najlepszego obecnie na rynku wresDingu. Tym razem prawdziwa 
peretka • sam wielki matkobzykacz Scott Steiner (mdj ulubiony wrestler). OczywiMie CAW, tak 
jak ostatnio, jest autorstwa maniaka wrestlingow- WeeMana. 
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WSZYSTKO TRZEBA ZROBiC W 
TEJ KOLEJNOBCt, INACZEJ 
EFEKT BEDZIE INNY Nl2 
ZAMIERZONYI 

I made gotowq FreakzNIe;). Trzeba 
mu dodad przydomek Big Poppa 
Pump i mozna wymiatab oraz 
niszczyd przeciwnikdw potworem z 
ogromnymi mi?sniami. 





Listy - kqciki 



Poziomtrudno^w 
opanowanlu:jesttnj(3niejniz ^ 
w pfzypadkii Fenga:), 

Steve dostal si^ do serii Tekken 
wraz z wydaniem znienawidzone) i 
przez wi9kszo&5 Graczy cz?4ci 
czwartej. Ja rozumiem. ze 
czasami zdarzaj^ si$ vvpadki z 
postaciami i faktycznie raz na 
kilka lat j^taS bijatyka dostaje _ 

charakter, ktory catkowicie nie pasuje 
do danej gry, ale umleszczenie 
boksera w takiej grze jak Tekken byto 
chyba najwi^kszym nieporozumie- 
niem w calej historii mordoklepek. Steve z 
miejscastal sle jednq z mniej 
vt^magaj^cych postaci, ktbrym mozna 
klepad 3 rzeczy na krzyz I odnosid 
sukcesy. Czy cod zmlenilo sip pod tym 
wzgipdem wT5? Tylko odrobinp! To wciqz 
szybki, krojacy mndstwo energii 
maszerski gnojek. nie przestajacy bid 
naw« wtedy, gdy juz lezy pokonany na 
zolu. Naszczpdcie caty system ulegt 
kolosalnym poprawkom I teraz jego super 
prioiytetowe piesci nie spisuja sip juz tak 
dobrze jak to byto w T4 • chwata Narrxx) za 
wprowadzenie cfusby. To wtednie dzipki 
tym ulepszeniom w sllniku systemu Steve 
nie bpdzie juz nigdy zagrozeniem w rpkacb 
przedptnego Gracza. Zreszta T5 pod 
wzgipdem balansu i systemu to niemal 
peifekqa i chodby diatego taki bokser 
bpdzie szalat tylko wtedy. gdy bpdzie nim 
sterowat ktos dobry. Koniec naparzania 
1,2,1. koniec wygrywania przy pomocy 
dwdch komblnaqi! 

FS - jest to tak zwana pozycja Flicker 
Stance. Bezposrednio przec^zi sip do 
nie] wciskajac t+1 +2, zad po niektorych 
dosach poprzez przytizymanie tytu. 
Mozesz z tej pozycji wyprowadzid: 

1 , 1 , 1 ,2 (mozesz wybrad dowoinp ilodc 
hitow z tej serii) 

2 

p^2 

p+1+2 

Steve dostat nowe przejdciez tej pozyqi. 
a mianowicie do 3+4. VV^starczy 
przytrzymad tyt po 1 z FS i w odpowiednim 
momende wcisn^ 3+4, no a pddniej 2 lub 
d+2- bardzo uzyteczne wjugglach. 

p,p+2 - bardzo szybki cios na high z 
dobrym priorytetem. Po trafieniu nablok 
daje 4 klatki przewagi, co jest bardzo 
izadko spotykane w tego typu dosach. 

Jesli trafisztym na CH, to przeciwnik 
zostaje ogtuszony i masz moZlwodd na 
niezte kontynuaqe. Polecam u^wad 
szczegdinie w potdystans'ie. a jak 
przeciwnik zacznie sip schylad, wymieniaj 
zjakimd szybkim midem (np. p,pN,2 
lub(f[>+i+2>. 

Juggle dia pocz^uj^cych; 

CH p,p+2, d^p+1+2 (52 damage) 

CH p,p+2. t+1+2 FS 2 (54 damage) 

Juggle dia srednk) zaawarsowanych: 
CHp,p+2, 1,2,1, d/p+1+2 (66 damage) 

CH p,p+2, Clp+1 ,2. p+1. p,p+2 (66 



Juggle dia zaawansowanych: 

CH p,p+2, d/p+1 -2,1 , FS 1 , 2 (71 damage) 
CH p.p+2, d^p+1 -2,1 , p,p, 1 . p+2,1 , FS p+2 



Juggle dia maniakdw: 

CH p,p+2, t+1+2 FS 1 ,1 ,1. p+2.1 FS 1 , 
3+4.2 (67 damage) 

CH p.p+2, d/p+1 -2, 1 , p,p+1 , p+2, 1 FS 1 , 
S+4,2 (87 damage) 

d/p+2_d/p+2,2 - szybki juggle starter 
(15 klatek) z bardzo ma)^ strata na bloku 
(5 klatek). Niestety, nie wybija kucaj^cego 
przedwnika, ale jest za to druga wersja 
cVp+2,2, ktdra wfadnie po temu stuzy. Jedli 
wipe przewidzisz. ze oponent sip set^i, 
skorzystaj z tej drugiej opeji. Oczywiscie 



d/p+2 pfzechodzi w ktiku klatkach pod ciosami 
id^cymi wysoko. diatego wtadnie o^ca sip tego 
uzywad zardwno w pdidystansie, jak I z bliska. 
Juggle dia pocz^tkujpcych: 

1 d'p+2,2.1,2,d/p+1+2 (42damage) 

I d/i)+2, d/p+2, 1, 2, d/pH-1+2 (42 damage) 

[ Juggledladredniozaawansowanych: 

I d/p+2, d/p+1 -2.1 , p,p+1 , p,p+2 (47 damage) 
i| d/p+2. p+2,1 FS 1 .2 (46 damage) 

Juggle dia zaawansowanych: 
ctt>+2,cl/p+1-2,1, p+2,1 FS1, 3+4,2 
(59 damage) 

<l)>+2,{p},N,2.12, p+2,1 FSI, 3+4,2 
(67 damage) 

I Juggledlamaniakow: 
d/p+2, 3, 1 FS p+2,1 FS 1, 3+4,2 (63 damage) 
d'p+2, t+1+2 FS 1 ,1 ,1, p+2,1 FS 1 , 3+4,2 
(63 damage) 

Po d/p+2,2 na kucajqcego przedwnika stosuj 
(juggle podaje od najprostszych do 
najtrudniejszych): 
d/jj+2,2, p+1 , d/p+1 +2 (39 damage) 
d/p+2,2, p+1, p,p+1 , p.p+2 (44 damage) 
tVp+2,2, d/p+1 -2,1 FS p+2 (51 damage) 
d/p+2,2, p+1 , p+2,1 FS 1 , 3+4,2 (56 damage) 
dp+2,2.p+1,p,p,1,2,1 FSI, 3+4,2 (57 damage) 
d/p+2.2, p+1 , p,p. d/p+1 -2,1 FS 1 . 3+4,2 
(57 damage) 

d/p+1 • niezty cios na mid. z ktdrego mozna 
wyprowadzid dwie kontynuaeje. Sam w sobie 
bwa 1 3 klatek. Na bloku ma zaledwie 2 klatki 
straty, a natraheniu 4 przewagi. Pierwsz^ I 
wedfug mnie nieprzydatna opejg jest d^1 ,2. 
Jest to CO prawda NC, ale ze strata 7 klatek na 
bloku I rdwnowag^ na trafieniu. Ja prefenij? 
raezej: 

d/p+1-2,1 -bardzo dobra kombinaqa, stajesi^ 
on genialna na Graczy, ktorzy bardzo rzadko si? 
schytaj^. Po trafieniu na blok masz 3 klatki 
przewagi, a CO najlepsze. mozesz przej^ do 
Flickera - wd^ maj^ tak^ sam^ przewag^, 
Jeili drugi hit trafi na CH, toprzeciwnikdostaje 
niewyrywalnego stuna, aTy mozeszjeszcze go 
wybid d/p+2 i posadzkJjugglal Co prawda nie 
zdarza si$ to czpsto, ale fakt, ze taka mozllwo^ 
istnieje jest bardzo Islotny. Jedynym minusem tej 
kombinaqi jest drugie uderzenie, pod ktdrym da 
sip schylib nawet wtedy, jesll pierwszy bafi. 
Aezkolwiek niewielkailosb Graczy to wie. a 
zaledwie 1 0% z tych, co wiedza, stosuje to w 



1 .2.1 - w T4 byfa to piekielna seria z diabelskim 
priorytetem. WT5 oczywisdejuz nie dziafa tak 
dobrze. a to gIPwnie przez znakom'icie 
dopracowany system ctushowania ciosbw. 
Wei^z mozna tego uzywac z bliska, aezkolwiek 
trzeba si^ liezye z tym. ze przeciwnik moze si^ 
schylid lub wypalibcokolwiek z wfasciwobda 
high crush. Po catej serii na bloku rriasz 5 klatek 
starty, a na trafieniu 4. Potrzecim dosie mozesz 
przejsc do FS. Wedlug mnie powinno si$ tego 
uzywad sporadyeznie. 

2.1 -szybkadwuhrtowakombinaqa.Zaczyna 
sip od 1 0-klatkowego puncha idac^ na h^h, a 
nast^ie idzie dniga pi^sd na high. Jesli trafisz. 
masz 7 klatek straty, dokladnie tyle samo jest na 
bloku. Wspominam 0 tym, poniewaz mozna 
przedfuzye tf seri^ o jeszcze jeden cios. a 
mianowide 2.1 ,2.Tojest wtasnie idealne, gdy 
kilka razyzrobisz samo 2,1 , przeciwnik b^zie 
myslat, ze na tym koniec, aTy nagle zrobisz 
2.1 2. kiedy on bpdzie prdbowaf cokolvriek zrobid 
po 2, 1 . Potniej juz Ci nic nie bpdzie nadskal po 
2,1 ibpdzieszmdginp.rzuddlubkontynuowad 
napieranie do przodu. Jedli trafisz ostatnim hitem 
z tej trdjki. to siedzp dokladnie takie same juggle 
jakpoc^p+2. 

1,p+1_1 .1 ,p+1 • kombinaeje o takich samych 
wtasciwosciach. z tym ze jedna z nich ma o 
jednq pipsd wipcej. Jedli trafisz ostatnim dosem, 
to masz dwie klatki straty. Oczywidcie mozesz 
przejsd do FC po obydwu wersjach i wtedy na 
trafieniu bpdziesz mial 1 klatkp przewagi. Na 
bloku obydwie serie maj^ dosyd duz^ stratp jak 
na tegot^u zagrania, ale zawsze ratuje FS, w 
ktorej masz tylko 4 straty. Polecam uzywad z 
bliska i zawsze przechodziddo FS, w ktdrej 



jested bezpieczny, Jesli zauwazysz, ze trafiled 
ostatnim hitem, to paejdi do FS i prdbuj 1 ■ nie 
da sip tego w zaden sposdb przenvad. 

d/p+1+2 - bardzo dobry cios na mid. Trwa 
dokladnie tyle samo ile ma straty na bloku - 1 3 
klatek. Najdmieszniejsze jest to. ze po trafieniu 
zazwyczaj siedzi drugi raz d/p+1+2. Niekiedy 
tylko pierwszy hit, niekierjy catodd, azdarzajg 
sip przypadki, ze w ogdie nic nie trafia. W 
kazdym razie zawsze warto sprPbowad, bo 
najczpsciej pierwsze uderzenie trafia. Czyfi jedli 
trafisz d/p+1+2, od razu rwykonaj to jeszcze raz. 
Stosuj raezej z pdidystansu. 

t+1 -bardzodobre.szybkie (13 klatek) 
uderzenie na high. Zazrwyezaj uzywa sip w 
pol^eniu z 2, CO daje: 
t+1 ,2 - kolejna bardzo dobra komblnacja. 
Pierwszy cios idzie na high, a drugi na low. Z 
tym, ze jest to NC, czyli jak pierwszy trafi, to 
drug! zawsze jest gwarantowany! Jedli trafisz 
drugim hitem na blok, to masz 15 klatek straty. 
Polecam uzywad j^o gwarant po dosach 
przyjptych na blok z opddnieniem mniejszym niz 
1 5 klatek. W kazdym razie nawet jesli 
przeciwnik zablokuje pierwsze uderzenie. to nie 
spodziewalbym sip raezej, ze zablokuje drugi. To 
jest nowe zagranie i minleduzoczasu. zanim 
ludzie bpdp to skuteeznie blokowad. 

Samo t+1 jest super bezpieczne I dziala bardzo 
dobrze jako pojedynezy dos. Mato tego, jesli 
przejdziesz po t+1 trafionym na bloku do FS, to 
masz tylko jedn^ klatkp straty. Jest jeszcze jedna 
ciekawostkadotycz^categociosu. Sprdbuj 
zrobid1+l , nastppnie przejsd do FS i wykonad 
(jak najszybdej to mozliwe) p+2. To jest NCI Ale 
prawdziwajazdazaczynasip,gdytrafiszt+1 na 
CH. 

Kilka akcji po t+1 na CH, oczywiscie od 
najprostszych do najtrudniejszych: 

CH t+1, p+2,1 , d/p+1+2 (52 damage) 

CH t+1 , p+2,1 , t+1 ,2 (55 damage) 

CH t+1, p+2.1 FSI, 2 (57 damage) 

CH t+1 , p+2,1 FS 1 , 1 , 3+4,2 (61 damage) 

CH t+1 , p+2,1 FS 1 ,1 ,(1),2 (63 damage) 

CH t+1 , p+2,1 . p,p, 1 , p+2.1 FS 1 , 3+4,2 
(71 damage) 

d/t+2 ■ Jest to podcinka, ktdra wywraca na 
ziemip. Wedlug mnie jest ona na granicy 
widocznosci, czyli na refleks sp w stanie jg 
blokowad tylko Graeze z bardzo dobrym 
czasem reakeji. W kilku koricowych klatkach 
animaqi pizechodzl pod ciosami na high. Jedli 
trafisz tym blisko sciany, to na gwarande siedzi 
drugi raz cM+2 lub d/p+1 +2 lub cM+3,2. 

dA+3.2 • kolejna znakomita dwuhitowa 
komblnacja, ktdra siedzi jako NC. Pierwszy dos 
idzie na low, a drugi na high. Minusem tej akcji 
jest to, ze jesli przeciwnik zablokuje pierwszy 
cios. to moze schylidsip pod drugim i wpakowac 
cokolwiek z WS. Stosuj tylko i wyfgcznie z 
bliska, poniewaz pierwsze uderzenie nogg ma 
minimalnyzasipg. 

d+1 - bardzo szybki cios na low, ktdry 
jedrKxzesnie jest swietnym high cfushem. Na 
bloku ma 1 2 klatek straty, a to znaezy, ze nie 
m jsisz sip bad jakiejd duzej kary, jesli 
przeciwnik to zablokuje (wyjgtkiem jest Kazuya, 
ktdiy ma WS+1 ,2). Na trafieniu masz jedng 
klatkp przewagi. a to naprawdp rzadkodd jedli 
chodzi 0 high cnjshe na low. Jedli nie grasz z 
Kazuyg. to naduzywaj, kiedy tylko jested blisko. 

p.p,p+2 - rewelacyjny cios na mid zogromnym 
zasipgiem i z nieprawdopodotxile du^ przewagg 
na bloku (powyzej 1 5 klateki). Co prawda nie da 
sip tej przewagi iwykorzystad zadnym 
gwaranlem, ale dajeor^duze pole manewm. 
Przede wszystkim mozesz zasemrowad 
przeciwnlkowi jeden z rzutdw, a jedli sip zacznie 
schylad. to skorzystaj z d/p+2. Na trafieniu na 
gwarande siedzi d/t+2 lub d/t+3 lub d+1 +2 - 
oczywidcie najwipcsj energii zabiera d/t+2. 

4 • odchyienie w prawgstronp. Niedle unika 
dosdw, a i mozna wyprowadzid z tego bark (1 ) 
lubsilne uderzenie pigchg (2). Polecam raezej 
energiczngpipdd. Uzywaj, kiedy przewidzisz 
dos przedwnika. 

3 - odchyienie w lewg stronp. Wedlug mnie duzo 



mnie] uzyteczne niz wersja w prawo, poniewaz 
duzo mnie] ciosdw da sip obejsd w lewo. Prdez 
takiego samego bezuzytecznego barka mozesz 
machngddwuhitowg kombinaqp rpkg (1 ,1). Jesli 
pierwszym uderzeniem trafisz naCH, to 
przeciwnik dostaje stuna, z ktdrego moze sip 
v/yrwad. Jak na mdj gust raezej nie ma sensu 
tego uiyvrad, no chyba, ze grasz z postadg z 
maig ilosdg ciosdw lapigcych na unikach. 

p+3_p+4- podjazd do przodu, iddty 
automatyeznie przechodzi pod ciosami na high. 
Mozna z niego wyprowadzid przede wszystkim 
dobrg wybitkp (2), po ktorej siedzgmocame 
juggle. Drugg w miarp rozsgdng opcjgjest 
podjazd z ciosem wzebra (1), Iddry na CH 
wybija w powietrze i mamy okazjp na 
kontynuaqp. Ostatnig mozliwoddg jest raezej 
nie nadajgca sip do niczego seria 
(1+2,1, 2,1,2.1,2, 1,2,1), ktdra niby jest NC, ale 
dpzko jg caig zrobid r nie zabiera takze zbyt 
wiele. Oto kilka mozliwosci po p+3.1 na CH - 
oczywidcie od najprostszych do najtrudn'iej- 
szyeh; 

CH )>+3, 1 , 2. d^j+1 +2 (49 damage) 

CH p+3,1 , d/p+1 -2,1 , d/p+1+2 (57 damage) 
CHp+3, 1,2,1 FS1.2 (61 damage) 

CH p+3, 1 , d/p+1 -2,1 FS 1 .1 , 3+4,2 (66 damage) 
CH p+3, 1 , p,p+1 , p,p+1 , d/p+1 -2, 1 FS 1 , 3+4,2 
(68 damage) 

Juggle dia poczgtkujgcych po p+3.2: 
p+3Zt+2,d+1 (40 damage) 
p+3.2, d'p+2, 1 ,2, d/p+1+2 (48 damage) 

Juggle dia srednio zaawansowanych: 
p+3,2, d/p+2, d/p+1 -2,1 . dp+1+2 (55 damage) 
p+3,2, d/p+2, 1 ,2.1 FS p+2 (56 damage) 

Juggle dia zaawansowanych: 
p+3,2, C^p+2, p+1, p,p, 1 ,2,1 FS 1, 3+4,2 
(62 damage) 

p+3,2. d/p+1 -2,1 , p+2.1 FS 1 , 3+4,2 
(65 damage) 

Juggle dia maniakdw: 

p+3.2. t+1+2 FS 1.1,1, p+2,1 FSI, 3+4.2 



p+3.2, d/p+1 -2,1, d/p+1-2,1 FS 1 , 3+4,2 
(66 damage) 

Po p+3 mozna jeszcze wypudeid p+2. Wore daje 
2 klatki przewagi na bloku! Co najlepsze, 
rrx)zesz zrobid p+3,p+2, a nastgpnie znowu p+3 i 
np. 2. Naprawdg masz tu niezte pole manewru. 
Jedli p+3, p+2 wejdzie na CH, masz okazjg na 
naprawdp spory damage - standardowo 
wymieniam juggle od najprostszegodo 
najtrudniejszego: 

CH p+3, p+2, d/p+1-2,1 , d/p+1+2 (60 damage) 
CH p+3, p+2, d/p+1-2,1 , p+1, p,p+2 (65 damage) 
CH p+3, p+2. d/p+1-2,1 FS 1.1,1.2(71 damage) 
CH p+3, p+2, d/p+1 -2.1 , t+1 FS 1 (74 



CH p+3,p+2, d/p+1 -2,1 , p,p+1 , p+2,1 FS 1 , 
3+4,2(81 dam^) 

CH P+3.P+2, p+2,1 FS 1 , p+2,1 FS 1 , 3+4,2 



Przyscianienajlepiej uzywad: 1.2,1, d+2 lub jedli 
masz wystarezaj^ duzo czasu: t+1+2 FS 
1.1,12- 

Pozbidu czegokolwiek na low zawsze uzywaj 
d/p+2,2 +juggle. 

Ciosy dobijai^ce przedwnika lezqcego na ziemi 
to: 

d1+2 
d+1+2 
3+4, d+2 
cM+3 

gp+3_g+3 
t+1 ,2 (drugi hit) 

Steve to bardzo wredny drah. praktyeznie bez 
zadnych strat na bloku, z super sz^kimi 
ciosami. To wd^z ta sama maszyna do z^jania 
00 w T4. Na szcz^e kto nie pozna dokladnie 
jego arsenalu I nie sp^i odpowiedn'iego czasu 
na praktyoe, nie podskoezy Steve'em zadnemu 
dobremu Graezowi. Nie chodzi mio to, ze stal 
si? charakterem dia ambitniejszego grona 
Graczy, co to to nie. O4Z? do tego, ze Juz nie 
wystarezy klepad na zmlan? trzech kombinaeji. 
zeby odnosic sukcesy • to sko/iczylo si? wraz z 
premierqTS. Wc^z uwazam "pokemona" za 
jedng z bardziej przesadzonych postaci, ale nie 
jest to nic, z czym nie daloby si? rywalizowad na 
podobnym poziomie. □ [mashter] 










AUTOGRANIE 

© “[-.] Co moze pocz4d Gracz, gdy 

waKacyjne combo 'wysoka temperatura-* 
Swiatto odbijaj^ce si$ w ekranie" 
skUecznie powstrzymuje go od uprawiania swoje; 
pasji? Wytechacgdzie^, gdzie mozeod tej duchoty 
odpoczat! IdeaJnym miejscem natakie woiaze moga 
byd tereny przy akwenle wodnym, ale rowniez las w 
gdracn. 

Myszaq: Oryginalne. Bezdwochzdan.Jakna to 
wpadtes? 

Tak w<$c nasz Gracz pakuje si? w samochod i 
wyrusza na szeroko poj?te wczasy. Nic, tylko odOac 
si? granlu na jakiejS kteszonsolce (ew. Komorze), 
czekajqc. az kierowca dowiezie go na miejsce... 
Czekaj. wrdcl Ajesli Gracz jedziesam. kierujac 
automobilem? Tu wla^nle kryje si? meritum mojego 
listu: gra, w ktor? mozna grad kieruj?c samocho- 
dem! Co b?dzie potrzebne? Pojazd marki Mercedes 
(szarostrefowe 2r6cHa donosz?, ze moze to byd 
rdwniez pojazd innego typu. wazny jest celowniczek 
na masce), konlecznie z radiem oraz dowolnadioga 
Jak wtadomo, podrodku drdg. ml?dzy pasami. 
montowar^ s^odblaski. Wjezdzamy autem na 
drodek drogt, zat?czamy jakied techniczne rytmy w 
radiu, celujemy we wspomnlane wyzej odblaski 
celowniczkiem I gdy odbiask znajduje si? w samym 
srodku, naciskamykiakson. Do gry potrzeba 
rdwniez niecowyobraini, by zsynchronizowad 
strzelanie z muzyk?. “No i co’’" - zapytasz. Ano to, 
ze przeclez to nic innego. jak nieco ubozsza wersia 
Amplitude. [...]■ Szeni, Kiuczbork 

M: Zapytam raczej "przy ktorym odblasku nie 
zwrdcisz uwagi na kierowc^ lira, kioremu kiep 
spadnie tarn, gdzie lirdwkizwyktyzaglqdaiza 
op/afg. po czym wpadnie wpo^lizg traklujqc Cif jak 
rozbudowanyamoftyzalorpraed uderzemem o 
stalowqbandp?'. I bgdzie Burnout naiywo.Czyli 
jednaksobiepograsz. 



POE-KRETYNTYGODNIA? 



GULGULATOR 



a HIV: PSP-manii ciqg 
dalszy. WprawdzIe 
system nieco si? 
wypstrykat z gier, tj. nie 
wychodzi ich tyle, co w momencie 
premiery, ale to jest normalny obrdt 
spraw. Mam przeto czas. aby 
posiqsd 'zalegle' tytuty i poznad je 
dogl?bnie. Sam nie wiem czemu, 
ale granie na PSP sprawia mi 
obecnie wl?cej radochy, niz na 
stacjonarkach. Ot. tak to sobie 
wykombinowatem. Zdarzaj^ si? 
jednak wyj?tki: Urban Reign. Far 
Cry Instincts... MniamI (...) Ogdinie 
jest lajtowo, panuje blogi nastrdj 
przed premier? Xboxa 360 - az 
mnie to dziwi. Nawet zaprezento- 
wanie przez Nmny konceptu pada 
do Revolution Was nie wzruszylo, 
mimo ze jest o czym gadad. No 
cdz. niech tak zostanie. Od slebie 
dodam jedynie, ze uwazam 6w 
patent za trafiony, niemniej 
rewolucja to nie jest. (...) Do 
zainteresowanych apeluj?, co by 
nie dzwonlll do mnie w Srodku nocy 
z glupimi pytanlami dot. przejscla 
siedemdziesl?tego levelu w jakiejS 
grze. Cholera, nawet nie mozna si? 
w spokoju nachlad... (...) Do 
zoltego owoca: Szkoda, mogto bye 
tak pi?knle:). (...) d(-_-)b Zegna si? 
HIV-m?ciciel, nieraz realista, nieraz 
marzyciel. □ 

Kontakt: listy&psxextrema.pl . 
tel. 0696 131 258. a takze Usty na 
adres Redakcji (z dopiskiem: 
’USTY'). 

W tym miesiqcu nagrod^ otrzymuje: 

KrzysztolBorylazeSkzelna 



BABA CZYTA 



TRZ^SIENIE SAN ANDREAS 



DWAOSTRZA 



a '[...] Byl czas. gdy na swolm PleCu 
piracilem aZ milo. Wkr?citem si? w 
to, zacz?lem programowad. 
zajmowad si? muzyk?. I wszystko bylo ladnie 
do momentu, gdy zorientowalem si?, ze sam 
jestem okradany. Plracone s? MOJE programy 
i MO JA muzyka. Poezutem. co to znaezy. W 
mysl zasady 'nie czyii drugiemu, co tobie 
niemile' zaprzestalem piracenla. (...) Glerek 
mam bardzo mato, ale za to jak juz mam • to 
tylko te najlepsze (oczywidcie dia mnie). Gry 
nie s? artykulami pieiwszej potrzebyl Bez 
grania nikt jeszcze nie zgin?l (aodwrotnie I 
owszem)! Jesll kogos nie stad na najnowsze i 
najdrozsze produkeje. moze grad wstarsze. 
tadsze. kupid uzywane lub kupowad ich mniej. 
Czemu nie kradniesz telewizora HDTV, skoro 
przeclez teraz to on jest najlepszy? 
Odpowiadajac na pytanie Czytelnika z #PE98 
(co czlowiek ma z tego, ze jest uczciwy?). 
Otdz wlasnieto. Uezeiwodd. Wobec siebie i 
wobec innych. To, ze si? wyrbznia na tie bandy 
zlodziei. [...]' MaksymusOOT. email 



Ewa Cybula, Szymiszdw 

PRYWATA 

ImoH tswltiik - Iw-lw-lic! 

Da£ 1W- OTsrliin i ndiwylv. To Npitl mi Mi... 

FfMo. toinri - hot w m, r <ze?i ryji. Wym m 

a WonZM . fodo, wil W no ryyj 

. WonzsM . nuniMi Ikzs M M n ! 

Tnw fiklo ' ait oew 9) aeolkni. Gol|lMwski bw Wa pnu 
OiIm HoUmy;). 

tftk, Itiolii* - z no)|nenHi riznii bywg. lone ae ptanit. 
poiuhiBaiu no plenii, ntuertn inprtzo lo Ylf-N... Witu, |ok 



|R5S *(...]Slyszalem.zetonoweNintendo 
tobedziemledtaMprzenodnypad 
obliczajacyruchwpomieszczeniu. 
B?dzie on w ksztalcie takiej palki I b?dzie si? 
nim np. rzucalo w jakiejdgrze, zeby trafid do 
celu (albo zeby zabid). A co ja mam k'" 
zrobid, jak mam maty p>ok6j7l Rzuc?, cod 
rozwal? i szlaban na granie przez tydzied. 
Poraddeie codi {...]’ Jarek S., Zi?bice 



Myszap: No wla&nie. Piractwo ma dwa ostrza. 
Szkoda, ze wielu z nas lego nie lapie i zrozumie 
dopiero, gdy naprawdg be^x^reckiio icfi to zatxki 
(dialego jestem za laniem w ryjpiratdw). Kradziez 
gierpo wielu splywa f’i tak wychodzg, wi^c me 
robie nic ziego Ale zatdzmy syfuac^?. ze mozna 
kradd konsole. Ot, piraci wymyslajp ich latisze 
odpowiedniki, kopiujp jednp matryce PS2 w 
milionach nieiegalnych egzamplaizy. Sony 
odpuszcza rynek, nie wydeje gier, me nappdza 
developerdw. wreszde nie tworzy PSP i nie 
szykujenext-gena. Fajnie?Ciekawejakszybko 
zaezgibyi kupowad oryginalne konsoiki. Zgrami 
proces jest laki sam - tylko mniej wyrazisty, 
wolniejszy. diugoteminowy. PomySI o tym. 



■[...) Czedd HIVI Mam do Ciebie. b?dd lez 
do Twoich kolegdw z Redakcji pytanie. 
Jest ono moze troch? nietutejsze, ale c6z 
- takie zycie:). Czy istnleje emulator Amigi 500 
(wydaje mi si?, ze oboj?tnie jakiej, ale tak se 
napisalem:) na PSX-a? Uwielbiam gr? The Settlers 
I zagrywam si? w ni? u dziewezyny na kompie, 
gdyz jxisiadam tylko Szaraezka, leezgram wtedy 
gdy ona sprz?ta lub jest zaj?ta, a to ^? zdarza 
bardzo rzadko (nie wiem czemu. ale caly c?as chce 
sp?dzad ze me? I ml nie pozwala grad:). Licz? na 
szczer? odpowiedd, bez tytutu Debila Miesl4ca. 
Pozdrowienia dIa calej redakql (zwiaszcza dIa 
Ciebie. Shivy, Myszaqa, Sclery. Mazzlego i Kosa. a 
dia Garrtery nie). I tak trzymad! [...]* 

Jett, Zielona Gdra 

HIV:Popierwsze, nie powstal emulator Amigi 500 
na PSX, przynajmmej nic mi na ten iemat nie 
wiadomo. Podrugie, skoro Twoja dziewezyna tak 
rzadko sprzqta. rzuc jq juz teraz. Zaoszczpdzisz na 
rozwodzie. nerwy i kupp czasu. 



S '[...] Ozislaj ml si? nudzilo, wi?c 

przel?czalem sobie kanaly w TV I nagle 
natraniem na Cartoon Network, na ktdrym 
lecial .ChojreUt - tchdrzirwy pies". Ogl?dam. patrz?, 
a tarn taka Mjurjel cheiata skoczyd w przepadd. gdy 



Myszaq: Bpdzie st? rzucaio... zeby zabid... 
palkq... a ona obliczy luch w (»m/eszczen/o? 
Super. Rozwiqzaniejeslprosle ■ wyjdiznia 
na dw6r. Obliczy ruch u/fczny. A jjdiniej zdziel 
siptq "patkq'wteb. Lepiej Tysam, boprgdzej 
czy pdimej kto& to w kodcu zrobi. 



'[...] Siemasz HIVI Czytam Wasze 
pismo od okolo 2 lat I mog? 
powiedzied tylko: tak trzymad! Nie 
mam zdolnodcl w pisanlu listdw. tak ze b?dzie 
szybko. zwl?2le I na temat. Mam kobrt?, 
zyjemy razem, ale jestjeden problem: otdz gdy 
kupl? nowy numer PE. ktad? go w kibelku. 

Nie ukrywam, ze najwi?ksz? przyjemnodd z 
czytanlaczerpi? wladnie w tym miejscu:). 
PotrafI? przesiedzied p6l dnia w kiblu. Moze 
dmieszy Cl? to, ale mam dwdjk? dzieciakdw i 
wladnie na tronie' mam najwl?kszy spokdj. 
Wracaj?c do mojej kobiety, tozawsze po 
kujinle nowego numeru - tego dnia 
ona okupuje moj? 'czyteini?'. Potrafi 
przesiedzied tak nawet jxmad godzin? 
przegl?daj?c MCj nowy numer PSX Extreme. 
To jeszcze nic, bo po takiej lekturze wychodzi i 
mdwi. ze - cytuj? - 'Kotek, przeciez w tej 
gazecle nie ma nic ciekawego, ju2 w moJeJ 
,Naj" jest wi?c0j ciekawszyeh rzeezy’. 
Ostatniopowiedziata.zenawet horoskopunie 
ma. Najdmlesznlejszejest to, ze wiem. z 
jatdm zapalem czyta Wasz? gazetk?. ale nie 
chce si? do lego przyznad, botwierdzi, ze jest 
juz powazn? koblet? i nie w glowie jej jakied 
tarn glerki. Wei tu, stary, zrozum kobiety. (...) 
Pogadaj z ufokiem. niech wrzud do nast?pnego 
numeru horoskop:). Nic bardziej nie 
uszc2?sliwitoby mojej kocicy. Konez? swoje 
wywody I wracam do ‘czyteini*, bo mdj kotek 
wladnie j? zwolnil. Pozdrawiam ■ trzymajcle 
tak dalej. Ozi?ki Warn poznalem prawdziwe 
znaezenie slowa 'klbel'. [...]' 

Ostek, Swiebodzin 



HIV:No. super. Za 30 lat bedziemymied ziego 
powoduogromnqsatyslakr^. Utok stwierdzii. 
ze hotoskopu nie pudd, gdyz gwiazdy na rvebie 
nicniemdwiq, cozresztqadkryiniedawrK. 
zupefnie przypadkiem. 














LISTIVIIESiACA 



Listy - skrzynka 



SPRYTNY FORTEL 

^ *[...] WitamponownielSzczerze 

powiedziawszy nie spodziewatem si^. ze 
zamte^icie mdj list na lamach Waszego 
pisma, ale milo si^ rozczarowatem. Aze 
postanowitem iid za ciosem. pisz$ do Was po 
raz drugi. Tym razem zrelacjonuj^, jaki numer 
wywinqiem cMopakom z sled HMV. 25 sierpnia 
odbyla si^ wowym sklepie impraza 
poprzedzaj^ premier^ PSP w Europie, a wi^c 
naturalne byto, ze st^ ni^zainteresowaiem. Ten 
dziei^ mialem wolny. a ie w kinie nic dobrego 
nIe grali, postanowitem zajrzed do sklepu. W 
sklepie zagam^lem jednego kolo i spytalem sl$, 

I Gotozaimpreza. Poobja^ieniu.zejestdla 
prasy i zaczyna si@ o godz. 1 9.CX) czasu 
brytyjskiego (lokalnego), rzucllem lu2no, ze 
I jestemzmedi6w,ago^szybciufl(oza<atwHmi 
takzwan^ jak^ majq dziennikarze I 

zaproszeni goScie. Ogdinie bylem pozamiatany, 
gdy ja dostalem. Dopiero po chwili skapnalem 
sia, oco chodzi jakby i wyszedlem ze sklepu. 
Oczywi§cieogodz. 19.00 bylem juz pod 
' sklepem, ale gdy ujrzatem Ifste w r^ku 
ochronlarza • lekko uglily ml sig nogl. 
Zastanawialem sig, czy nie zawrdcid, ale 
postartowilem zaryzykowad; w najgorszym 
tazle by mnle wywalill na zbita mordp. 
Dostalem sig do drodka! Od razu dopadlem do 
standu jak dzikus z buszu, przetestowalem 
wszystkie pozycje {HIV; Dzujo, to Ty? No, nie 
wygluplaj sif z tym podszywaniem pod 
Czytelnikdwl} I gdy juz ml sig znudzilo, 
postanowHem dale] ‘byd tedaktorem';). Mala 
! mlstyflkada.alewyszlafachowo:zaczalem 
Fobid zdjada, czego efekt wldzlde. 
przeprowadzilem par@ rozmdwzpracownikami 
I hostessaml... I juz rozmawialem z goddem z 
Sony, z dzialu sprzeda^, wypytalem sig o 
wszystko; PS3, PSP, GTA; LS, ale on tylko 
oagle powtarzal, ze nie wie, a wigc spytalem, 

» mysll o sprzedazy PSP w Europie. a on 
oczyvwdde wpozytywach. Gdy nadmienilem, 

' ze NDS sprzedaje sl$ lepiej, zaczal cod krgdd I 
' stwierdzITzeotymnlewiedzIal.Pd^nleJ 
zauwa^, ze zadajg za du2o pytad (I teraz 
najlepsze) i chclal mdj nrkomdrki. 
HIV;Moiechcialsi9zTob9umdwl6? 

I Stwierdzil, ze ktod do mnie zadzwonl i odpowie 



na wszystkie pytania 
Aze glupl niejestem, 
stwierdzilem ze komora J 
gdzied mi sia 
zapodziala:). Aon na ^ 
to(bezjaj)... 

H: OjU, tatalnie! 

...ze da ml nrdo centrall Sony, vyierzyde w to? 
Bojasam niemoglem uwlerzyd. Mamjeszcze 
gdzies ten nr. (...) Jako wybraniec mlalem 
zezwolenie na fotografowanie. Oczywidde nie 
^ ^ omieszkalemzrobid 

K E parufotekhostessom, 

I hebehel ZamienHem 

jeszczeparf sidwz 
kierownikiem sklepu I 
L gdyopuszczalem 

Imprez? (po lampce 
szampana; no co, za 
darmodawali:) 
zatrzymali mnie I przypomnieli, ze nie 
odebralem upominki dia przedstawideli prasy I 
godd: koszulka. karta znizkowa, mala 
podr^czna torba i par^ ulotek o nadchodz^cych 
tytulach. 

H: Eee. a juimyslaiem, ie wy/iaczytes PSR- 
Nam non atop wciskaj^ rdine konaole, ale 
jui nawet Ich nie blerzemy, bo nam sip nie 
chce diwigat tego talatalstwa;). 
Podsumowuj^c, moze nie byto to E3, ale itak 
mlalem radocbp. (...) Z inne] beczki; jest nowy 
X za 400 euro. Kogod nlelle pogiplo. a ludzie I 
tak skiadaj^ pre-ordery. [...]* 

Marcin "Marcoss" Lembicz, W. BrytanIa 

H: Po plerwaze, w oOrdinlenlu od 
zaezeplonego koleala 7y mass jaja. 
Wykazalei sip wzorow^ poataw^ Czytelnike 
PSX Extreme. Czedd Toble I chwala za to. Po 
drugle, dated sip zrobid - PSP przelecialo Cl 
kolo noaa. Trudno. Po trzecle I ezwarte, 
uda/aif na premier^ Xboxa 360 1 wyiwlj ehoO 
jedrui aztuke, naw«r w werafl Core, co by 
odbid aoble Ip stratg I apiaaO wraienia na 
iamach PE. Zapewniam CIp, ie my • 
zg(Red.)y • oraz Czytelnicy czekamy na ten 
popla:). Do bojul (...) Jak podolaaz, 
lykniesz nagrodp rdwnlei od nas, bo tym 
razem nie zashiiylei: wyatarczp Cl 
auweniry od Sony, hlehlel 



zacznie sip trzpsienie ziemi, aobok nlej byla 
tabliczka z napisem 'San Andreas Fault'l Jedll 
ktod nie zna zbyt dobrze angielskiego, to 
thimaczp: ‘Wina San Andreas'l Jak to 
zobaczytem, to wiedzialem, ze muszp do Was 
ad. [...]' Adam G., Warszawa 

Myszaq: Fajnie, tylko muszp Clp trochp 
rozczarowai. ByOmoiejestlozamierzonagra 
stew, ale: a) nie wtdzp zwipzku tepo oddnka z 
GTA; bjonraczejpowstalofygln^niepizedgrp. 
bo w Polsce jestemitowanyzduuuiym 
opdinieniem. Wkazdymrazie "fault’ oznaczatei 
uskokgeograliczny. Trzpsienie ziemi San 
Artdreas faktycznie wipe istniate, byto aerip 
ruchOwtektorvcznychpodSanFrandsco 
(trzp^enia nialach: 1657, 1906i 1989). Wich 
efekdezrrkjk sip tarn ^gantyeznyuskoko 
(Xugo66 przeszto 1200 km, zwany wla&nie 
uskokiem San Andreas (owo SA Fault). To od 
tegozdarzenialwdrcygryzaczerpnplinazwp. Co 
dekawe, naukowcydajpgwarancjp, ze trzpsienie 
sip powtdrzy (i bpdzie rrxxnielsze) wprzedpgu 
naiblizszyeb 30 lal. Amerykanie zyjp tarn w 
dpglymstrachu. Ipewnielppsychozp 
wySmiewal oddnek Chc^raka. 



MAM PSP 



l..]Heheh, 
czolemlOto 
ja, cioraj^cy 
na molm nowluddm 
PSP-ku. Nie 

uwleoycie: dol^czyli godo gazety w kiosku za 
jedyne 7.99:). (...]■ Mateusz.??? 



HIV: Niesamowite, widad idiotiw nie brakuje na 
iwiede. Za 7.99, powiadasz? Huhl 



sadzawkp iplol. Ot pomylka wobkczeniach. Nie 
byli zadowolenl. MyprzezptotptzeszUimy, oni 
okazali sipnato zbytprofesiortalni, A kazal im 
ktoi nas malpowad?). Za rokpofedziemydwoma 
busami. I MerowaO bpdzie Diujo. Hardkor te mate 



WINIACZ ZA PIATALA 



'[...] Czedd HIV, czy masz jakqd wiedzp 
^ 0 dobrych winach za 5 zl7 [.,.1' 

Dybek, Szczecin 

HI V: Jasne! Swietnie wchodzp podezas growycb 
meratendw. PQzatymspdobreitanie,Jaiedr)ak 
raezp swe aksamitne podniebienie whisky z 
czenwn^ etykiet^ ■ iwielnie smakuje w dueda z 
Wpeout Pure tub Burnout Legends.;). 



MADROSCIZESWIATA 



Sn '[,..]WytamwPolscemacie)eb*'*tq 
Ml wt^pZechodu.JakoosobazUKpowiem 
Wam.jaktowygl^a. Srednizarobek 
Brytyjezyka to 1 200 Funtdw. Nlby du2o, ale to g”no 



KOLONIAPE 



■RSn *(...]Czywiecle,zeprogramHyper 
WBj pol^alrelac^ztargdwwLipsku 
KbI (Games Convention)? Nie byloby w tym 
nic niezwykiego, gdyby nie drobny fakt. W spocie 
prezentuj^cym dekawostki pokazali fajnie 
poprzebierane postade z gier, pdinagie hostessy, a 
nastppnie komentarz • ‘jedn^ z ciekawostek tej 
wystawy byla wizyta pewnej redakcjl prasowej w 
skladzie licz^cym 19 osdbl SwojAdrog% ciekawe 
ktozajmowalsipprzydzielaniemakredytacji?r. I 
CO Wy na to? Nie podano nazwy, ale jakie inne 
oszolomy wybraly sip na te targi tak^ wycieezkq? 
PSX Extreme robi juz tizodp na calA EuroppI 
RzAdzicie. [...]’ Tomas, email 

fAyszaq: Dzipki. Czekamy na wywiad do .Siiper 
Expressu". Przydzielaniemakredytaqizajmowai 
sip ktoS 0 wymownym nicku "Niewiadomokto- 
alewyszadinakawp'. CzpPdz nas byla natargadi 
wystawcami. czpPc fotografami, Sdera kierowcp, 
bo przy wej6ciu pytano, gdzie ma auto (jak 
powiedzial, ze wKalowicach, tonieza/ar7^i[6: 
jasne, od teraz tojuimuszpspodziewad sip 
rtiizn>^ bajekj), ajanp. mialem white 
"freelancer", CzylizecoTDarmowy Lancer 
(Mitsubishi) dia mnie? Wygralem? Hurra! 
Nejiepsze jest to, te wszyscy rejestrowaliimy sip 
wczeiniej tak same, przez Net, WipaddoLipska 
byl wipe kozacki (wychodzpc z targdw, za A/em, 
Szufelka i mnp poszedi Hum zwiedza/acych. . . 
Wyprowadziliimy ich ‘nasknjty'nadjakpi 



dd6. To nie dednizardoek Brytyjezyka, tylko 
Polakazatnidniortego wAngM, ktdryjedzie 10 
god^ dziermie po 6 fimdakdw (ezyk minimum). 
Anglik§redniozarabiajakie62,5-3tys. 
miesipeznie. I nie jest to wcale wygOrowana slawka 
maze byC wygdrowana, skoro to irednia?:) ■ 
kor.J. 



sip od 55.000), kredytu. rachunkdw, paliwa, zarcia, 
pozoetaje okolo 76 funtdw na pizyjemnodci. Jedll 
wipe gry na next-geny maj 4 zdroied, to nastppna 
generac^ zdechnte, zanim nastanie. 

M: Na bank tak bpdzie. My juz powoli zwijamy 
manetki. Dobijemy na beziudnp wyspp do Bkla, 
Kena i kxiych wesoikdw, co chep np. dotpezyb 
"pHota TV do Nintendo. Kureze, ale bpdzie 
zaludnionatabeziudnawyspe. 

Sytuaeja ze sklepu z grami - mama kupuje grp. 
jakadzieciak chce. bo chce mied spokdj: nastolatki 
sugerujp sip tym, co jest napisane natylepudelka; 
ICO czy Steel Batalion lezp tygodniami na pdikach, 
bo /nainstream’ nie wie, co to Jest, a poza tym 
drogie, wipe ten segment wypadnie pomimo tego, iz 
jest najbaidziej doefiodowy. 

M: Rozumie kto6 cod? Dochodowy jest segment 
gier dobrych, ale nie kupowanych?! Bo co ■ dzipki 
diugotrwalemuzaleganiuna pdikach powodujp Ich 
zniszczenie, wladddeleskiepdwmuszpzamawiad 
majsirdw (powipzanycholkozzdeveloperami) i 
lorsa ledstrvmieniami?Atospisek. 

Mndstwo ludzi ma piraty dciagnipte z Netu, wipe 
dia biznesu sp malo ward, a d. ktdrzy majp 
oryginaly, to jak maja 30 gier, to mdwi sip o nich 
./naniacy*. Sa oczywidde tacy jak ja, co maja 
ponad 1 00 oryginaldw r spore pojpde 0 grach, ale 
pojedyrteze jednostkl nieutrzymaja rynku. [...]* 

DeadGod, UK 

M: No CO Tygadasz? Tyrveutrzymasz rynku? 
Ty?IOiaboga, toprzepadlidny. Apowaznie ■ 
uwielbiam domomsiych filozokiw. co to wszystko 
juz wiedzp,chodai nawet przy najmdejszych 
operacjachlinansowychna rynku nie staii.Maniacy 
to ludzie z 30 grami? WAnglli? Chyba Cisipz 
Polskp pomyNo. Powiedz, jakim autobusem 
podidzowaled,borTX3zelobylLpdek,anieLond^? 
Zyczpzdrowia. 




”[...] yyydad rragazyn w objptodcl 1 00 
lub nawet 1 08 stron - to male plwo. 
Sprdbujde wydad setny numer w 
ot^ptodcl 99 stroni [...]' Gierek, SMS 

HIV: My&imyintensywnie, jak sprostad tak 
wygdrowanymwymaganiom. MoiedoillOO 
dorzudmy golp babp i niktniezauwaiy, ie poszia 
Sciema...? Tematzrzudlemnabarki ’gi^xego’- 



pewrtiklemtenkosmicznylebmuppknie.albryle ; 
let. (...)Nle&icpkablowad,aletenpatakan • 

porzuck zabawp z genlalnym Lumines, bo niby go z 
wkurzalo.hlehlelGi^.wykrpdwkodcuwipcsjjak Z 
lOtysiakdw, tozrozumie8zpolpgpLumink6w:)l z 
Tip: ukladaj kwadraty^mstokpty. [S: spadaj •itak Z 
pamlpfam, ze Idedydprzerznpled ze mnp mecza ; 
w Tetrisa:! Z 



BYC JAK CJ 



IR9n *[...]GramterazwGTA. Yooo.tagra 

mnazawladnplanofmalnie. Thfsisitl • 
BSBI Takirdznykilmaciksobaprezentuje. : 
Pewnegorazuwpadamdomiasteczka.mglajak ' 
cholera, mydlpsoble:lstny Silent Hill. Nawet : 
mlalemprzysobiepilplatScuchowa...Gramdalej, \ 
wpadam na dyskp, pobujalem sip drwilp, patrzp: ; 

stojajakiedautomaty. Shit, aktywne (gra w grze)l : 
Pszczdieczka I zbieranie kwiatkdwl Mydip sobie: : 
NES, tarn tez byla taka pszczole. (...) Jeszcze : 
jedrto • nie dodd, ze glerka uzaleznia. to jeszcze ■ 
mam po nlej niekontrolowaneodruchy.podobnie : 
jakpo Vice City... W realu wracam nachatp, dwa • 
klodd do przejdcia, stol maluszek i ju2 chep : 
dagnad za klamkp. No way! Co jest ze mna?l • 
A teraz, jak cod mi sip nie udaje, to tylko rzucam: ; 
bycz, fuking nega, shK. fuking hor, no men... CJ I Z 
jego gadki szybko wchodza w krew. Taki gangsta ; 
klimat to jednak nie dia malych dzieci. skoro 21 • : 

letnl facet ma talde niezamlerzone tiki. (...)' ■ 

Sylwester P.. Rzepin : 

Myszaq:AnauczylbydsipzGTAnarowerku ; 
6miga6,kwiatyzanosi6kobietomalbochociez • 
oradlpkptraklorem.ATyrtie-odrazunajgorsze ; 
ak^.zaklamkijakiadszarpiesz. Edit Nie radzp I 
Ci grad wrtajrtowsze Total Overdose, bo ; 

zacznieszbiegadzBszpadlempomieicieiwalid Z 
kury. . . A powaznie ■ gry potrafip wzbogadd ; 
repertuarzachowar^odosdunikatowereakqe.Ja Z 
podlugieisesjizDukeNukem30widzpcbiurowp • 
kraO<pwentylacyjrtpzawszeszukalembezooki,by z 
w nip przywalid i otworzyd przejdcie. Serio. ; 



B'Mozejestem brzydki. malozabawny i 
glupl, aleza to mam Tekkena 5! I te wszystkie 
lyse wyperfumowane buce przystankerskie 
moga mi naskoczyc! WHOA!' 

■ ‘Cze czy mogllbyscie jaka gre kupic sobie 



■ 'jest sprawa czy wasza redakeja mogla mi 
podarowac 1 gre na SUPER NINTENDO 
ADRES. Xxxx prosze o odpowiedz zgredzi me 
nawalcie bo rrram konsole nie mam gier a wy 
made tyle ze i tak w me nie racie wszystkie’ 

■ 'Siema HIV Ty Zg(Red.)ziolu!. A mo2e 
raezej Nowotwdr hehe" 

■ 'Mogibym ten list zaczac w ten sposob 
siedze jest ram w glowie mam jeszcze 
wczorajsze kolory a na balkonach obok 
sasiadki znowu prowadza rozmowy »bez 
sensu« w cykiu czy kosmodisk juz Ci 
pomaga. Ale me, nie nazywam sie Myszaq 
zebytak zaczynac." 



















Listy - skrzynka 



PYTANIA 



I Siemka Tomaszul Na poczqtku 

: ^ pozdrawlamwszysSdch, nigdydo 

Z I I Clebleniepisatem.wi^terazmam 
Z zamiar. Nurtujemniekilkapyta/i. 1>Widzlatem 
: Playmana w TV, po raz kolejny!! ! Wyst^powaJ jako 
; mi^armatnie(thjm)naTV4. LeciatwtedyBar 
Z Europa. Pozdro Rayman. nie mog@ si^ doczekad. 

• kiedy wystapiszw'MjakMacGyver*;). 2> 

: Jestemzapalonym(podpalonym)Qraczem. ostro 
Z katuje multi z kumplami. Ostatnimi czasy w TK5, 

: Bumout;RevengeorazBudoka!3.90%zmoich 

• wszystkichpojedynkbw/wyScigdwwygfywam 
; (moznapowiedzied.zezpalcemwdu... Aleja 
: jestem skromnyl:). I tu tkwl dylemat: Mariusz 
; krzyczy, zeo5zukuj9wBumoucie(nazywasi$ 

: Mariusz Marciniak i uwielbia zespot Village 

> Peoplel), Michalwrzeszczy, ze'niedaj^mudojsd 
; dociosuwTK5'(combosy)oraz'robl9jaklei 

• teleportacjewOBZ.unIkajacciosdwjego 

: zawodnika'.Echhh,cosadziszotym?Tylkonie 

• mdw ml, ze 'mam przegrad" (jestem Polaklem - 
; nleumlemprzegrywad). 3> Nieuwierzyszwto, 

• copowiem,ale... Naprawdf ucleszylemsi^.ze 
: pojawitem sl$ w EMPIK-u z zamiarem kuplenia 
Z nowegoBumouta.Zostalemtamobsluzonypo 

I krblewsku! Wiem, ze to nie do uwlerzenia, ale 
: takajestprawdal Niedo^, zedalimi'pykn^w 
I nl^'.tojeszczedostalemczapkezlogiemB:R 
: orazduzyplakat.4>PytankodoSciefy...moze 

• coSTwojazonapomazgroll6wPE?Sam 

: mdwiteS, zeje5tczlonkiniqzg(Red.)akcji! (-) 

I Pozdro! (...]■ Arbuz, e-mail 

: HIV: Jedziemy. 1>TBk,nas2agwiazda (nie Star) 

I ciagleJestpokazywanawprogramieBarEuropa, 

: jakokoleSpiervrszyzwIdowni.PoniewazwPE 
I Playmanmamaioroboly.przyj^llak^ forma 
: zarobkowania:wszakdostatmamonazalo,ze 
I walitamglupaiklaska.gdyktoimachnie. Klakiar. 
; Niezlafucfia,nie?Atera 2 supernBws:Playman 
: wyst^iwserialu‘Falazbrodni’(TVN).»dw6(^ 

I odcinkach(41.i43.),jakoocthMircaroli...Zreszl4, 

‘ niezOradzatejtajemnicy.Napomknaieno.zerola 
; lapasujejakulaldowyrazujegotwarzy. 

: Ogl4aajcie!2>Sf>r6tnjJzagra6zlepszymiod 
I siebie.hlehlel3>C6z.pewniektoisiapomytH.4> 
; Zona Scieryjestzajftasklaclaniempisma (DTP) ■ 
I m.ln.OziakioweJniewieiciePEwygladaod 
; pewnegoczasuniecotepiej(nieumniejszaj^c 
I zaslugslarejekipie "w skladzie": L^. Bufi, 

; Sclera). Ale z lego CO slyszalem.juz nie maze 
I wytr7yma6z’gupim".kl6rypono6d4glenaco6 
; manjdziikazerobidodnowa.No.aia 
I wytrzymalemjuz95numer6w. 



ZAIUJA EUROPIE 



a '[...] WItamI Dr^zy mnie pewna 
sprawa, Q. mam przekomblnowan4 
konsol? PS2 z HDD I pogrywam sobie 
I w gry NTSC i PAL. Ntedawnonabylemdwie maty 
: do wyglbasdw i dorobitem si^ kilku gierekpokroju 
• DDR I Dancing Stage Fusion. Zabawa 
; wySmienita,szczeg6lniewtowarzystw(einnych 
: podpitych.Znajomyzainteresowalsi^nabyciem 
I takiegozestawu.budzqcegodzikirechot 



Ankieta na forum 

Zaleino^d od gier 

KaZdy z Was, drodzy Czytelnicy, z pewrtoSdg 
zauwazyt. ze w poptzedoim numerze PE nie byto 
ankiety (powdd: przenoszenie forum na rtowy, 
stabilny serwer). Zeby cho6 w mafym stopniu 
Warn to wynagrodzid, szykujemy kolejny odslonf 
ankiety, ktbra doslownie na dniacb trafi na fotum, a 
nast^ie zagosd w jubileuszowym numerze 
PE#100. („.) W poprzednim miesi^ pylanie do 
ankiety byto nast^ujace: czy potrafisz kontrolowad 
8w6j 'poci4g' do gier? W jak duzym stopniu jestes 
zatezny od gier? Czy masz tego swiadomosc? Oto 
wybr^e przeze mnie opinie. □ 

[sojerOpsxextreme.pl} 
.(...) Z czystym sumleniem, z r^kq na sercu mog^ 
powiedzied, ze nie jestem w chodby najmniejszym 
stopniu uzalezniony od gier [S: Aciemniaj dalej]. 



s^siaddw. No i sedno sprawy: Niedasi^wtym 
dumym kraju, na tym dumym kontynencle kupid 
konkretnej gry tanecznejl Jedyne, co mozna 
dostad w sklepach, to Dancing Stage Fusion. Chc^ 
sprezentowad znajomemu PS2 z matami i grami 
do balowania. ale wychodzi na to, f:e jest jedna 
gra! N^DZAI Czy Dance Dance Revolution 
wyszlo w ogdle w Europie? Troch? szukalem i 
jest nie do kupienta. Maty wciskaj^ w kazdym 
skJepie, na Allegro, ^ giertanecznych nie ma 
(poza DSF). A jak s^, to jakied zmizgte. Sony 
zmusza nas do Importowania DDR na wtasn^ 
r^k^ i dodawania krzemu do konsoll. Co robid? 
Chciatbym znajomemu sprezentowad legal ny 
sprzfti Pozdrdwa! [...]' Karol, e-mail 

HIV: Q'ej, no to mnie wkurzylei. zadaj^c ogrom 
pracy Tzn. skutecznie wjechalei mi na ambiqa- 
Ale niech straca- Rynekgier'muzyczny^'jesl 
komplelnie pok/acony i rzgdzi sia wlasnymi 
prawami. Aby nie zghJfked, nalezypamialad o 
diwicb hjndamentainyti\ sprawad^. 1> Ta sama 
gra zostaje opatrzona innymi tytulami wJaponli 
(NTSC JAP), Stanach (NTSC USA) i Europie 
(ogdnie PAL). 2> Potty. oprPczzmienionycft 
nazw, majg niecoinne utworyniz wJaponiiAJSA. 
Pewnikiem wynika to z ctiwilowej. panuj^cej 
akurat mody na konkretnyzespdi/wokalisia. 
Przygolowalem dia Ciebie (i wielu Innych 
Czytelnikdw, gdyz problem jest mi znany - ludzie 
macza ekipa redakcyjna wsklepie tym tematem) 
zeslawienie gier muzycznych, ktpre ukazaty sia 
ofkjalnie w wersji PAL na poszczegdine platformy, 
ew. wladnie wyjezdzaj^ z Hoczni. Jedli jakiS tytui 
przeoczylem, przepraszam. Niemniej nalezy sia 5 
zl-t-VAT.zgdry. 

PlayStation 2: Dancing Stage Fusion (2004), 
Dancing Stage Max (listopad2(X)5). Dancing 
Stage Fever (2003) ; Dancing Stage MegaMix 
(2003). 

Xbox: Dancing Stage Unleashed (2004); Dartcing 
Stage Fusion (2004); Dancing Stage Unleashed 2 
(2005). 

PSone: Dancing Stage Fever (2003); Dancing 
Stage Party Edition (2002); Dartcing Stage 
Euromix (2001 ); Dancing Stage Disney Mix 
(2(X)1): Dancing Stage Euromix2(200l). 

Aha, i CO jeszcze jest wazne - nie myH6 prosza 
miemej seiii Dance UK (BigBen) zproduktami 
Konami, bo to karygodnybl^d. 



EXTREME PARTY 5? 



'[...] Siema HIV, pisz^ w bardzo 
nietypowej sprawie... Wakacje juz za 
nam) (co miodsi powiedz^, ie nawet 
bardzo za nami), a tu kolejnego Extreme Party jak 
nie byto, tak nie ma. Od dawna temat ten le^ mi 
na w^trobie i na pewno gro Czytelnikdw takze 
ubolewa nad nim (tzn. ubotewa nad brakiem EPS, 
nie chodzi o moj^ w^trob^). Taksif sklada, ze 
bylem nadwdch ostatnich EP I jestem przekonany, 
ze kazdy, kto tarn byl. mito je wspomina i nie 
trzeba b^dzie go namawiad na przyjazd. Jedli ktod 
nie byt, to musi wierzyd na stowo, ze warto 
przyjechad. A jedli gdzied uslyszelldcle, ze si^ 
komud nie podobalo, to... Pewnie 2le usiyszelidcie, 
albo mdwi^ tak sabotazydd-amatorzy 



0 

1 ■ 



S^ tygodnie. gdy na konsoli gram codziennie po 
kilka godzin, ale zdarzasip rOwniez, 2e nie 
uruchamiam jej przez diuzszy okres czasu. Gdzie 
szukad przyczyn takiego stanu rzeczy? W fakcie. 
ie rrwja niezwykle silna wda pozwala mi na to? 
Byd moze w tym, ze nie .karmi^' swojej Czamulki 
zadowalaj^ ilosci^ dwiezych tytulow? A moie po 
prostu granie zeszto na dalszy plan, nie mam juz na 
nie czasu? Jedno jest pewne - uzalezniony jestem 
od Intemetu, kiedy mam np. przerwy w 
„nadawaniu' - czujd sid„. dziwnie, nie mog^ 
przyj^ do wiadomodd, ze ludzie gadaj^ na Gadu- 
Qadu, dyskutuj4 na forum PE, dowiaduja si^ o 
najnowszychgrach nakonsole. (...)" 

Szeni, Kluczbork 
.(...) Praktycznie jestem uz^ezniona od elektroniki 
- jedli nie siedZ9 przy komputerze (bo ktodz 
rodziny go zaj^), przesiadam si^ na konsold. 
Potrafif bardziej powstizymad ch^ grania na 




Maciej Wolny, Swinoujscie 



rzodkiewek, ktdrzy 
nie potrafili sobie 
zorganizowad czasu. 

Ztegoco wiem, tzn. 
usiyszatem gdzies, 
czy ktod mi tarn 
mdwil... byty 
oczywidcie 
przymiarki dotej 
imprezy, ale cod z 
odrodkiem nie 
wypali)o...Zeremont 
byliszkodabytoby, 
abyposzedina 
mamepoEP.czy 
cud;). Przyznajdz 
r^k^na sercu, ze 
par^ numerdw 
Extreme's 
przegapilem w tym 
roku i tylko tyle o wszystkich przymiarkach wiem, 
totei trudnlej jest mi si? wypowiadad nie znaj^ 
calej historil. Moie bytajakad ankieta i wyszlo na 
to, ie jui nikomu si$ nie chce, bo jestedmy za 
starzy:)? Albo, co gorsza, impreza byla, a ja o 
niczym nie wiem... Nie, nie, az takich zaleglodci 
nie mam;), DIa mnie brak EPS w tym roku byt 
wielkim nieporozumieniem. ApeluJe do 
Czytelnikdw, aby podj^li problem i naskroball 
jakied listy, co by byto wiadomo, ze zainteresowa- 
nie jest. Nie wyobraiam sobie, ie zg(Red.)om nie 
zalezy na EPS, bo z tego co wiem - inne gazety 
takich inicjatyw nie podejmuj4 i fajnie bytoby po 
rocznej przerwie ozywid 1$, b^di co bqdi, 
tradyqe. Nie chodzi nawet o to. zeby organizowad 
Bdg wie co... Wyczesane konkursy, kilkudziesid- 
cioosobowe tumieje czy jakiekolwiek 'cz^dci 
ofiqalne', ie tak powiem. Po prostu: zeby ustalid, 
ii Tego i tego' dnia/weekendu zjeidiamy si^ Tu i 
tu'... No, tylko sprawa odrodka zostaje. ale mysl^. 
ze uda sid cod znaleid. TymczasemI Pozdrawiam 
Redakcjd i Czytelnikdwl [...]’ 

Chromo, Nowa Ruda 

HIV: Za rok napijemy sia na banki Pochwikowym 
zmaczeniu materialu (zbieramysHyna 
redakcyjn^ feta 2 okazjl 4100), powaznie 
przygolovnjjemy sia do pi^tej, jubHeuszov/ej edyqi 
EP. Obecno&d obovaazkowa, albo badzie wryjal 
SenJeczrrre prosimy osoby z okokc Sl^ska 
(nieslety. EPS musi byd na Sl^sku, aby vrykluczyd 
powazne niedopatrzenia oigarvzacyjne; re 
pomni^sze na pewno zaistni^a:)oprzekazar}ie 
cyrtku o istnieniu odrodka mieszcz^cego ponad 
300 osdb, oferuj^cego salg (i najlepiej sprzat w 
postadTVjina dodatekzr)a)duj^cegosiaw 
okoiicachPKP-walidnamaila "gupiego": 
sclera 9psxexlreme.pl. 



BEZSENNENOCE 



a '[...] Czedd! Jest trzeda w nocy. Piszd do 
Was ten list Qak &i$ zapewne 
domydlade), bo nie moge zasn^. Tak 
jest jui od tygodnia. Zapytacie pewnie; diaczego? 
Opovinem Warn krdtk^ historic. Kilka lattemu 
dostatem PlayStation na Gwiazdk^ (swoj^drog^. 
tata chyba nie wiedzial, w co sid pakuje) wraz z 
najwspanialsz^ gr^ jak4 moglem sobie w^razid. 



mianowicie GranTurismo. Tak wi^ cate Swi^ta 
sp^zHem przed konsol^. Dwa miesi^ce pdiniej 
ukazalo^sid GT2 1 jui nic poza tym dia mnie nie 
istnialo. WszysOco sprowadzalo sia do tego, ieby 
po szkole jak najszybdej wrdcid do domu, wynledd 
zapasy z loddwki i siedzied do pdznych godzin 
przed konsola. Czasami gralem takze w inne gry 
nii GT (nie mydicie, ie siedziatem tylko przy 
jednymtytule). NadszedI dzieh premiery 
PlayStation 2. Fajna sprawa, ale ze wzgl^du na 
cene nie mogtem sobie pozwolid na ten wynalazek. 
Jakod dawcUem rad$ - do momentu. gdy na larrtach 
Waszego pisma zobaczylem zapowiedi GT3. Tak 
wi^c odkiadatem kazde pieni^dze, ieby kupid PS2 i 
pograd w kontynuac^ rnojej ulubkmej gry. Mie&^ 
po premierze GT3 spizedalem Szaraka. Rozbilem 
'dwink^' i pojechalem do sklepu kupid konsolg. 
Znikn^em z podwdrka na kilkanadcie miesigcy. 
Lecz nadeszly cieikie czasy, gdyz komputer 
potrzebny byl mi do pracy i musiatem si? rozstad z 
moj4 PS2. Min^o pditora (zwykiego, nudnego) roku 
obcowania z komputerem. O konsoli jui 
zapomniatem, czasem w cod tarn zagratem na PC 
(jedtl to w ogdle rrKiina nazwad graniem), ale 
brakowalo klimatu znanego mi z gier na konsole 
Sony. Nawet stwierdzilem, ie pewnie jui wyroslerr 
z grania. Jednakze moj^ sytuaqd uratowata mama. 
Wyslata mnie do sklepu po gazet@, sloj^ w kdejce 
w sklepie dojrzalem na pdice Wasze pismo. 
Chdatem zobaczyd, co sid teraz dzieje w dwiecie 
gier konsolowych. KupHem numer 91 . Wiede 
dobize, CO w nim byto... Recenzja GT4. Moje szare 
iyde nabrato mmierScdw. Przez te pare mieslecy 
odtoiytem troche kasy, zakupitem jui orygin^ne 
GT4. Od wrzednia pracujd i z niecierpliwodci^ 
czekam na wyplatd, by mdc pojechad do sklepu 
kupid konsol^. Jeszcze tylko kilka bezsennych 
nocy, by potem spgcUd jeszcze wi^ bezsennych 
nocy z konsoli I GT4. Dzidki PE mpje zycie znowu 
nabiera pelnych barw. Pozdro dia calej redakcyjnej 
ekipy, znlecierpllwodci^ czekam na #100... [...]' 

Necrofill, e-mail 

HIV: Wit^ wSwiedezywych! Pecetjestobecnie 
rzeczywidcie niezbadnym narzadziem do pracy. 
Obshjgapakieldwbiuromychtopodstawa. wsumie 
kazdy pracodawcaprzyjmujezapewnik,zemlody 
czlowiek operuje Excelem rdwrwsprewnie, co 
wlasnymi genitaliami, a w kiawerka klepie 



konsoli od forurr>owanla na kompie;). Kilka lat temu, 
gdy mialam niewielu znajomych I bylam odrzucana 
w klasie, jedyne ukojenle odnajdowaiam w graniu. 
Dzid granie jui nie jest ucieczkq, ale rozrywkq i 
hobby, w natdg przeradza s»e, gdy usilnie prdbujd 
przejdcjakidtytulwjaknajkrdtszymczasie. (...)" 

TaiCat, Wodzislaw 94ski 
.(...) Kiedyd szarpalem bez opamietania, 
jednakowoi progress w grze zwanej 'zycie' 
(developer Bdg) weryfikuje poczynania. Obecnie 
szarpi^ co kilka dni po2-3 godziny - zwyczajnie 
dostrzegtem, ie granie nie jest mojq karmg i 
priorytetem. Wspdiczujd ludziom, ktdrzy dl^cz^ 
cate dnie przed TV/monltorOTi I nie widz^, jak 
przez palce przelewaj^ im sid dobre imprezy i 
poznawanie nowych osdb. Z drugiej strony, wdaz 
zdarza mi si^ zatracid przy dtugo oczekiwanych 
hkaorach - w ostatni^ sobotd zasiedziatem si$ u 
kumplaprzy nowym Bumoucie (20 godzin strzelito 



,Ot tak'), Z graniem jest jak ze wszystkim w iyciu - 
zgtowdidystansem! (...)' WujaszekJJ, Wroclaw 
,(...) Od gier jestem uzaleinionyjuz od 
zamierzchlych czasdw [S: chociai jeden sid 
przyznat:}. Wc»tatnie wakacje mdj rtaldg dal sid 
masakrycznie we znaki. gdyi brakowato mi szpil 
na GBA i DS-a. W akde desperaqi zaczynaiem 
nawet wpychad pierwszy lepszy kart od GBmono 
do slotu, by tylko mdc w cod pykn^. GIdd na 
szczddde zostal zaspokojony poiyczond od 
kumpla gr^, ktdra wyprowadzita mnie ze stanu 
agonii. (...)' Tori, Wtadca 8-latek 

.(,..) Fizycznie nie. bopodwutygodniowej przerwie 
od grania nie obserwujd u slebieoznakeptiepsji;). 
Psychiczrtie? Moieociupinkd [S: racsej w 
wigkszym stopniu:}. (...)' 

Tokar Sama z domu. 
co mu komomik na niego wszedt 



Kiip»rty rndnloli: Ewa Cyfivla, Wdiot SzoukHslu. Pnenwk Fwrul, Robert Skikota, Mixiej Welny Snake i 
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HIV: Hmm. w zeszlym mlesi^cu dalem data na calej linii, publikujqc 
HC Room, M6ry jakis czas temu goScil juz na lamach tej rubryki. 

Najmocniej wszystkich za to przepraszam. Ale nie ma tego ziego, co 
by na dobre nie wyszio, bowiem mozna ustalib, ze; 1> jestem tylko 
czlowiekiem i mylf si?, jak kazdy inny (pono6 nie myli si? ten, kto nic nie' 
robi); 2> m6j gust nie zmienia si? • wszak wybraiem ponownie ten sam HCR, co 
kiedyi, spo§r6d wielu zdj?6, jakie zaiegajg na moim dysku twardym:); 3> jestem 
glupi i mam wszy na p?pku, htehte! Sorry raz jeszcze. A tak w og6le, to wszystko 
przez te cholerne jagody... W ramach rekompensaty tym razem przedstawiam 2 
pokoje, jak za starych, dobrych czasdwl [S; Co Wy na to, darujemy mu t? wtop?, 
czy do pieca z nim juz?;] 



◄ Kuba Mikowski napisal: 'Przesyiam Ci toty 
mojego pokoju. Moze nie jest jakiS super, ale 
pograP trozna. 2dj?cle troch? przelezaio, o czym 
Pwiadczy stara okiadka PE. Obecnie pokOj 
przechodzi remont i przypomniato mi si? o fotach;)". 
Hmm. sadz?, ze TwoJ kaclk wyglqda, nie 
przymlerzajac, kosmicznie. Czyzby podwozie 
wysuwato si? do Igdowania? Sorry, nie tykasz 
nagrody- nie podaies swojegoadresu. Shit happens. 



Krzysztof Baryta ze Strzelna napisal: ‘WItam, przesylam 
zdj?cia z mojego HC ROOMU. MySI?, ze si? nadadz?. Jak 
widaP, moje konsole mieszcz? si? w cholemie matym 
pokdku, tylko troch? szerszym od jedynego w nim okna. 
Cz?PP sprz?t6w muslalem wycisgn^p z szafek. Inaczej nie 
dalo rady. W sktad kolekqi wchodze: NES PAL, NES NTSC, 
SNES PAL, SNES NTSC, N64, GameCube. PSX, PS2, Sega 
MasterSystem l&MasterSystemlLMegaDrivell II, Mega 
CD 1. 32X, Game Gear, Saturn, Dreamcast, Philips CDI, 
GameBoy Advance. Atari 2600 (model wyposazony w 
drewncwdobn^ listw?) oraz cholemie rzadki NEC PC Engine 
ze stosikiem gier. Konsole zaczqlem zbieraP ok. 1 0 lat temu. 
a gram juZod 14. Obecnie skuteczniezawalamstudia, grajac 
zamiast pisap licencjat. Zdj?cia S4 takie. a nie inne. gdyZze 
wzgl?du na clasnot? nie bylem w stanie objgPcaloPci na 
jednym zdj?ciu. Naral". Krzysiek, zgniottes nam koszule! Tak 
wspanlal? kolekcj? mPgtbyP si? pochwallP na arenle 

ml?dzynarodowej, bez kitui Nagrod? tykasz jak miody 
’ pelikani Oczekuj llstonosza. ktPry przynlesie kolejny 
gadzet do Twojej imponuj?cej kolekcjl. 



z pr^osd^ 32 lys. 2nek6w na godzinp (m6i chory 
rekonl). Me zeby grad- tego nikt nie wymaga, a 
jedenna 20 szeldwczaitemat przez mglp. Granie 
topfzyjemnoid.naJezyotympamigta6. Coprawda 
czgsto mi sig zOarza Igczydprzyjemne z 
pozytecznym (moony laptop. Nehfe!), ale o tym 
dcho-sza... Czyli mozna. jak sigchce.lecz nie 
zewsze:). TmU’zmssystemu'uwazamza 



cykticznie. nawelzawodomcdw. Ja na przyktad 
miatem 'Guru Meditaion' kilkamiesiecywstecz. 
na szcz^ide przeszio mi aamo. pewnie dzipki 
Goidzikowd. Pieibgnuj pasf?. spgdi zGT4 
kUka miech6w(to tezprzewalkowalem - neszfo 
mnie i nie cMah puidd). schudnij tv tym czasle, 
nairyj sip tym tytulem do syta. A pdtdej. . . Poiniej 
zacznij sig inleresowad innymi grami. wszak masz 
ogromnelytydonadrobienia. Powodzenial (...) PE 
tnOOtojuzkd^y... Ech, to ctidemie kochane PE! 



PSP LAUNCH 



■[...] SiemkaHIVI Pisz?, abyporuszyp 
pewn^spraw?, a mianowicle premier? 

I PSPwPolsce.Jarozumiem, ienasz 
kraj to T rzeci Swial. jePli c^odzl o elektroniczna 
rozrywk?, aletoztoprzegipcie! 1 wrzeSnia 
specjalnie z Tamowsklch GPr jechatem do 
katowicklego EMPiK-u z nadzlej^. iz zorganizuj^ 
tarn coS ciekawego, jakieP konkursy. ie bpdzie 
mozna pograP w kilka tytulow. A tu zonki Ledwie 
jedna konsota, na ktorej o^le zapuszczona byta 
ta sama gra ■ toz to chorel A ekspedient zapytany, 
diaczego tarn ci?gle led to samo. odpowiedzial. iz 
to wina Sony, ktpre przystalo tylko jedn^ gr?. 
Zaioz? si?, ie na Zachodzie byta to premlera ‘z 
pomp^', a u biednych PolaczkPw wszystko 
przeszio jakop tak boklem. Czy w tym kraju 
b?dzie takzawsze? Az strach pomyPteP, co 
bpdzie z premierami next-genPw. [...]' 

???, Tamowskie G6ry 

HtV: Katowice to wkxha, w dodatku obecnie 
rozkc^na (ponod podd^gaj^ biezpca wodb i 
prad). wiecsipnlepaejmuj. Osobiscie 
dodwiadczyiem nieglupiej promocji w 
superUiperdupermatketacb:po2sbmdy. rdinegry, 
masa zalntareaowanyd^. Oczywidde. zabrakh 
pdtna^ch hostess, Jaldegodpejaca z megafonem 
robiacego szoi oraz laserdwzsynchronizowanych 
z techniawskimi kawalkami. niemniej moZna to 
uznadza ‘cod'. Ponadto. lobby marketowezrobko 
czary-mary i konsotg mozna byio kupid tv cenie 
poniZejsugerowanej. 999 ^miast 1099 zela. 
Cool. Naucz sib dostrzegad pozytywne aspekty 
zyda. Polska jest nadal zadupiem Europy. ale 
wypada sip deszyd. ze w ogdie mial w niej 
miejsce launch systemu. NatomiastSony 
Poland... C6i. wprzypadkukalowickiegoEMPiK- 
u stanbio na wysokodci zadania. htehte! Na otarde 
lezprzeczytaj relac^ jednego z naszych 
sprytnych Czytelnikdw z brytyjskiego 
(ptzed)launchu. Odwdnienext-gendw. to nie 
masz co liczyd na pdska premierb Xboxa 360. 
natomiast PlayStation 3 pewnie bbdzie 
pokazywane... Gldwniepalcem.jedlicena 
zostanie ustalona na bajodskim pozkmie. 

Ja zbdkotujb temal. jedUgmbe plotki zndw 



postanowi4 nabidprywatne kabzy. Tip: Sledzgc 

lynek mozna zauwazyddekawbsytuacjb, 
poiitykbpewnego 'kkotycznegosldepu". ktdry 
kiedyi kroH ludzi za markf. a obecnie potraH byd 
mocno. mocno konkurencyjny nawetdia 
wyspet^kzowanych konkurentdw. Unia 
Eurt^Jska data radbpodk^lem cen sprzbtu 
elektronicznego ■ nie da sib ukryd. 



WIEJSKAGANGSTERKA 



pRSM '[...] WrtajcieiPodsylam kilka zdjpp 
llVy zrobionychwsalonachweWladyslavvo- 
wie. Jakozezsynemostrogramyw 
Tekkena w domu. tarn tez przewa2nie ten automat 
rz?dzlt. no I cyrrtbergaj. S? to zdj?oa naszej 
piecza/y I kilka zdjpp instrulctazowych, co robiPnad 
morzem, kiedy nie ma dobr^ pogody, czyli pla^, 
plwko I dobra gazetka. [...]* Ratat, LPdZ 
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r WC20RAJ ^ 
W -PftOMILU" POZN/M.EM 
SVVIETNA L/^SENCJP . 



r ZDJ^EM Z I^EJ ^ 
SPdDNICZKE, PO-reM 
JTHCZKI, POLOZVtEM 
NA STOLE OBOK , 
. XBOXA 360... A 



ZAPftOSILEM 3K ^ 
bO SIEBIE. WVPILliMY 
■mOCHE, ZACZALEM 
. JA DOTVKAC... A 



com 

X360 MASZ?! 

j^KiE fifty? 

OPOWIADAJ! 



NO, NO, 
Mdw OALEJ 



Listy - skrzynka 



KONKU 

I Tradycyjnie zapodajemy 
I konkursik ‘listowy’ dia zabicia 
' czasu w szkote/na uczelni/w 
pracy. Tym razem liczyc sif 
bfdzie Wasza spostrzegaw- 
czo^d, tym bardziej ze 
zamieszczony obok obrazek 
maty I trzeba solldnie 
wzrok. Waszym zadaniem jest 
podanie liczby ukrytych na nim 
elementbw nie poctiodz^cych z 
g*y Spartan; Total Warrior (nie trzeba podawad. z jakich 
tytutdw pochodzq). Do zgarnl^ia jest oryginalny 
przewodnik (w j^zyku angielskim, 164 strony) do gry Jak 2 
konkursowym czekamy do 1 grudnia. □ 

Sponsorem nagrody Jest sklep PSX Extreme. 



Na odpowiedzi z kuponem 



I HtV:JectynipOfz^dniwtymkraju:)'.Naogk)szony 
: przedwakacjamikonkursprzysiiodostownie 
I kilkapmc.iczegowi^kszosdtojakiszart-totki 
I zrobionekom6r9wciemnoida<^{tlp:nk:nie 
: wkiad).Wyzarz^dziliicienamak$a.Nagrodejuz 
I doWasjedzial 

: SRHLZE m KHRJPIE 



H: Maid, kapsulki, gksbulki at calerea. Wszystko 
jeslokej, ale lizebe sif skonsultowadziekafTem. 
...a potem to Juz sama ich kosHa, koizystajac 
czasem z moic^ podpowiedzi. I tak sle zaczeto. 
H:No, no, Palej, dalej... 

Qdy w kotScu zadell^my sle na amen, 
postanowitem zaproponowad nowo kuptony SMT: 
Lucifer's Call. 

H: O tym jaszcze nie sfyszalem. 

WatpHem w powodzenie, bo mydialem. ze to raczej 
Copomy ddscholowy erpeg. Zaczelo sle nieZle. bo 
postadom nadaliSmy swoje Imkxia, co nadato grze 
dodatkowego smaczku. Plerwszy etap - szpital, 
potem Conception i sam WImat gry wci^nql nas na 
dobre. Jednak, ku mpjemu zaskoczenlu.to nie 
tabula ani postacie najbatdziej spodobaiy sie 
Kamlll. Doszio do tego, ze ja zawsze chce juz l§6 
dalej. a ona ctx» sie jeszcze pokrecid-' bo moze 
nowy demon do fuzji, moze nowy level. To wladnie 
fu;ge spodobaiy sie jej najbardziej. 



H: Na ogl^nie tei przyjdzie czas. 

Stai^name konsole teZ nie s^ gorsze. I tu uwaga! 
Graj^ razem ustalamy sobie nieprzekraczaln^ 
godzlng, po ktdrej koticzymy. Bo z czasem okazalo 
sie, Ze caty nasz wspolny czas podwiecalidmy na 
granie, a na buzlaki, czute sidwka t patizenie sobie 
woczy... czasu zabraklo! 

H: Gra wstppna ostatnk} nie jest w cenie. 

DIatego teraz gramy do ustalonej godziny I konieci 
Nawet nie rozmawiamy o grach, bo jak zaczniemy 
rozwazadelementy tabuty, rozwoju posted, 
moZliwodd fuzji, to mozemy tak w nleskortczo- 
no§dl Jednym stowem, pdecam granie w parze 
jako forme spgdzanla czasu z druge polow^, aJe z 
umiarem (pod czym, mam nadzieje. podpisuje sle 
rdwniez moja dziewczyna)! [..,]' 

Bolivar, Bydgoszcz 

H: Temat-rzeka, fakt. Hindusi Jako plerwsi opisali w 
fomietfaktatuarkanateJwyraHnowanejszkJld. (...) 
2e CO prcsze ? Ze ntfjy o czym trakjuje ten list...? 



PIERWSZY RAZ(EM) 



• f/rj\| *[— IHej HIVfStatosie. 'To'siestafow 

: trakclemlnlonychwakac^l. Moja 

• ' ' dziewczyna Kamila (ktbr^pozdrawiam) 

: i ja zaczelidmy wspdinie.,. grad;)! NIesamowitel 

I HIV:WpewnymwiekuhJd2ieczuj9.ieJuzs^ 

: golowi,aby"1o'robi6,najlepiej»sp6lnie. 

I Wszystko zaczglo sie odpobytuumojejrodzinyw 
; rrtalymmiasteczku, Atrakcjiniewiele.wlecdo 
przedpotudnia mpja dziewczyna czytataksi^ke, a 
ja gralem w Golden Sun na GBA, Ksl^ka jednak 
szybclej "pekfa" , wlgc i ja chdalem odiozyd 
konsolke, gdy nagle ustyszalem: *W co tarn 
grasz?".AkurattkwHemw jednym miejscu, nie 
mogac rozwi^zad zagadki logicznej. Szybko 
wyttumao^em o co chodzl I wspdinie sie 
^ ^ V za ni^ wzielidmy. Gdy cod zaatakowato, 
v\. oddatamiGBAzpoleceniem''zabij 
. \ icb:)'... 



Apelujedo Graczy; dajde sprdbowad swolm 
dziewczynom grania, bo granie w parze, nawet w 
wydawatoby sie przeznaczone tylko dia slngla 
erpegi. daje razem dokladnie dwa razy wiecej 
radochyl Trzeba pamletad: nigdy nicna sHg. 

H: Racja. Pdtniej maze baled. 

Clerpliwieczekad, az nasza druga polowa 
zainteresuje slg, na co podwiecamy tyle czasu I 
sama bedzie chdala sprdbowad. 

H: Yup. NiemnieJ rozmowa moze czasami 
pizyspieszydproces oczekiwania. 

Na poczetek proponuJe cod mnlej skompllkowane- 
go, a potem po prostu cod, co lubimy. 

H: Yhmm... 

Do grania najlepiej nadaj^ sle handheldy, gdyZ 
sprzyjaj 4 temu, by przytulad sle podczas gry;), bo 
pod Innym k^tem nic nie widad:). 



PROBLEM Z CHIPEM 



a '[...] Elo HIV. Kolejny raz pisze do 

Waszego ptsemka z nadzieje, 2etym 
razem zostane wydnjkowarry; rto, ale 
trening czyni mistrza:). 

HI</:Hmm.jakoisifudalo. Mistrzu... 

Otdd chcialbym sie z Warn! podzielid moje opinie 
natemat paru aspektdw. Mianowicie, ju2od roku 
posiadam PS2, wrazz FFX i FFX-2. Jednakze - 
site rzeczy - oble gry prawie przeszediem. 
Konsolke 'odpatam* rzadko. Minetosporo czasu, a 
ja zamiast giercowad na PS2, pizeniostem sle na 
PC, ale zamiastgrad w blaszane produkc^, ktdre 
'docholery nie podobne', zajetem sie czymd 
ciekawszym. Mimo ze na PS2 gram rzadko, 
uwielbiatem czytad Wasze pismo. Ale dosyd 
miodu:), bo wiecle ju2. jakle mam zdanie o Was 
Qak inni), wipe nie bede sle povrtarzad. 



H: Pdkl co przekazalei milion piedset sto 
osiemsellnfomacli, z ktdrych tak naprawdf nk: 
nie wynika. Poniewaz wysililem sip i 
przeprowadzkem ankietp uUcznp na na/bardziej 
ekskluzywnejuUcyKalowIc. c>kazafos/e.2e- 
cytujpZenka: 'PEmamgtpbokowel‘"e'. C6z, 
skoropodzielasz zdanie Zenka, to... Zresztp. 
niewazne. 

NIedawno zakupHem Tekken 5, nie bede 
opisywal, ie gra v/ymiata i lezka sie v* cku 
zakrecila - przecied w Tekkena gram od kilku 
dobrycti lat i kolejna czedd niosia za sobe 
niebywate podniecenie. Gdybym przerobR 
konsolke, czar prysnetby jak badka mydiana. 
wrdcily stare czasy, ched grania, wszystko. 
Mydie, ze zawsze zakup nowej gry wi^ze sie z 
odzyskaniem zapalu do gry! A w szczegdinodci 
jedli kupimy jakid bit. WIecie, do jakiego wniosku 
doszedlem? Mydie, ze robienie krdtkich gierek 
takze ma sw6j cel - nie kazdy ma oebote spedzid 
100 godzin nad jakimd erpegiem, tylko zapudeid 
cod, jak to okredlam, 'mafolitrazowego'. 

H: A gdzie mzwinlfcle myili orazpuenta, 
podsumomnie?Nawidzuj^, tak, np. Sega 
doskonale to rozumlaia/rozumie. 

Jeszcze ebeiatbym dodad, ze strasznie mnie 
wkurza Xbox. Ale nie sama konsola, tylko jej 
producent - Microsoft. Gdyby Sony tworzyfo za 
kilka lat systemy operacyjne do kompow i te 
sprawy, to czy bydde ich tez nie lubili? Ponadto, 
produkcje na Xboxa przekraezaj^ wszelkie 
normy: wszystide produkcje s^ albo FPS. albo 
jeszcze rnne • ale to sie da przeboled. 

H: A Ty rozumiesz sam siebie? 

Najgorsze jest to, 2e brak Xboxowi glertypowo 
japodskich, z wtasnym klimatem. 

H: 8a fo (ch)amerykai)ska konsola jest. W 
Japonii ma jp kUkusetskoinookich brad (no. te 
przesadzam, ale niewtele), gidwnie przez 
pomytkp, z dekawoici albo dia draki. 

Nie wiem, co mi jest, ale te typowo amerykatl- 
skie produkcje obrzydzify ml monsters z 
zielonym oklemi MImo te Gacek ma sie 
stabiutko, to konsolka Nintendo lekko mnie jara, 
poniewaz tarn jest tych fajnych japodskich 
produkcjl od groma. Moze naogledalem sle za 
duzo anime, nagratem sie wjRPG. ale 
powledzcie' czy polubilibydcle Tekkena w 
amerykadskim v/ydantu? 

H:Notak, wyebodsz tego Jasno.zeGaCka nie 
posiadasz. I tojestpowdd Twojego uwielbienia eSa 
rzeczonejkonsoli. Ineczejbydniemoia. Czemu 
kaidychcemiedto.czegonlemaiposiadaotym 
banizo wyktealizomne wyobrazenie... tdisip 
przespad albo scNad, bo z tym Tekkenem to niw 
z0 nie kapuje, ocod chodzl. 

Ostatnk) podjaraia mnie ostro konsolka PSP. Aw 
90%winnljestedcieWy;), opisujec tak dokladnie 
jej mozliwodci. Kapuchy pustka. ale do czerwea 
nastepnego roku moietrafie najalded obnizki cen, 
naco jednak nie licze. Nintendo DS bardzo mnie 
zawiddi, bo oczywidde patrze na nlego surowym 
wzrokiem • przegrywa z PSP na calej linli I 
w^pie, czy te ‘megafakinkur gry pomoge. 





Listy ■ skrzvnka 



jak i mozliwo^ konsolki (taczskrin':). Do GB Micro 
tiie rnatii konwitarzy, bo riie zwracam natakie bzdety 
uwagi. Sam lectwo GBAopdin^tem ostatnio. 



Mam rvadziejo, ze PS3 w kohcu nie b$dzie mlala 
popsjtych czytnikow i przesadnie malo pami^. 

Jak kiedyS pisaliScie w jednym z felielonbw: albo 
Sony obudzi si^ z w nocniku, afbo ocknie si$. 

No i stale si^ - dmgl wariant przewazyl. Dzisiaj 
wiadomo, ze PS3 wygra z Xbox 360 - zardwtxi 
populamodci^. jak i rvssnikiem danych j 
specyfikacj^. Moze list jest kontrowersyjny, ale 
nietrudno poewidzied, Kto ma wi^ksze szanse, 
skoro PS2 bije Xboxa na glow^, ale okazuje sl$, ze 
Xbox mialbydtylko pr6bq Mictosoftu... Pozdro dia 
wszystkich. grajeie hardoi dozyjcie do 200 numeru! 
[...]' Tidduneu, Suwatki 

* H:Poo}jaw ogdie puUikuj^ list? Aha. no lakt 

f - jako przesfrog^ dIa inny^ wanatdw. Slyszyeie ? 



Niepiszeie mi podobnych bzdur- fen koto jui Was 
znokautowai. Spiade mial, a jednak Ookohczyl 
pisanie. Game over, 



CHOROBAGRACZA 



Witam. Do napisania tego listu 
skJonll mnie artykul 'Gaming sickness'. 
Ciesz9 SI9, ze w kortcu ktod poruszyl 
ten temat NIestety, mleszcz^ sl^ w tych 8% 
Graezy derpi^cych na t? przypadloSd (Sclera, nIe 
jested sam:). Tak jak w przypadku Naczelnego, 
plerwszy raz zabujalo mn^ wladnie przy Doomle. 
Nie mialem wtedy jeszcze sprzftu do grania, wi^c 
gialem u matkl w pracy. Po pdigodzinnej partyjee 
wracalem do domu lekko zawiany. Mdj przypadek 
nie jest az tak powazny, zeby wymiotowaC po 
dtugich sesjach, ale zdarzalo si^, ze zawroty 
glowy I ‘nudr>odci‘ byty tak sllne, ze 0 malo nie 
mdlalem. Prawdzlwy problem pojawia si^. gdy 



gra naprawd^ mi si? podoba i chc? j^ skoticzyd. 
Mialem tak na przykiad ze Splinter Cell. Moglem 
soble pozwolic na maks. 45 minutgry, a potem co 
najmniej 3 godz. przerwy. To, co najbardzlej mnie 
rusza, to praca kamery. Jedli co chwii? trzeba j^ 
f?cznie usiawiad lubobracad 0 180 stopnl (lub 
wi?cej), wtedy si? wtadnie zaezyna. Zazwyczaj 
staram si? ignorowad plerwszeobjawy, ale natury 
nie oszukam:). Czasami zamykalem oezy albo po 
prostu patrzylem w drug^ stron?, ale to wszystko 
dzialalo na "krdtk^ met?'. Niestety, musialem 
powiedzied 'do widzenia' wszystkim FPS-om. 
Wizyt? u lekarza raezej sobie podaruj? z 
wiadomych wzgl?ddw. Pozdrowienladia Sciery, 
towarzysza niedoli:). [...]' Koclot, Rumla 

$:Redaktornaczelnychoryna 'rzyganieprzy 
FPS-ach ■ - nazwrymy to bardziej obrazovfo, hehe. 
Co za ironia losu. Ale tak jak Ty. jakoi z tym zyjp i 
nawetgrywam odczasudoczasu wgry 
'nieodponiednie". 



I 
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DVD 

N WS 



Plmowy projektliolo’' nabieracoroz 
aekowszyth kokirdw. Oioz jego producenlem 
wykoiKwaym zoslot Peter Jackson (a wipe 
bfcfzie tnogl kontrokwoc tezysera i fonowoc 
$wo|e ponrys^Ji Zq efekty specjolne rxipowie !o 



nkhwyrezyseruie Rodriguez, drvgi Toronlino. 
Film Rodrigueze b^dzie msd nazwg "Plonel 
Terror'. Pojowiq sif tu gnijqce zombie, bonda 



zaaqcfBzakonaenioreoliZDcii 
'Grind House' co po roz kolejny przesunie ten 
pierwszy projeki. Wswokh majokach Quentin 
przebqkuje tez, ze nokrgei trzeciego 'Kill Bill', 
ole... zo lOlat.ChodzIodorosnieciemlodych 
oktorek z IGlI Bill*, czyli c6rki ezornoskorej 
czlonkinigonguzobileiprzezgldwnq 
boholerkporDzocdrkiteizeostritniej. 
Dziewezynki (zo 1 0 lot z pewnokig niezle 
loseczki) ruszy^ w bdj pomkic doznnne 
krzywly.Czylizemstozritoczy}abykolo.Pomy5l 
przewrotny. Chodni z drugiejstnmyToraittino 
obiecywoi juzfilm o hislotii broci Vega z 'Pulp 
fiction" i "Wkieklych psew', o tokze 
kolostroficzny obroz o otoku no somolot. Obo z 
Trovoh(j.[myq] 



WIistopadzie do noszyeh kin Iroli 
'Infernal Affairs: Piekielno gro" - jeden z 
wigkszych przebc^ ozjotyckiego kino 
oslotnich lot. Tymezosem wielki duet, kldremu 
iak no rozienicspeciolnieniewyszlo, czyli 
MartinScorsese + LeonordoDiCoprio,clrwydf 



moze iednak bye dobrze, bo no plan wejdzie lez 



toczysigwokofdwochkolezkow-mofijnego 
szpkladziaiancegowpolicPorazstrDZDprriwa, 
klory wrtiknqf w struktury mofii. No drodze 
mega dynomkznego sled^ obo) prdbuN 
nomierzye i zlikwidowoc Zefay bylo knieszniej, 
kozdy Ik^ we wrogim dio sietrie srodowisku juz 
przeszfolOlot.Woziatyckichkraiach 
okriyknifto to lomtejszym 'Ojeem Chrzestnym". 
Remoke bgdzie nosif nozwg Ibe Departed", a 
noprzeciwko siebie slonq Mott Damon i 
Uonordo. Tymezosem Nicholson wcieli sig w 
arcyciekowq |ok no niego postoc - mofijnego 
bossa.[rnyc|] 



MYSZAQ: Elo, elo! W tym miesi^cu seiv/uj? Ci potrojriy zestaw mh ah 
prania si^ po mordach. Jedno powazrre. w mieszance londyrisko R E R I Q M 
,t (klimat panqoli)... francusko (scenariusz Luc Besson)... ■■fcWI WH 

azjatyckiej (Jest Li w roli gtrbwnej). Drugie basrziowe, z 
rozmactiem i jajem. Na dodatek chirzskie! Na koniec zas ambitno- 
komiksowa probka amerykat^skiego rozstawiania oprychbw po 

kgtach. Trzy rozne szkoty, Irzy rozne stylistyki, a rezultat oscyluje w podobnym obszarze - jest ciekawie, chor: 
nie bez wad, Ogigdac! Ja tymezasem czekam na nowy film Cronenberga, autora ..Muchy" i „eXistenZ". „History of 
Violence" zapowiada si? mniej fantastyeznie, za to z ciekawymi poslaciami (Ed Harris ze szkianym okiem 
rzqdzi). No i zobaezymy, co przyniesie „Doom" Bartkowiaka, bo filmowe uj?cia FPP z pifq spaiinowq kuszg. 
Troch? to efekeiarskie, ale moze si? sprawdzi. □ 



Pierscienr (Weto Workshop). Scenoriusz no 
bozietegozgrystworzylAlexGoilond ("28 Dni 
Pbznief), o Ukrosofi w pel ni go zookceptowol. 
Premiero filmogdzies w 2007 roku. [myq] 



Rodrrguezemlilm!Chodzio'GrindHouse-,(zyli 
zestaw dwoch godzinnych hortordw z gotunku 



I Ctiiny ucJowadniajq, ze jak cheq, to potrafig przeskoczyC wiele amerykatiskich produkcjl. Skerfe to peten oryginalnych pomyst6w, 

I klimatycznych etektow, a przede wszystkim jajearsklej zonglerki motywami. Nawi^ania do ‘Matrixa’ (wybraniec i jego walka z 
I "agentami"), parodia “Gangbw Nowego Jorku' (taricaqey klan siekier), czy wreszeie 'przyrr^ruzone oko' rzucone w strong 
I azjatyckich legend. ReZyserzawart tu wszysiko. nie pomijajgc siebie w roli gidwnej. Gtdwnej, ale nie dominujacej. bo przez eken 
I przewija sig caty zestaw barwnych postaci. Sg wielcy mistrzowie, reprezentarga stare] szkoty kung-fu, upadli mieszkai)cy sJumsow 
I (wymowna Aleja Swirt), magia, cwaniacy i stara baba z petem. Cboreografia walk ptynnie miksuje mocne wej&:la i robieniejaj, na 
I doktadkg walgc takimi efektami, jak zwolnione tempo przy klju roztrzaskujgcym sig na ludzkiej twarzy. Niezle. AjuZ popisy 
demonicznych muzykbw to c^ste anime. Zraszt^ caty film oparto na takiej stylistyce. O lie recenzowany obok "Cztowiek Pies' do 
tiuezenia po ryju staral sig podejSd powaznie, o tyle ‘Kung-Fu Szat' Jedzie w 
basniowq strong. Samotny uezeri. zapomniany styl, walka o uciSnionych, adia 
rozladowania spasiony mistrz z ciotowatymi zapgdami ctzy znudzony bycienv 
najlepszym mega-badass. Edyc^a DVD w miarg crekawa - warto obejrzed material 
z planu, bo za koordynaejg odpowiadal kolo pracujgcy przy ‘Kill Bill*. Wprawdzie 
wczeSntejszy "Stiaolin Soccer' byl lepszy (tez Stephen Chow), ale... ‘Kung-Fu 
Szal' to wigeej niz udane fabulame anime. □ [myq] 




Najciekowszy moment: wolko z muzykomt, finofowo jotko 

Dodatki: komentorze audio, material z planu, sieny usuniqte i nieudane, C9 ■ 



wyvriody, goleria fotosdw, zwiostuny. 



CZtOWiEK PIES / DANNY THE DOG 



I Bnjtalna nawalanka w stylu ‘karate i latajqce zwtoki'. trochg angielskiej gangsterki, a na doktadkg rodzinne kino opseudo- 
I psychologicznych ciqgotkach. Taki miks serwuje ‘Cztowiek Pies'. Dwa pierwsze wqtki sprzedaja sig Swiefnie i gdyby mocniej je 
pociqgnqd, wyszedlby mega kozacki klimat. Ztozone, ale realistyezne walki (czud stig uderzert), otoezka brytyjskich spelun, 
opryctidw w dfugorzgdnych sKdrach I obowiqzkowy lAniqcy Jaguar... Ja lyknqtem food razu. Uposledzony Bruce Leespotyka 
"Przakrgt*. DIaezego upoSledzony? Tylutowy "czlowiek-pies" (mtstrzowski Jet Li) to dziedak znalezlony przez ulieznego bandzioa 
(Bob Hoskins). Ten wycrfiowat go tylko w jednym celu; by zabijat. Nie potrafi ezytafi, prawie nie mbwi, mieszka w klatce, za to po 
^qgnigciu metalowej obrozy staje sig bestiq. Scena otwardageniainle to ukazuje • dzika furia, uderzeniaezym sig da. Jet Li 
wymiata. Co ciekawe, scenanuszpozwolH mu tei pokazac trochg gryaktorskiej. I tu ptynnie wchodzi trzeca element tilmu, wqtek 
familijny. Bohater przypadkowo trafiapodoplekg niewidomego stroiciela planin 
(Morgan Freeman). Dzigki niemu odkrywa ten lepszy Swiat. Tempo siada, robi sig 
ckliwte, a pod koniec rrsalowiarygodnie.Ot.lekkizgrzyt. Edycja DVD dopakowana. 
Polecam sprawdzidchoreografig walk czy klip Massive Attack, ktdre przygotowalo 
§Cfe^kgdiwigkowa. W sumie wige ‘Londyhskie Kung-Fu‘ wypada ciekav/ie. Ctos 
nawetprdbuje przemycid, ale toakurat wychodzi mu Srednio. □ [myq] 




Najdekowszyitwmeiit:walliozotwarcia,po|edynekwdomu 
Dodmki:ki)nKnmrezysen],dod(itekodKiniog^ ^ 



usunigte, leledyski 



BATMAN - POCZATEK / BATMAN BEGINS 



Nietoperz mial wrbciiS na wtaSciwy for. WczeSniej byly kicz i plasfikowe sutki oraz dwa legendame, pigknie groteskowe ‘Batmany" 
Burtona. Zrobiono wige mocnq pgtig i Rycerz Mroku zaezyna jeszcze raz. Przezywa smierd rodzicow, znika z Gotham City, trenuje 
w Tybecie wraz z ninjasamt... PoczqtekdoSc realistyczny, plenary brudne i zachmurzone, ale wszystko bardzo sig ciqgnie. Mozna 
ziewnqc. Pdzniej akeja dostaje kopa i jest lepiej, a przy tym nadal z jak najmniejszq dawkq komiksowej umownoSci. Etykieta 
najbardziej realistyeznego Batmana sama sig przylepia (o ile mozna mdwid o realizmie w historii kolesia z doczepianymi uszami). 
Bale po ‘Mechaniku" nadrobit stracone 30 kg (I) i Swietnie oddaje mrocznq strortg Nietoperza. Przeraza wrogdw. Postad Stracha Na 
Wrdble tez wypada klimatyeznie i az zal, ze mocniej Jej nie wykorzystano, nadajqc opowiedci horrorowy rys. Wtedy bytoby 
dwietnie. Atakjest rdznie-zjednejstronduze nazwiska (Oldnwin, Neeson, Freeman, Caine), zdrugiejgldwny badass drednio 

przekonywujqcy, a sceny walki to pomyflea. Krgeono je zfayt blisko, niewiele widad, 
dominuje chaos i brak keordynaeji. Szkoda. Za to ujgcia z nowym batmobilem czy 
tot za pociqgiem bardzo wporzo. "Batman • Poczqtek' wyznacza wige dobty 
kienjnek. ale powinlen sig rozwinqd. Od nastgpnej czgdci cheg wigeej lotdw 
Nietoperza migdzy budynkami (az proszq sig efekty w stylistyce ‘Matrixa') i mniej 
pustych dialogdw. Przeciez to Nolan, twdrea "Memento*, u lichal □ [myq] 




Najdekowszy rrrament: rajd botmobiiem, okeja z pociqgiem 
Dodotki [2xDVD]: komenlarze audis, ZKlowkomiksowi reportozy, toiniki 
budowy Galham, przedslawiente nowega pojazdu, stroju, przegiqd wciolen 
Batmana, zwia$tun kinowy 







dystrybui^ Imperial 
rezyseria; Stephen Chow 
wystgpjjq: Stephen Chow, 
ZhiHuaDong,ChiChungLam. I 
Hsiao Liang 

dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: komedia karate 
czas trwania: 100 min 







dystrybuc^iMonofith 
rezyseriaiLouis Leterrie 
wyst?puj 4 :JetLi. Bob Hoskins, I 
Mot^ Freeman. Kerry Condor I 
diwigk: Dolby Digital 5-1 f 
gEtn^gangsterskie karate:) | 
czas trwania: 103 min 



dysfrybueja: Warner Bros, 
re^ria: Oiristopher Nolan 
wystgpuj^: Christian Bale. 
Liam Neeson. Michael Caine, 
Gary Oldman, Kate Holmes 
dzwigk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: akeja 
czas trwania: 141 min 



i 



Bracio WathowHy planuiq remake japoiiskiego 'Shinabi'. Akeja 
oryginolnego filmu dzieje sig w 1614 roku w Joponii i opowiada o dwikh 
wrogith klanoch. Oryginal zadebiutowol 17 wrzeinia. No razie nie 
wiodomo jeszcze, kiedy Wochowscy chcieiiby rozpotzqc proce nod 
remake'iem. Nieoficjolnie mdwi sig, ze biaciu przeniosq oktjg filmu ze 
swiola jopoiiskich wojownikow do mato migdzvnorodowych szpiegdw. 
Poki (0 nadzorujq produkcjg filmu "V jak Vendeha'. [myq] 



■ 'Casino Royale', czyli nowy Bond, mo jui prawie komplelnq j 
obsadg, brakuje tylko... Bonda. Trwojq rozmowy z Judem Low, a ( 
takze z Biosnanem, klory ponoc powoli sig fomie i obniza stawkg. ■ 
Scenariusz lezy golowy i jesli Brosnan sig nie zgodzi, pojdzie I 

wersja, gdzie 007 jest mtodszy, brutalniejszy i nie uzywa tylu a* 
gadgelow. Ciekowe. Zdjgcia ruszojq w styezniu w Pradze. □ [myq] ^ 

oS 
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XPLODER V5 MEDIA CENTRE 

PS2 



XPLODER GBA SP 

GBA/SP 



> Xptoderstworzony przez firm^ Fire International Group to konkurerv^a 
dia Actloft Replaya ■ jeszcze jeden produkt pozwalaj^cy na wrzucanie do 
gier najrozniejszych cheatdw. 

W zestawie dostajemy jedn^ ptytl<9 ^ plastikowej oktadce wraz z catkiem 
pokain^ I rewelacyjnie napisan^ instrukq^ obstugi (w 5 j^zykacti - niestety. 
polskiego nie uswiadczysz), a wszystko to w gustownym metalowym 
opakowaniu, ktdre idealnie prezentuje sig na p6tC8. Naprawd^ robi wrazenie! 
Dodatkowo dostajemy lez kart? z unikalnym kodem, ktdry pozwala na 
zarejestrowanie programu i &;i?ganie cheatbw zestrony Xplodera. Co prawda 
dysk zawiera jedynie okolo 600 kodow, ale ponad 70 tysi?cy Innych mozna za 
darmo ^iagnad z oficjalnej strony Xplodera (oczywi^ie potrzebny jest 
Network Adapter, a rtasze PS2 musi byd podt4czone do Intemetu), wrzuddz 
pecela przez X-linka albo USB, mozna jetez wklepywad r^cznle (przez pada 
albo klawlatur? USB), ale tego rozwi^zania stanowczo nie polecamy - jest to 
dosdpracocNonne I tatwo si? pomylid. Oprdcz NA lub odpowiedniego kabelka, 
potrzebujemy rdwniez karty pami?ci, na ktdrej zapisywane S4 nowe kody. 
Program wita uzytkownika wybuchowym (doslownie) intro, a menu jest 
czytelne I przyjemne dIa oka. Obsluga nie nastr?cza zadnych ktopotdw - po 
wyborze trybu ‘Easy Mode' program powinien sam wykryd gr? I zaladowad 
przeznaczone dia nlej kody; doplero gdy to zawiedzie, sami wyszukujemy gr? 
na li^ie w trybie 'Expert Mode'. Do wi?kszosci gier mamy kilka (a nawet 
kllkanadcie) koddw posegregowanych w wygodnych kategcHlach -co prawda 
mozna ladowad tylko pojednym z kategorii, ale za to mozemy wybrad wi?cej 
niz jedn4 kategori?, wl?c zazwyczaj nie musimy z niczego rezygnowad. 
Producenci nazywaj? to 'inteligentnym, bezkonfliktowym wyborem i^ieatdw'. 
We wszystkich testowanych przez nas grach. a bylo Ich kilkanadcie, kody 
dzialaty jak powinny I nie powodowaty zadnych skutkdw ubocznych. 

Xploder zostal rdwniez wyposazonyw kilka dodatkowych funkcji wspomagaj^- 
cych granie. Memory Card Manager pozwala na kopiowanie standw gry na 
rr«mork? albo urz^dzenie USB. motna je rdwniez kasowadalbo archiwizowad 
z dziesi?CK>krotn4 kompresjg, poza tym mamy do dyspozycji ponad 1 300 
gotowych, napakowanych sejwdw z rtajpopulamiejszych gier. Xploder ma takze 
wbudowany Game Accelerator. pozwalaj?cy naprzyspieszanle gier PAL - 
niestety, opcja ta nie dziatala ze wszystkimi testowanymi grami. Program 
prawidlowo wykryt nasz4 klawlatur? USB, ktora znakomide przydala si? do 
wpisywania koddw oraz jako dnjgi kontroler podczas gry. 

Jednak Xploder moze zaoferowadco nieco nawet dia ludzi, ktdrzy nie 
przepadaj?za graniem. Program btyskawicznie wykryt naszego USB-sticka, 
pdzniej odtworzyt zapisane na nim pllkl MP3, wideo (MPEG1 i MPEG2) oraz 
obrazki w JPEG i BMP, Wystarczy tylko nacisnad 'krzyzyk' (albo 'enter* na 
podlaczonej klawlaturze USB), a program sam wyktywa, jaki format ma 
wybrany ptik i uruchamla stosowny odtwarzacz. Z samym odtwarzaniem nie 
byto wl?kszych problemdw, jedli nie liczyd lekkiego zadnania si? zbyt mocno 
skompresowanych plikdw wideo, ale o tym lojalnie ostrzegadokladne FAQ. 
Media Player pozwala na uruchamlanie plikdwz memorki’, USB-sticka oraz 
dysku twardego USB. powinien zadzialad rdwniez unlwersalny czytnik, 
pozwalaj^cy na uzycie kart innych formatdw (Smart Media, Secure Digital, XD. 
Compact Flash itp.). Jako .bonus’ dostajemy jeszcze DVD Region Free, 
pozwalaj^cy na odtwarzanie ptyt DVD z dowolnego regionu i usuwaj^cy zielony 
ekran z filmdw NTSC. 

Podsumujmy wt?c; Xploder to godna konkurencja dia Action Replaya. Oprdcz 
podstawowej funkql, czyll cheatowania. ktdra dziata naprawd? znakomicle. 
producent wsadzit na ptyt? kilka innych dekawych opqi, w 
rezultacie dostajemy wi?c uniwersalne 
narz?dzie. I wszystko to za naprawd? 
rozsqdng cen?, o wiele nlzsz4 niz wartosd 
jego cz?sd skladowych kujxiwanych 
oddzielnie. I do tego to czadowe metalowe 
opakowanie! Na upartego za powazniejszg 
wad? mozna uznad to. ze na ptyde jest 
niewiele koddw, a reszt?trzeba dci^gn^d z 
Intemetu - w Polsce moze to byd pewnym 
problemem, wszak z dost?pem do Sled d^gte I 
jest u nas rd^nie. Jedli jednak tr^asz w domu 
Internet (najlepiej state t^cze) i chcesz nie 
tylko grad, ale i wykorzystywad multimedlalnie 
swoj4 konsol? - Xploder jest wtadnie dia 
Clebiel Uwaga, istnieje rdwniez nieco drozsza 
wersja z kabelklem X-link i oprogramowaniem 
do niego w zestawie. □ [Teruo&Yohko] 



Plusy: 

□duza llodd koddw do da'?gni?cia 
Bduza szybkosd I niezawodnodd dziaiania 
□ prosta I Intuicyjna obstuga wszystkich funkqi 
Bdodatkowe funkqe wspomagaj^ce granie (Memory Card 
Manager, GameAccelerator. obstuga klawiatury) 
Bdodatkowe funkcje multimedialne (DVD Region Free, 
odtwarzanie plikdw MP3, MPEG i obrazkdw) 
Dkorzystna cena 

Minusy: 

Bkoniecznosd sciagania wi?kszodci koddw z Intemetu 

r Wenljllt: tena W zt 




> Xploder doczekat si? takze wersji na GBA/SP, konkurenqi dia Action Replaya dia GBA. Program dostajemy w 

eleganckim, blaszanym pudetku, a zestaw jest naprawd? imponuj^cy - ptyta CD z programem na peceta, jxiiz^dnle 
wydana instrukcja (niestety, bez j?zyka polskiego), specjalny cartridge, kabelek X-IInk do GBA/SP oraz.,, g jstowna metalowa 
przypinka z napisem Xploder. Cartridge, bardzo starannie wykonany, zawiera tylko okoto tysi?ca koddw, jednak wi?cej nii 10 
tysi?cy mozna za darmo dciqgnqdz oficjalnej strony Xplodera - w tym celu dotqczono kart? z kodem pozwalajqcym na 
zarejestrowanie produktu - i wrzucid z komputera na Xplodera przez dotgczony kabelek. Kody mozna tez wpisad r?cznie. 
chod zablera to troch? wl?cej czasu. Program dziata szybko i stabilnle. jego Interfejs jest czytelny, chod czcionka w menu 
mogtaby byd nieco wi?ksza. Obsluga jest banalnie prosta -w slot konsoli wsadzamy Xplodera, w niego wybran?gr?, 
wi^czamy GBA... i gotowe. Gra zazwyczaj zostaje rozpoznanaautomatycznie I pokazuje si? tista 
wszystkich dost?pnych dia niej koddw; niestety, Im mniej znana gra, tym mniejsza jest na to 
szansa, wi?c jedli lubicie naprawd? nietypowe gry, prawie na 100 procent b?dziecie musieli 
zajrzed na stron?. W wi?kszodcl testowanych przez nas gier kody dziataly prawidlowo, jednak 
przy ich r?cznym aplikowanlu trzebadoktadnie dobrad wersj?, Inaczej gra si? zawiesi albo 
zacznie zachowywad mato przewidywalnie, 

Xploder GBA SP dziata naprawd? dobrze, jest jednak, niestety, raczej ubogi w dodatkoweopcje 
(tak wtasciwie to nie ma Ich w ogdte) i ma stanowczo zbyt wysok^ cen?. □ [Teruo&Yohko] 

Plusy: Minusy: 

Bduza ilosd koddw do dci4gni?cia a konlecznosd sci^ganla wl?kszodci koddw z 

Bduzaszybkodd Intemetu 

aprosta obstuga B wysoka cena 

Bdobra jakodd wykonania 
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MEMDRY BDDSTER 16MB 

psa 

> Pr?dzej czy pdiniej kazdy z uzytkownikdw PS2 b?dzie mial zapewne 

nieprzyjemnodd ujrzed na ekranie swojego telewizora kom unikat o tym, Iz gra 
nie moze byd zapisana ze wzgl?du na zbyt mat4 ilodd wolnego miejsca na karcie 
pami?ci lub wr?cz jego brak. Stajemy wtedy pized dylematem - kasowad save'y czy 
kupowad kolejn^ memoik?. Rrma Logics proponuje inne wyjscie - kupowad owszem, ale ni 
now4 kart? pami?ci. lecz ich Memory Booster. Urz?dzonko to pozwala zachowac juz istnlej^ce 
stany na memorce, a dodatkowo oferuje kolejne 16 MB pami?d, co daje nam pojemnodd dwdch 
oryginalnych kart! Nie musimy si? obawiadojakakolwiek utrat? danych, poniewaz Memory Booster nt 
udekasi?dozadnychtrikdwwsty1ukompresowaniadanychnaoiyginalnejkarcie|3ami?ci,wykoizystuj4cj4tylkojako ‘kart? 
startowa', W praktyce wygladatotak, zesper^lnym guziczkiem na obudowie uizadzenia pizetaczamy si? pomi?dzy oryginatnq 
kart? a dodatkowymi 16 MB. a proces ten moiemy przeprowadzad w dowoinym rrwmencie (i w browserze, i w same] grze - 
konsola po prostu 'mydli', ze wtozytidmy drug4 merrxtrk?). Samo urz^dzenie wykonane jest bardzo solidnie, a po wpi?ciu do 
gniazda Memory nie musimy si? obawiad. ze podczas wkladania lub wyci^gania oryginalnej memorki Memory Booster 
wyskoczy nam na podtog?. Sarr>o wyo^ganie memorki przeprowadzamy jedynie w celu wymiany na inn?, bez niej bowiem 
Memory Booster nie b?dzie przez PS2 'widzlane'. Reasumuj?c, Memory Booster to doskonala altematywa dia zakupu kolejnej 
karty pami?ci, poniewaz za nizsz? cen? (69 zl) otrzymujemy urz?dzenie 

opc^nosdaz dwdch 
oryginalnych memorek. 
Jedyn?wad4jestfakt,zedo 
dziataniaprzystawkafirmy 

Minusy: Logic3wymagaoryginalnej 

Bwymagaoryginalnejkartypami?ci ^f^P®'’’i^'tllategotez 

jestrozwi^zaniemjedynie 

IwenmM: ★★★★Yrl ,,nnt9,tfc. Issssrs 

MAX DRIVE - 
USB FLASH DRIVE 

PS2 



Bniska 
Ssolidnodd wykonania 




> Kolejnym urz?dzeniem wychodz?cym naprzeciw Graczom 

chronicznie cieipi?cym na brak wolnego miejsca na kartach pami?ci jest Max Drive firmy Datel. Urz?dzenie to jest niczym 
innym jak 1 6MB pamt?ci4 typu fash, za pomoc? ktdrej mozemy przenosid stany gier pomi?dzy Playstation 2 1 PeOtem. Pozwala 
to spokojnie egzystowad tylko z jedn? kart? pami?a, bo kiedy na tej nlebezpiecznie skurczy si? nam wdne miejsce, cal? (lub c^dd) 
jej zawartodd mozemy przenledd na dysk w PeCecie. Aby skorzystad z dobrodziejstwa Max Dnve'a. wystaiczy podpi?d go do 
jxxtu USB w konsoli I wystartowad go speqain?, doi?czon? do zestawu ptyt? CD, na ktdrq znajduje si? specjalny meredzer 
(b?d?cy notabene zubozon? wersj? tego, ktdrego mozemy znaleid w innej przystawce frmy Datel a mianowicie w Action Replay’u 
Max). Menadzerten pozwala nam naprzekopiowywanie standw poml?dzy memoikami I Max Drive'm, kasowanie a nawet 
kompresowanie zapisanych standw gry. Otrzymujemy tez opq? zgtywania na mertwk? (lub Max Drive) gottwych, znajduj?cych 
si? na ptycie standw gier, a jedll mamy PS2 pol?czone z interrretem, to dd?ganle ich z wttryny producenta. Do zestawu dol?czono 
lez ptyt? CD dia Windows, a przyda si? ona wszystkim tym, ktdrzy do Intemetu maj? dost?p jedynie na PeOtach. Apllkacja ta 
bowiem rdwniez pozwala na kopiowanie (tym razem z wiadomych wzgl?ddw lytko na kfex Drtve’a) gotowych standw gry, 
sci^ania najnowszych save'dw ze strony producenta czy nawet przegl?danie grup podwi?conych konkretnym tytulom. DuZ? wad? 
urz?dzenla jest jego wysoka cena a niska pojemnodd (1 6MB) i o lie do pizenoszenia lub archlwizowan la save'dw jest to wielkodd 
catkiem znodna. o tyle przeszkadza ona w szerszym zastosowaniu go jako nosnika dia wszelakich mult medidw (coraz wi?cej 
playerdw dia PS2 korzysta z pendrive'a jako nodnika danych - vide chociazby ten w Acton Replay Max) czy w samych grach 
(zdj?ciawGT4).D(Loki] 

Plusy; 

aarchlwizowanie standw gry na PeCecie 
Bdost?p do najnowszych save’dw (wymagar^ pot?czenie z Intemetem) 

Minusy: 

B mala pojemnodd 
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